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Abstract. This study addresses academic plagiarism and the copying of ideas
in the field of information technology, examining their ethical, technological,
and legal implications. In the context of education, plagiarism has increased,
compromising academic integrity. Furthermore, in programming, the absence
of legal protection of source code raises concerns about misappropriation.
Awareness of originality and ethics is essential in both areas. Plagiarism
detection tools and intellectual property protection measures are key to
mitigating these problems. The role of educational institutions, technology
professionals, and legislation is crucial in promoting integrity and innovation.

Resumo. Este estudo aborda o pldgio académico e a copia de ideias na drea
das tecnologias da informagdo, examinando suas implicacdes éticas,
tecnologicas e legais. No contexto do ensino, o pldgio tem crescido,
comprometendo a integridade académica. Além disso, o uso de Na
programacgdo, a auséncia de protecdo legal do codigo-fonte impulsiona
preocupacgdes sobre apropriacdo indevida. A conscientizacdo da originalidade
e ética é essencial em ambas as dreas. Ferramentas de deteccdo de pldgio e
medidas de protecdo de propriedade intelectual sdo fundamentais para
mitigar esses problemas. O papel das instituicoes educacionais, profissionais
da tecnologia e legislacdo é crucial na promog¢do da integridade e inovacao.



1. Introducao

Nos ultimos anos, a ascensdo no uso € dominio das ferramentas digitais, como
programas de computadores e aplicagdes, levaram a sociedade a uma dependéncia
digital, alterando significativamente a dindmica da educacdo, do mercado de trabalho e
das relacOes éticas vinculadas ao trabalho e seus produtos. Uma variedade crescente de
novos produtos e servigos sdo gerados. Apesar disso, um desafio crescente margeia a
area de tecnologia, especialmente a drea de desenvolvimento e manutencio de sistemas
e programas de computador, o plagio. Neste contexto, existem muitos desafios éticos,
operacionais e juridicos a serem superados. Neste trabalho, discutiremos alguns desses
desafios com exemplos e citacOes de especialistas e juristas sobre a cOpia indiscriminada
de conteudos, negligenciando a devida atribui¢do autoral. Esse cendrio culminou em um
aumento notavel de casos de pligio na drea de Tecnologia da Informacdo (TI). No
presente artigo, examinaremos essa problemadtica, destacando suas implicacdes e
ramificagdes em diferentes esferas com uma anélise critica de alguns dados que revelam
a extensdo do problema e dilemas éticos relacionados ao plagio na area de TI.

2. Metodologia

A metodologia adotada para a criacdo deste artigo envolveu a coleta, andlise e sintese de
informacdes provenientes de fontes académicas confidveis. O resultado € um trabalho
que busca oferecer uma visdo abrangente e embasada sobre o tema, para propor a
discussdo sobre o plagio e a copia de ideias na programagdo de software, adotamos uma
abordagem abrangente, baseada em pesquisa bibliografica e andlise critica de fontes
confidveis e relevantes. O processo foi dividido em algumas etapas como:

Levantamento BibliografiOco Inicial:

Foi realizada uma pesquisa abrangente em bases de dados académicas, como PubMed,
IEEE Xplore, Google Scholar e outras fontes pertinentes, a fim de identificar estudos,
artigos cientificos e trabalhos relevantes relacionados ao plagio académico e a copia de
ideias na programacao.

Classificacdo e Organizagdo de Dados:

Os dados e informacdes foram classificadas em categorias temadticas, dividindo os
topicos em subgrupos especificos, como "Uma Breve Andlise sobre o Impacto do
Ensino a

Distancia na Etica Académica", "Tecnologias de Detec¢do de Pligio" e "Aspectos
Juridicos do Direito Autoral em Softwares". Essa organizagao sistemadtica permitiu uma
visdo mais clara dos pontos relevantes a serem abordados em cada se¢do do artigo.

Contextualizacao e Sintese:

Os dados coletados foram utilizados para contextualizar os topicos discutidos no artigo,
fornecendo informagdes histéricas, conceituais e contextuais relevantes. A sintese das



informagdes permitiu a constru¢do de uma narrativa coesa, que guia o leitor por meio
dos argumentos apresentados.

Inclusao de Exemplos Concretos e citacdes importantes:

O conteudo do artigo foi enriquecido com exemplos concretos que ilustram as situagoes
discutidas. Esses exemplos foram selecionados cuidadosamente para refletir cenérios
reais de plagio académico e de copia de cddigos na programagao.

ApOs a constru¢do do texto, revisamos e editamos o conteido para garantir
clareza, coesdo e coeréncia. Essa etapa também envolveu a verificagdo da consisténcia
das informagdes, bem como a elimina¢do de ambiguidades e redundancias.

3. Uma Analise Sobre o Plagio no Meio Académico

Na pandemia, com o ensino EAD incrementado e cada vez mais fundamental, a sala de
aula e o contato visual que os professores tinham com seus alunos se esvaiu
temporariamente. Professores que ndo tiveram tempo hébil de organizar a forma como o
ensino seria implementado, estdo sendo desafiados a avaliar, constantemente, o
progresso do curso ao mesmo tempo em que ele estd acontecendo (TOPPIN; TOPPIN,
2016). Infelizmente, esse breve tempo de dois anos para estudantes foi o suficiente para
a busca de conhecimento rapido e fécil se instalar no cotidiano de muitos jovens.

A busca por trabalhos prontos e a falta de comprometimento com a veracidade da
autoria, gerou um aumento de cdpias e plagios no meio académico. Visando esta
problemdtica, muitos aplicativos e sites foram criados para a detec¢do de plagios nos
trabalhos académicos.

Antigamente, a palavra Pligio, derivada do latim, plagium (roubo) significava:
acdo de roubar uma pessoa -mais especificamente uma crianca- relacionada ao verbo
plagio, com significado andlogo, de modo que a etimologia implica em um ato
criminoso. De certa forma, a caracteristica central da palavra permaneceu ao longo dos
anos, o que mudou foi apenas o destino ao qual empregar a palavra. Atualmente, a
mesma € destinada a fins de apropriacdo intelectual, artistica, ou qualquer ideia
originada de uma pessoa e copiada por outra.

O termo plagio passou a ser utilizado nas caracteristicas que conhecemos
atualmente gracas ao poeta Marcial, no século I — quando utilizou a palavra “plagium”,
para expressar a apropriacdo de seus poemas por parte de um terceiro. Se tratando de
apropriacdo, a Lei Brasileira do Direito Autoral (Lei n° 9.610/98) ndo reconhece o
plagio propriamente dito e sim a protecdo dos direitos autorais, fato este que serd
abordado e aprofundado em outro tépico do presente artigo.

Como dito anteriormente, muitos sites e aplicativos foram criados unicamente
com o propdsito de detectar essas fraudes intelectuais, justamente para que professores
consigam “driblar” a expertise dos alunos. O professor da Fundagdo Escola de
Comércio Alvares Penteado (FECAP) Marcelo Krokoscz, estudioso sobre o assunto,
comentou que, infelizmente:


https://www.fecap.br/
https://www.fecap.br/
https://www.linkedin.com/in/marcelo-krokoscz-294867137/

“Entre alunos de cursos de Graduacdo, hd evidéncias de que um em
cada dois alunos conhece algum aluno que comete pldgio. Do ponto de
vista dos professores, nove em cada dez alunos fazem pldgio. Entre
pesquisadores profissionais, pesquisas apontam que quatro em cada
dez publicagdes cientificas tém pldgio (KROKOSCZ, 2021)”.

Por tanto, a importincia de trazer este assunto a tona se mostra cada vez mais
importante, visando que o que ndo € discutido e comentado se torna algo que esta ali,
acontecendo e nao é devidamente problematizado.

4. A copia de Ideias

O Projeto Automacado Comercial Brasil -ACBR, em resumo, € um conjunto de Fontes,
Componentes e Programas destinados ao desenvolvimento de Aplicagdes do segmento
de Automacdo Comercial. Este site, destinado a entusiastas do ramo da tecnologia,
abriga um férum com uma comunidade que produz centenas de novas postagens
diariamente. Em um desses féruns foi se pautado a preocupa¢do que alguns
programadores tém quando um co6digo que para ser gerado demanda tempo e esforco,
pode ser acessado facilmente por alguém. O copiador muda alguns comandos, cores e se
tem um “novo codigo”.

Esses questionamentos e preocupacdes ficam mais evidentes a partir do momento
que um dos membros deste projeto, Lazaro Santos abriu em outubro de 2021 a seguinte
discussdo: “Desenvolvi um sistema somente para emissdo de documentos fiscais
usando o ACBR-NFe , porém quero agora contratar uma pequena equipe de
programadores para dar a evolu¢do e manutencao didria ao software. Como posso me
garantir para que esses programadores contratados ndo roubem o codigo fonte?”
Lazaro ainda indaga mais a frente “ Por que ai fica muito facil ele roubar, mudar uma
cor ali outra aqui compilar e sair vendendo no mercado, ou seja, estaria me
roubando.”

Outros membros também demonstraram a mesma inquietacdo, como Jaques.rocha
que se expressou “Eu também tenho essa preocupacdo, na minha cidade ja fiquei
sabendo de alguns casos onde ex funciondrios alteram a aparéncia do sistema para
comercializar. [...] Isso quando ndo vendem o c6digo fonte no mercado livre.” Jaques
ainda buscou ajudar o colega de profissdo com a seguinte orientacdo “Mas creio que o
caminho realmente € contratar um bom advogado para fazer um bom contrato de
confidencialidade ou coisa similar.”

Desta forma, fica mais que evidente a situacdo delicada que muitos profissionais
da area se encontram devido a falta de garantia e uma lei que abranja e proteja casos
especificos como esses, afinal se existe um problema crescente na sociedade as vitimas
devem sempre ter seus direitos resguardados. Assim aponta os doutores pela
universidade PUC no Parand, Charles Parchen e Cinthia Obladen:

“A falta da possibilidade de patente sobre o software em si favorece a
concorréncia desleal, sem falar na ocorréncia de plagio e contrafacio.
Como exemplo de tais praticas vedadas pelo direito brasileiro, pode-se
citar situagdes em que ex-colaboradores, mais especificamente,


https://pt.wikipedia.org/wiki/Automa%C3%A7%C3%A3o_comercial

programadores, analistas e gerentes de projetos de informaética,
apropriam-se dos cdédigos-fonte da empresa a qual pertenciam e
utilizam-no em outra com setor de atuacdo idéntico ou semelhante,
plagiando assim sistemas completos ou partes de sistemas
computacionais (PARCHEN; OBLADEN, 2020).”

5. A Lei Brasileira e Seu Papel no Combate Quanto ao Plagio

A partir dos anos 1990, surgem os primeiros softwares dedicados exclusivamente a esta
tarefa, facilitando a identificacdo de textos idénticos que podiam ser analisados e
caracterizados como copias indevidas, ou seja, manuscritos plagiados (KROKOSCZ,
2020). Portanto, com o conhecimento da existéncia de um problema na sociedade, as
leis tinham por obrigacio abrigar este imbroglio em sua legislacao.

Retomando para a Lei Brasileira do Direito Autoral, mais especificamente para a Lei
9.609/98, em seu artigo 1, € definido:

“Art. 1° Programa de computador é a expressdo de um conjunto
organizado de instru¢cdes em linguagem natural ou codificada, contida
em suporte fisico de qualquer natureza, de emprego necessdrio em
mdaquinas automdticas de tratamento da informacdo, dispositivos,
instrumentos ou equipamentos periféricos, baseados em técnica digital
ou andloga, para fazé-los funcionar de modo e para fins determinados
(BRASIL, 1998, p.1)”

Ap6s a definicdo concebida, ficam esclarecidas as bases legais a qual os direitos
de programadores estdo assegurados. Como sendo frutos do intelecto humano, os
codigos e programas de computador devem ser considerados bens imateriais, que para o
direito se enquadra sua existéncia abstrata, como por exemplo, o direito autoral.

Além do mais, a lei assegura aos trabalhadores do ramo como podemos ver na
mesma lei no artigo 12, especifica que ao violar direitos de autor de programa de
computador: § 1° Se a violag@o consistir na reproducdo, por qualquer meio, de programa
de computador, no todo ou em parte, para fins de comércio, sem autorizacdo expressa do
autor ou de quem o represente: pena - reclusdo de um a quatro anos e multa (BRASIL,
1998, p.1)

Entdo, visando todas essas segurancas juridicas, de onde advém todas as
insegurancas dos profissionais da drea? Simples assim, como dito anteriormente, mesmo
que haja uma lei assegurando a protecao dos direitos autorais, nada impede que alguém
ponha um ponto e virgula (;), um comando diferente e tenha um “outro c6digo”:

“Nesta senda, é evidente a grande inseguranca juridica que vivem os
titulares dos softwares registrados, pois nada impede que, apds toda a
etapa criativa e executiva da inven¢do, um terceiro copie o produto
protegido quase que integralmente e registre-o como seu. Além disso,
com a permissdo legal de semelhancas entre programas de
computador, a tendéncia é que surja no Brasil uma espécie de
padronizacdo dos softwares registrados, pois assim que um novo



programa emerge no mercado e soluciona um problema existente ou
propde uma inovac¢do em alguma 4rea econdmica, outros criadores,
visando também explorar economicamente aquele conceito inventado,
poderdo copiar o programa registrado quase que na integra e “criar” os
seus proprios, sem precisar pagar os direitos de exploracdo ao criador
origindrio. (LIMA; LIMA; GUIMARAES, 2019, p-167)”

Sendo assim, como recomenda Krokoscz no aprendizado das técnicas de
verificacdo do pldgio: utilize ferramentas adequadas, como softwares de deteccdo de
similaridades e a interpretar relatorios. Outros métodos que podem ser explorados na
busca da reducdo de danos ao patrimonio intelectual, € a implementagdo de medidas que
instruam e incentivem os alunos a estimular e explorar o pensamento critico, a se
aprofundarem na pesquisa e guid-los quanto as técnicas de producao académica (Weber,
2022).

A propria lei tem suas segurangas, porém visivelmente isto ndo se faz suficiente,
portanto, vale-se buscar programas que asseguram os cddigos fontes e os trabalhos que
tanto demandam tempo e estudo tenham seus direitos autorais resguardados.

6. Consideracoes Finais

A andlise aprofundada sobre o plidgio no meio académico e a cOpia de ideias na
programacio de software revela um cendrio complexo e multifacetado, permeado por
desafios éticos, tecnoldgicos e legais. A crescente disponibilidade de ferramentas de
deteccao de plagio destaca a importincia dada pelas instituicdes educacionais a
promocao da originalidade e do pensamento critico entre os alunos.

No campo da programacdo de software, a copia de cddigos e a apropriagdo
indevida de solugdes técnicas constituem desafios para a inovagdo e o desenvolvimento
tecnologico. Para evitar este equivoco, uma alternativa é olhar para as datas de
publicacdo da fonte, comparando com a data da fonte original, assim, por anterioridade,

¢ possivel saber qual € a fonte original (KROKOSCZ, 2021).

E notivel que a educacio sobre a importancia da originalidade, a integridade
intelectual e os direitos autorais desempenham um papel crucial na prevengdo tanto do
plagio quanto da cOpia indiscriminada de codigos. Em um mundo cada vez mais
conectado e dependente da inovacgdo, abordar o pldgio e a cOpia de ideias é uma
responsabilidade compartilhada por educadores, profissionais da drea de tecnologia e
legisladores. A auséncia de uma legislacdo abrangente que proteja o codigo-fonte de
programas e aplicativos expOe os profissionais a riscos de pldgio e violacdo de direitos
autorais.

Por fim, este estudo destaca a necessidade de um esfor¢o continuo para combater
o plagio e a copia de ideias, preservando os principios éticos e a inovacao que sustentam
tanto a academia quanto a industria da tecnologia. E importante ressaltar que para a
prevencao do pldgio todo cuidado € vélido. Para fins de evidenciacao de similaridade e
reproducgdo entre o texto em andlise e o texto encontrado como similar, considerando- se
que no texto elaborado ndo hd a atribuicdo de créditos, mesmo que seja para a fonte
secundaria plagiada, isto € suficiente para sustentar uma prética de plagio, ainda que,



neste caso, trata-se de plagio feito a partir de plagio (KROKOSCZ, 2021) isto € valido
ndo somente para textos, mas também para qualquer obra.
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