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Abstract. This experience report examines how four months at the
Technological Museum of IFSertdoPE contributed to the education of a
Computer Science teaching student. Based on participant observation and
documentary records, it discusses heritage preservation, technical assessment,
educational mediation, and school visits. The experience integrated technical
knowledge, historical interpretation, interdisciplinary planning, and
communication with diverse audiences. A personalized visit linked the
collection to a Science and Innovation course. The findings indicate that
technological museums can preserve memory while functioning as non-formal
learning and teacher-education environments.
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Resumo. Este relato analisa como quatro meses de atuagdo no Museu
Tecnolégico do IFSertdoPE contribuiram para a formagdo de uma
licencianda em Ciéncia da Computagdo. Com base em observagdo
participante e registros documentais, abordam-se preserva¢do do patrimoénio,
avaliagdo técnica, mediagcdo educativa e visitas escolares. A experiéncia
articulou conhecimentos técnicos, interpretagdo historica, planejamento
interdisciplinar e comunicagdo com diferentes publicos. Uma visita
personalizada aproximou o acervo da disciplina Ciéncia e Inovagdo. Conclui-
se que museus tecnoldgicos preservam a memdria e atuam como espagos de
educacgdo ndo formal e formagdo docente.
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1. Introducao

A extensdo universitaria articula formacdo académica e compromisso social ao
aproximar instituicdes de ensino e comunidade. Nessa interacdo, o estudante mobiliza
conhecimentos, reconhece demandas e desenvolve respostas contextualizadas,
integrando ensino, pesquisa e formacdo cidada (FORPROEX, 2012).

Na Licenciatura em Ciéncia da Computacao, a docéncia nao se restringe a escola ou
ao laboratorio. Museus e projetos de memoria tecnoldgica também favorecem
mediacdo, planejamento, comunicacdo e reflexdo critica, em consonancia com a
educagdo museal interdisciplinar prevista pelo Ibram (2025).



Os museus tecnolégicos permitem relacionar a materialidade da historia da
Computacdo a praticas sociais, cientificas e educacionais. A comparacdo entre
equipamentos revela que inovacdo envolve produgao, acesso, consumo, obsolescéncia e
residuos, exigindo mediacdao capaz de aproximar o acervo das experiéncias do publico.

Ainda sdo necessarios estudos que articulem patrimonio tecnoldgico, educacao em
Computacao e formacdo docente. Pesquisas apontam desafios de interatividade,
divulgacdo cientifica e abordagem CTSA em museus (COSTA; ROCHA, 2021;
FOLADOR; COLOMBO JUNIOR; OVIGLI, 2023).

Este trabalho analisa os quatro primeiros meses de participacdao de uma licencianda
no Museu Tecnologico do IFSertaoPE, discutindo como preservacgao, avaliagao técnica,
mediacdo e visitas escolares contribuem para competéncias técnicas, pedagodgicas,
comunicacionais e reflexivas.

2. Fundamentacao tedrica

2.1 Patriménio cientifico e tecnoloégico, memdria e musealizacao

O patrimonio cientifico e tecnol6gico retine objetos, documentos e praticas
relacionados a producdo e ao ensino da ciéncia e da tecnologia. Mesmo obsoletos,
computadores, periféricos e dispositivos eletronicos conservam valor histérico,
documental e educativo e, por isso, precisam ser protegidos do descarte (GRANATO;
LOURENCO, 2010).

A musealizacdo transforma os artefatos em fontes sobre trabalho, comunicacdo,
ciéncia e praticas escolares. Preserva-los envolve inventario, pesquisa, conservagao,
interpretacdo e comunicagdo publica, dimensdes presentes na definicdo contemporanea
de museu (ICOM, 2022).

2.2 Educacao nao formal e mediacao em museus

A educacao nao formal retine aprendizagens intencionais desenvolvidas fora da
escola regular, com flexibilidade de tempos e linguagens. Nos museus, observacao,
didlogo e interacdo exigem objetivos, conhecimento do publico e estratégias de
mediacdo adequadas (IBRAM, 2018; IBRAM, 2025).

A mediagdo aproxima visitante, objeto e contexto por meio de perguntas, escuta e
adaptacao da linguagem. A qualidade educativa depende da construcao de sentidos com
o publico, e ndo apenas da quantidade de informagoes transmitidas (COSTA; ROCHA,
2021).

Museus de ciéncia articulam divulgacdo, memédria e preservacdo, enquanto centros
de ciéncia tendem a priorizar demonstracoes interativas (LOUREIRO, 2004). No Museu
Tecnoldgico, conservar objetos e ativa-los pedagogicamente sao acdes complementares.

2.3 Formacao docente, interdisciplinaridade e educa¢ao em Computacao

A formacao docente envolve conhecimentos especificos, pedagogicos e contextuais,
além da reflexdao sobre a pratica. No museu, o licenciando transforma informacées
técnicas em narrativas acessiveis, planeja abordagens para publicos diversos e aprende
com situacdes ndo inteiramente previsiveis.



Objetos tecnologicos retinem dimensdes de hardware, histéria, design, energia,
interacdo e impactos ambientais. A abordagem CTSA permite discutir quem produz e
acessa as tecnologias, seus beneficios e seus custos sociais e ambientais (FOLADOR,;
COLOMBO JUNIOR; OVIGLI, 2023).

2.4 Tecnologias digitais e inovacao na educacao museal

Catalogos, cédigos QR, formuladrios e jogos podem apoiar documentagao,
comunicacdo e acesso, mas SO constituem inovacdo pedagogica quando favorecem
investigacdo e conexdo entre acervo, visitante e contexto (COSTA; ROCHA, 2021;
IBRAM, 2025).

No museu tecnoldgico, a tecnologia é meio de mediacdo e objeto de reflexdo. Ao
mesmo tempo que recursos digitais ampliam informagdes, o acervo permite discutir
obsolescéncia, ética, sustentabilidade e cidadania digital.

3. Metodologia

Trata-se de relato de experiéncia descritivo, qualitativo e reflexivo, desenvolvido no
Museu Tecnoldgico do IFSertaoPE, Campus Petrolina. O recorte abrange os quatro
primeiros meses de participacdao da primeira autora, correspondentes a insercao nas
rotinas técnicas e educativas.

A observacao participante acompanhou organizacao do espaco, recep¢do, mediagao,
avaliacdo técnica, conservacdo e planejamento. As experiéncias foram registradas em
relatorios, fichas, diretrizes, fotografias, certificados e portfolio.

Selecionaram-se experiéncias recorrentes, relevantes para a formacdo docente,
articuladas as dimensdes técnica e educativa e documentadas. O material foi organizado
nos eixos preservacao, mediacao, interdisciplinaridade e aprendizagens.

A analise comparou os registros para identificar mudancas de percepcao,
competéncias, dificuldades e relagées com a literatura. Como ndo houve coleta de dados
dos visitantes, as conclusoes concentram-se na formacao da licencianda e ndo permitem
generalizagoes.

O ChatGPT (GPT-5.5), da OpenAl, apoiou a organizagdo e a revisao linguistica do
manuscrito. Experiéncias, registros, interpretacoes e conclusdes permanecem sob
responsabilidade dos autores.

4. Contexto do projeto e do Museu Tecnologico

O Museu Tecnologico do IFSertaoPE, Campus Petrolina, é um espaco de
preservacdo da memdria tecnolégica, educacao, cultura e divulgacdo cientifica aberto a
comunidade. Seu acervo reuine equipamentos de informatica, comunicacao, audio,
imagem e outros artefatos que documentam transformacdes técnicas e sociais. O projeto
articula ensino, pesquisa e extensdo ao desenvolver inventario, conservacao, avaliacao
técnica, exposicoes, oficinas e agdes educativas para diferentes publicos.



5. Relato da experiéncia e resultados

5.1 Da visdo de depésito de objetos a compreensao do museu como espaco
educativo

Ao ingressar no projeto, a primeira compreensdo da licencianda sobre museu ainda
estava associada principalmente a guarda e a exposicdao de objetos antigos. A
participacdo nas rotinas demonstrou que conservar um artefato é apenas uma parte do
trabalho. Para que o objeto se torne educativo, é necessario pesquisar sua trajetoria,
interpretar seu contexto, relaciona-lo a problemas atuais e construir uma narrativa
acessivel ao visitante.

A experiéncia ampliou a compreensao do museu: 0os objetos passaram de pecas
técnicas a fontes sobre modos de viver, comunicar e aprender. Essa percepc¢ao articula
preservacdo, historia, cultura, ética e ambiente na formacao docente (GRANATO;
LOURENCO, 2010).

5.2 Preservacao, avaliacao técnica e documentacao do acervo

As atividades técnico-cientificas envolveram conservacao, testes de funcionamento
e fichas individualizadas. A padronizacdo dos registros orientou decisdes sobre
exposicdo, armazenamento, reparo e restricdo de manuseio.

Documentar exigiu observar, formular hipéteses, distinguir dano estético de falha
funcional e reconhecer limites do diagndstico. Assim, conhecimentos de hardware e
conservacao foram associados a prudéncia, a rastreabilidade e a preservacao histoérica.

Figura 2. Avaliacdo técnica de telefones celulares de diferentes periodos do acervo.
Fonte: acervo do projeto (2026).



A andlise de telefones celulares de diferentes periodos buscou identificar defeitos,
condicoes de conservacao e possibilidades de restauracdo. Os testes permitem
selecionar componentes reaproveitaveis, registrar falhas e planejar intervencoes
destinadas, quando tecnicamente viavel, a recuperar o funcionamento dos aparelhos sem
apagar suas marcas histéricas de uso.

Figura 3. Comparacao entre dois aparelhos Motorola RAZR V3 durante a transferéncia
de componentes. Fonte: acervo do projeto (2026).

Na intervengdo, o aparelho identificado como 2 ndo ligava e apresentava diversas
falhas, embora sua carcacga estivesse em melhor estado de conservacdo. O aparelho 1
ligava, mas possuia desgaste fisico acentuado. Por isso, componentes operantes do
primeiro foram transferidos para o segundo, conciliando funcionalidade e melhor
condicdo estética em um unico exemplar.
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Figura 4. Aparelho Motorola RAZR V3 ligado apés a transferéncia dos componentes
operantes. Fonte: acervo do projeto (2026).

O acionamento do Motorola apds a intervencao confirmou a recuperagdo parcial de
sua funcionalidade. Embora a mensagem exibida indique que a bateria ndo pdde ser
carregada, o resultado demonstra que a transferéncia dos componentes permitiu ligar o
aparelho e produzir um diagnéstico mais preciso sobre as etapas de restauracdo ainda
necessarias.

5.3 Mediacao, comunicacao e aprendizagem docente

Nas exposicoes, a licencianda adaptou explicagdes para publicos diversos. O
equilibrio entre precisdo e clareza foi construido com comparagOes, perguntas e
valorizagdo das memorias e curiosidades dos visitantes.

Mediar significou observar reacdes, reorganizar o roteiro e construir sentidos com o
visitante. A pratica desenvolveu comunicagdo, escuta, flexibilidade, planejamento e
avaliacdo em tempo real (IBRAM, 2018; IBRAM, 2025).

5.4 Visita Pedagdgica Personalizada: Ciéncia e Inovacao no museu

Uma experiéncia que sintetiza a aproximacdo entre museu e curriculo ocorreu com
uma turma conduzida por um professor do préoprio [FSertaoPE, Campus Petrolina, para
a disciplina Ciéncia e Inovacdo. A partir dos contetidos informados pelo docente, a
equipe organizou uma Visita Pedagogica Personalizada utilizando a evolucdo dos
computadores e das tecnologias digitais como eixo integrador. O objetivo geral foi
relacionar ciéncia, tecnologia e inovacgdo e analisar impactos cientificos, educacionais,
sociais e ambientais.

O planejamento da visita contemplou os seguintes objetivos especificos:
e compreender a relagdo entre ciéncia, tecnologia e inovacao;



¢ identificar mudancas ocorridas na evolucdo dos computadores e comparar
equipamentos antigos e atuais;

¢ discutir como uma descoberta cientifica pode gerar uma inovacgao tecnolégica;

¢ refletir sobre o uso da tecnologia na educacdo e propor possibilidades inovadoras
para o ensino de Computacao;

¢ debater sustentabilidade, obsolescéncia tecnologica e descarte de lixo eletronico.

Durante a visita, os objetos do acervo funcionaram como fontes para comparagao e
problematizacdo. A observacdo de equipamentos de diferentes geracdes permitiu
discutir miniaturizacdo, capacidade de processamento, armazenamento, interfaces e
mudangas no acesso as tecnologias. As demonstracoes foram acompanhadas por
perguntas sobre quais conhecimentos cientificos tornaram cada transformagdo possivel,
quais necessidades sociais influenciaram as inovacdes e quais consequéncias surgiram
com a substituicdo acelerada de dispositivos.

A atividade também deslocou a nocdo de inovagdao como simples novidade
comercial. Ao relacionar equipamentos antigos e atuais, os estudantes foram convidados
a reconhecer continuidades, limitacoes e custos ambientais. A discussdao sobre
obsolescéncia e lixo eletronico conectou o acervo ao presente e aproximou Computagao,
Ciéencias, Educacdo e Sustentabilidade. Nesse sentido, a visita materializou a abordagem
CTSA discutida por Folador, Colombo Junior e Ovigli (2023) e demonstrou como a
narrativa museal pode contribuir para uma leitura critica da tecnologia.

Para a licencianda, a preparacdo da visita exigiu transformar objetivos de uma
disciplina em percurso educativo: selecionar pecas, ordenar comparacoes, prever
perguntas e articular conceitos sem fragmenta-los. Essa experiéncia tornou visivel uma
competéncia docente especifica do museu - a curadoria pedagégica do acervo. O
resultado ndo foi apenas uma exposicdo tematica, mas uma agao coconstruida com o
professor, na qual o patriménio tecnol6gico complementou o contetido escolar e gerou
oportunidades de investigacdo.

5.5 Desafios, aprendizagens e mudancas de percepcao

Os principais desafios foram adequar a linguagem, conciliar interacdo e
conservacao, lidar com limitacGes de infraestrutura e planejar agdes para grupos
diversos. Essas demandas exigiram avaliacdo continua e articulacdo entre tarefas
técnicas e educativas.

Os desafios fortaleceram autonomia, responsabilidade, comunicacdo e
planejamento. Também mostraram que a formacao no museu depende de trabalho
coletivo, documentacado e reconhecimento dos limites institucionais.
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Figura 5. Espaco fisico do Museu Tecnolégico do IFSertaoPE, Campus Petrolina. Fonte:
acervo do projeto (2026).

A Figura 5 situa o ambiente em que preservacdo, documentacdo e mediacdao
ocorrem conjuntamente. A disposicao do acervo influencia circulacdo, visibilidade,
seguranca e construcao das narrativas, tornando a organizacdo espacial uma decisao
também pedagdgica. A experiéncia indicou a necessidade de aprimorar continuamente
sinalizacdo, acessibilidade, ventilacdao, pontos de energia e condigdes para recepcao de
grupos.

6. Discussao

A contribuicdo formativa decorreu da integracdo entre preservagdo, mediacdo e
documentacdo. Avaliar um objeto produz dados para conserva-lo e recursos para
explica-lo; mediar exige dominio técnico, escuta e escolha pedagogica; registrar permite
revisar a pratica (FORPROEX, 2012).

A passagem de uma visdo de museu como depdsito para espaco de aprendizagem
confirma que o valor educativo ndo esta apenas na antiguidade, mas na articulacao entre
preservacao, pesquisa, interpretacdo e participagao publica (GRANATO; LOURENCO,
2010; ICOM, 2022).

A Visita Pedagogica Personalizada aproxima educacdo formal e ndo formal ao
reorganizar o acervo conforme objetivos curriculares. Essa pratica demanda didlogo
com o professor, pesquisa e planejamento interdisciplinar (IBRAM, 2025; COSTA;
ROCHA, 2021).

Na experiéncia de Ciéncia e Inovacdo, a comparacao entre equipamentos permitiu
discutir desempenho, acesso, usos educacionais, consumo, obsolescéncia e residuos,
fortalecendo uma abordagem CTSA vinculada ao curriculo (FOLADOR; COLOMBO
JUNIOR; OVIGLI, 2023).

Persistem tensdes entre interacdo e conservacdo, além de demandas de pesquisa,
formacdo da equipe e infraestrutura. A qualidade educativa depende de condicGes
materiais, protocolos e avaliacdo sistematica.

O recorte de quatro meses, a perspectiva da licencianda e a auséncia de dados dos
visitantes limitam as conclusdes. Estudos futuros podem incluir avaliacdo das visitas,
percepcao dos publicos e acompanhamento longitudinal dos mediadores.



7. Consideracoes finais

O relato mostrou que a participagdo no Museu Tecnoldgico contribuiu para a
formacado inicial ao integrar avaliacdo técnica, documentacao, preservacao, mediacao e
planejamento pedagogico.

A experiéncia ampliou a compreensdao da docéncia: preservar desenvolveu
responsabilidade e registro; mediar fortaleceu comunicagao e flexibilidade; e planejar
visitas evidenciou a curadoria pedagogica do acervo.

A Visita Pedagdgica Personalizada mostrou que o acervo pode dialogar com o
curriculo e reunir ciéncia, inovacao, educacado, sustentabilidade, obsolescéncia e lixo
eletr6nico em uma narrativa critica.

As limitagGes incluem o curto periodo, a perspectiva concentrada na licencianda e a
auséncia de avaliacdo dos visitantes. A continuidade pode ampliar acessibilidade,
instrumentos formativos e acompanhamento da formagdo dos mediadores.

Conclui-se que museus tecnoldgicos preservam a memoria da Computacdo,
democratizam conhecimentos e formam professores capazes de interpretar criticamente
a tecnologia, constituindo laboratérios de educacdo ndo formal, extensdo e inovacgao
pedagogica.
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