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Abstract. This paper presents an ongoing study on the fonality of adding
new locations to Google Maps within the bike patlthe Federal University
of Piaui, organized in two parts. The first is nduct a theoretical analysis,
taking into account the Theory of Human Computeeraction Activity (IHC).
The second is to demonstrate, through a practigalmgle, the use of map
editing of this tool and the insertion of relevasiaces for the community.
Thus, it is expected to contribute to the indicatiof places on the tralil,
relating the action of inclusion with IHC concepts.

Resumo. Este trabalho apresenta um estudo em andamentae sab
funcionalidade de adicionar novos locais ao Godgl@ps dentro da ciclovia
presente na Universidade Federal do Piaui, orgamiltase em duas partes. A
primeira, realizar uma analise teodrica, levando emonta a Teoria da
Atividade em Interacdo Humano Computador (IHC).e§unda, demonstrar
por meio de um exemplo pratico, o uso da edicAmapa desta ferramenta e
a insercdo de locais relevantes para a comunidd@em isso, espera-se
contribuir com a indicacdo de locais na trilha, aelonando-se a acédo de
inclusdo com conceitos de IHC.

1. Introducéo

A Universidade Federal do Piaui (UFPI) possui uanplde acessibilidade para seus
discentes e docentes. Devido a isso, no Campusetsitério Ministro Petrénio
Portella, foi construido uma trilha que conta comauciclovia € um percurso para
pedestres, com acessibilidade para portadorescgssidades especiais [UFPI 2019]. A
ideia é facilitar a locomocdo dentro do campusgentivar 0 uso de veiculos nao
motorizados e também criar pontos de lazer e dsscga que também foram
construidos bicicletarios e bancos com cobertueai[hd Costa 2014].

Com isso, torna-se interessante haver alguma naadeirauxiliar estudantes,
professores, servidores e visitantes, fornecenglanas informacdes de apoio sobre o
percurso recém-construido na ciclovia da UFPIlzaiido a ferramenta de mapas do
Google, como por exemplo, localizacdo dos bicidiesa faixas de pedestres e bancos



para descanso, identificacdo e numeracdo das patadanibus, bem como a rota que a
trilha segue dentro do campus universitario pgacho entre as unidades académicas.

De acordo com o sit®uiltWith, especializado em analises e ferramentas
inteligentes de negdcio,®oogle Maps o servico mais popular e utilizado na categoria
mapas, sendo usado por mais de 5 milhdes (cindwes) de sites e sistemas ativos em
todo o mundo, como mostra a Figura 1. A ferramed&sde sua criagcdo até na
atualidade, demonstra crescimento em seu uso YRithif 2019]. Devido a esse fator,
por sua popularidade, por propor a ideia de indyggébal de pontos cardeais e ser uma
ferramenta desenvolvida por boas praticas pareagée humano-computador, optou-se
por utiliza-la em nosso experimento.

Estatisticas de uso do Google Maps
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Figura 1. Google Maps Usage Statistics, Fonte:
https://trends.builtwith.com/mapping/Google-Maps

Partindo do ponto de vista da Interacdo Humanopcador (IHC), é possivel
estabelecer uma relacdo entre o cenario descriteri@mente e uma de suas
abordagens tedricas, como, por exemplo, a Teorididialade.

Sendo assim, este trabalho preliminar é organigatdd secdes, onde nas secdes
2 e 2.1 é abordado a Teoria da Atividade relaciar@adisciplina de IHC em cursos de
Computacéo. Na secédo 3, destaca-se a propostagi@igeepara esta investigacdo. E na
ultima secao, tém-se algumas consideracoes finesresultados a serem esperados.

2. Teoria da Atividade

A atividade humana pode ser organizada em acoesxieotes que buscam objetivos,
sendo compostas por operac¢des inconscientes [Kaptet al. 1995]. E para que estas



acbes e operacdes acontecam, necessita-se demestns que sirvam como
mediadores para alcanc¢a-las [Barbosa and Silva]2011

A Teoria da Atividade busca estudar a atividadmdma, analisando o uso de
uma ferramenta em determinada pratica, os impatstastroducdo de novos artefatos
nesse cenario, bem como o contexto social em qi#® ésseridos [Bertelsen and
Badker 2003], além da execucdo desta atividade rantantexto restrito ou em uso
geral.

2.1. A Teoria da Atividade em IHC

Em IHC, a Teoria da Atividade permite o estudo tkiema computacional como
ferramenta mediadora e a sua utilizacdo por partsed humano, ndo apenas no uso
estrito, mas também como ela é projetada, anabise@ad comportamento da interacéo
entre o sujeito e o objeto, ressaltando o mundtraele um contexto historico e social,
COmMo sua equipe e organizacao [Mordisal.2014].

Nesse ambito, alguns pontos relevantes podemlesecaglos de acordo ainda
com Bertelseret. al. [Bertelsen and Bgdker 2003] e Barbes$aal. [Barbosa and Silva
2011], principalmente em relacdo a analise a aigmtes

* De um trabalho especifico, levando em consideragéiambiente, sua divisédo e
as qualificacdes;

+ Direcionado ao uso real e no entendimento da faméancomo mediadora desta
atividade humana e em seu poder de engajamento;

» Focado para o desenvolvimento da experiéncia atdizacao;
» Concentrado na participacéo do usuario, na sugacria desenvolvimento.

E para que estes pontos sejam alcancados, regserguoe algumas questdes
sejam atendidas, como a definicdo dos instrumemegsssarios para a atividade, os
objetos e processos utilizados, quem sdo 0s ssIje@doessarios para a producao, que
relacdes e meios sociais existirdo e o resultasiw produzido [Korpelat. al.2002].

3. Proposta do Trabalho

O presente artigo trata de uma proposta de pespregBaminar que tem como meta dois
objetivos principais. O primeiro € incluir &oogle Mapspor meio da funcionalidade
“Adicionar um lugar ausente”, as indicacdes ddadrie localizagbes dos bicicletarios,
faixas de pedestres, locais para descanso no pereurumeracao das paradas de Onibus
no Campus Ininga da UFPI em Teresina (Pl), comeeséica na Figura 2. A segunda
finalidade é analisar a utilizacdo Gmogle Mapaeste cenario sob a 6tica da Teoria da
Atividade em IHC.

Em relacdo a utilizacdo dGoogle Maps serd baseado nas informacbes de
utilizacdo oferecidas pela prépria ferramenta na séio eletrbnico, onde serdo
inseridos pontos especificos da UFPI no mapa. bé so Teoria da Atividade, serdo
destacados os aspectos de interagéo entre o suGoogle Mapsem que aquele tem
necessidades a serem atendidas pelo processo daicagio com o mundo, sendo que
as atividades transformam sujeitos e objetos posacaesta interagdo. Ou seja, seréo
analisados os requisitos essenciais para que asnafdes inseridas sejam as mais



fidedignas ao real e engajem aos usuarios em diragiio como meio de localizacdo
no campus universitario e de acordo com as questilesadas por [Korpelat. al.
2002].

Ao se atingir o segundo objetivo desta propostaainde investigacéo, espera-se
ter um modelo a ser seguido e capaz de engajarj@$os antes que uma informacao
nova seja inserida na ferramenta de localizagéogle Mapsdentro do campus. Isso
fard com que pontos mais importantes sejam adidamao mapa, discussdes sejam
tomadas entre sujeitos presentes no espaco acadéamt o intuito de decidir quais
pontos deverao ser adicionados ao mapa, além ke jeossivel o0 mapeamento de toda
a UFPIl em si.
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Figura 2: Localizacdo e imagens de um bicicletaripresente na UFPI.

4. Consideracgdes Finais

Este trabalho propde um estudo em andamento sdioreci@analidade de adicionar ao
Google Mapsnformacdes de locais no percurso da cicloviagesna Universidade



Federal do Piaui. Além disso, havera uma analisécte relacionando-se a Teoria da
Atividade em IHC para criacédo das indicacdes dalitbacdo e um modelo a se basear.

Com isso, espera-se que discentes, docentes mrfarios da UFPI possam
engajar e inserir mais informacoes detalhadas sol@mpus da UFPI, bem como seus
setores administrativos, centros de ensino e pesgsalas de aula e laboratorios, assim
também para outros locais em que a comunidade gesbaneficiar com 0s servigcos
disponiveis para o publico em geral e destacad@oogle Maps
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