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Abstract. Emergency Remote Teaching made teachers adapt their content by
adopting different technologies in the classroom, such as the use of applicati-
ons, to provide a more engaging and motivating environment for students. In this
sense, the present work presents an exploratory experimental study that evalua-
ted the use of two applications in the Mathematical Logic discipline: The Logic
Calculator and Truth Tables. From the results, it was noted that the application
that obtained the best acceptability for teaching and learning truth tables was
The Logic Calculator. In addition, it was noticed that both applications present
pedagogical problems that impacted their acceptance by the students.

Resumo. O Ensino Remoto Emergencial fez com que docentes adaptassem seus
conteiidos adotando diferentes tecnologias em sala de aula, como o uso de
aplicativos, para proporcionar um ambiente mais engajador e motivador aos
discentes. Nesse sentido, o presente trabalho apresenta um estudo experimen-
tal exploratorio que avaliou o uso de dois aplicativos na disciplina de Logica
Matemdtica: The Logic Calculator e Tablas de Verdade. A partir dos resul-
tados, notou-se que o aplicativo que obteve melhor aceitabilidade para o en-
sino e aprendizado de tabelas verdade foi o The Logic Calculator. Além disso,
percebeu-se que ambos os aplicativos apresentam problemas pedagogicos que
impactaram em sua aceitacdo por parte dos discentes.

1. Introducao

Cursos de Computagcdo possuem disciplinas que exigem dos discentes conhecimentos
matematico e um alto nivel de abstracdo. Contudo, muitos discentes ingressam no en-
sino superior com pouco conhecimento sobre os conceitos bdsicos de matematica e de
raciocinio 16gico. Tais conceitos sdo fundamentais para a formag¢ao completa de discen-
tes desses cursos e a falta de conhecimento, a dificuldade de aprendizado, entre outros
fatores, podem levar ao aumento dos indices de evasao e retencao nos cursos [SBC 2019].

Somado a isso, o Ensino Remoto Emergencial (ERE) imposto devido a pandemia
da Covid-19 também contribuiu para que os docentes repensassem na sua forma de en-
sinar, de interagir com os discentes e também a adaptar os materiais didaticos a serem
adotados em sala de aula. Nesse sentido, a adocao e adaptacdo de estratégias de ensino,
como as metodologias ativas, vem ganhando destaque no ensino de diferentes contetdos
ligados a area da Computagdo [Silva et al. 2020,Calderon et al. 2021]. Jogos, gamificag¢do



e objetos de aprendizagem [Cardoso et al. 2015] tém sido adotados como alternativa para
motivar e engajar os discentes, além de contornar os elevados indices de evasdo.

Diferentes midias podem ser abordadas no ensino, principalmente se tratando do
ERE. Podemos citar os aplicativos educacionais que visam apoiar no processo de ensino
e aprendizagem, pois, quando inseridos nas disciplinas de cursos de graduacao, permitem
que sejam utilizadas diferentes abordagens de educagdo [Magno et al. 2018]. O uso de
aplicativos em sala de aula faz com que os discentes ampliem os conhecimentos aprendi-
dos, promovam a intera¢ao e, consequentemente o compartilhamento de conhecimento e
a discussao em grupo, além de abrir novas oportunidades de aprendizagem em qualquer
hora e local [Sonego and Behar 2015].

Para melhor utilizar aplicativos em sala de aula, € necessario realizar validagoes
com discentes e docentes, como, por exemplo, avaliacoes de aceitacdo dos aplica-
tivos educacionais. As avaliacdes de aceitacdo sdo realizadas em diversas areas da
Computagdo, entretanto, ndo sdo encontrados trabalhos na literatura que discutam e ava-
liem o uso de aplicativos educacionais na graduagdo para a disciplina de LM (Ldgica
Matematica). Para este trabalho, utilizamos o Modelo de Aceitagdo de Tecnologia
(TAM), que € um dos modelos de avaliagdo de aceitacdo mais utilizados [Franca et al.
2016,Nik Ahmad and Megat Sazali 2021]. Tendo isso em vista, este trabalho tem o obje-
tivo de avaliar a aceitabilidade de dois aplicativos que apoiam o ensino de tabelas verdade
na disciplina de LM de um curso de Engenharia de Software. Para isso, levou-se em
consideracdo duas perspectivas: a perspectiva dos discentes que utilizaram os aplicativos
para realizacdo de atividades e a perspectiva dos docentes que ensinam o contetido de LM.
Assim, foram obtidos resultados qualitativos e quantitativos possibilitando realizar uma
comparacao entre os dois aplicativos e definir qual seria melhor aceito pelos participantes
do estudo experimental realizado.

2. Aplicativos de Tabela Verdade

Na revisdo sistemdtica desenvolvida por [Dias and Finger ], buscou-se por aplicativos que
pudessem auxiliar no ensino e aprendizado da disciplina de LM. Dessa forma, foi utilizada
a Google Play Store', em que foram encontradas 19 aplicacdes com contetidos de LM.
Entre os aplicativos encontrados, oito eram referentes ao estudo de tabelas verdade. As
tabelas verdade utilizam da semantica dos operadores 16gicos para classificar formulas-
bem-formadas e validar argumentos, assim como utilizam letras do alfabeto na sintaxe
das férmulas calculadas, também podendo fazer uso de parénteses [de Souza 2008].

Apos andlise e comparativo entre os oito aplicativos de tabela verdade encontra-
dos, dois obtiveram maior destaque por apresentarem funcdes que se ressaltavam das
demais, sendo eles os aplicativos The Logic Calculator e Tablas de Verdad. O aplicativo
Tablas de Verdad?, disponivel na Google Play Store passou por atualizacdes desde a re-
visdo sistematica e descartou funcionalidades. Anteriormente, era possivel visualizar os
simbolos e os nomes de cada operador l6gico, assim como o aplicativo possibilitava con-
sultar tabelas verdade construidas por outros usudrios em um repositorio. Atualmente,

"Loja de Aplicativos Google Play Store para smartphones Android. Acesso em: https://play.
google.com/store

2Tablas de Verdad. Acesso em: https://play.google.com/store/apps/details?id=
com. jovannyrch.tablasdeverdad



o aplicativo Tablas de Verdad possibilita que o usudrio realize cédlculo sobre férmulas-
bem-formadas e verifique a classificagdo da formula. Para isso, o aplicativo apresenta
um teclado com 26 letras, os operadores 16gicos condicional, bicondicional, conjungao,
negacao e disjungao, além de outros operadores 16gicos como XOR, NAND e NOR.

O aplicativo The Logic Calculator 3, estd atualmente na versdo 1.1, com sua dltima
atualizagdo em 2019, e seu idioma principal é o inglés. Entre suas funcionalidades, o
aplicativo permite calcular tabelas verdade para formula-bem-formadas e argumentos,
além de possibilitar que a classificacdo e validade de cada férmula seja verificada. No seu
teclado, o usudrio pode utilizar parénteses, colchetes, um alfabeto de seis letras, além dos
operadores l6gicos negacdo, condicional, bicondicional, conjuncao e disjuncao.

3. Metodologia

O presente trabalho utilizou de abordagens qualitativa e quantitativa para coletar as
percepgoes de docentes e discentes sobre os aplicativos investigados nesse estudo experi-
mental exploratério, Tablas de Verdad e The Logic Calculator. A percepcao de discentes
e docentes ajudam a compreender como tais aplicativos podem ser usados no contexto do
ensino de LM. Para isso, seguiu-se o método de estudo definido em trés estagios.

Com a finalidade dos discentes validarem as funcionalidades disponiveis em cada
aplicativo, no Estagio 1, eles fizeram uso dos aplicativos em suas atividades académicas.
Os discentes ficaram a vontade para explorar os aplicativos da forma como achassem
melhor e ndo houve interferéncia dos pesquisadores nesta etapa. Durante o Estagio 2
do estudo, os discentes foram convidados a responder um questiondrio que avaliava a
percepc¢ao deles quanto a aceitagdo por cada um dos aplicativos. Esse questionério foi
definido com base nos constructos do TAM, sendo um artefato importante para avaliar
os principais motivos que levam os usudrios a aceitar ou rejeitar uma tecnologia [Fred
D. Davis 1989]. O ntcleo do TAM esta fundamentado em trés constructos [Fred D. Davis
1989]: Facilidade de uso percebida, que se refere ao grau em que o usudrio acredita que
a adocao de uma determinada tecnologia seria livre de esfor¢o; Utilidade percebida, que
se refere ao grau em que uma pessoa acredita que a utilizacdo de um determinado sistema
melhoraria o seu desempenho no trabalho; Pretensao de uso percebida: que se refere ao
grau em que um usudrio acredita que podera utilizar um determinado sistema no futuro.

As perguntas respondidas pelos discentes, baseadas no modelo TAM, sdo apresen-
tadas na Tabela 1, em que o nome dos aplicativos foi trocado por “(nome do aplicativo)”
para ilustrar a identificagdo de cada um. Cada item do modelo foi respondido pelos dis-
centes em uma Escala Likert [Likert 1932] de cinco pontos, com alternativas de resposta
variando de Concordo Totalmente a Discordo Totalmente. Ao todo, participaram desse
momento 32 discentes que estavam regularmente matriculados nos cursos de Engenharia
de Software e Ciéncia da Computagdo da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA).
Todos os discentes estavam cursando a disciplina de LM e haviam utilizado pelo menos
um dos aplicativos na disciplina, dessa forma, 30 discentes avaliaram o aplicativo Tablas
de Verdad e nove discentes avaliaram o aplicativo The Logic Calcultor. Todos os discentes
que participaram desse estudo foram voluntarios e assinaram um termo de consentimento
permitindo o uso dos seus dados para andlise deste trabalho.

3The Logic Calculator. Acesso em: https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.ioannisvotsis.thelogiccalculator



Tabela 1. Iltens baseadas nos indicadores do modelo TAM

Questoes relacionadas a Utilidade
Ul  Usando o (nome do aplicativo), para realizar as atividades da disciplina, eu seria capaz de realizar essas atividades
mais rapidamente.
U2 Usar o (nome do aplicativo), melhoraria o0 meu desempenho durante as disciplinas.
U3 Usar o (nome do aplicativo), permitiria que aumentasse a minha produtividade.
U4  Usar o (nome do aplicativo), aumentaria a eficicia (sucesso) como discente.
U5  Usar o (nome do aplicativo), facilitaria o trabalho dos discentes ao entregar as atividades da disciplina.
U6  Usar o (nome do aplicativo), € ttil para me auxiliar na entrega de atividades da disciplina.
Questoes relacionadas a Facilidade de Uso
FU1 Eu acho fécil utilizar o (nome do aplicativo), para me apoiar nos passos durante a entrega das atividades da
disciplina.
FU2 Minha interagdo com o (nome do aplicativo) foi clara e compreensivel.
FU3  E fécil tornar-me habil utilizando o (nome do aplicativo).

FU4 E fécil lembrar como executar tarefas usando o (nome do aplicativo).
FUS5 Eu achei o (nome do software) facil de usar.
Questoes relacionadas a Pretensio de Uso
PU1 Assumindo que o (nome do aplicativo) estaria disponivel em outras disciplinas, eu prevejo que vou usi-la no
futuro.
PU2 Eu preferiria usar o (nome do aplicativo) para me guiar durante a disciplina em como realizar as atividades que
devem ser entregues.

No Estagio 3, foi conduzido um Grupo Focal (GF) com docentes que ja minis-
traram disciplinas com contetidos semelhantes a LM para que pudessem comentar sobre
sua experiéncia de uso. O GF (do inglés, Focus Group) é uma técnica utilizada para ob-
ter dados qualitativos por meio de uma entrevista em grupo, com discussdes planejadas
e guiadas por um moderador que possibilitam o desenvolvimento das ideias a partir das
respostas de cada participante [Kontio et al. 2004, O’Brien 2003]. Entre os beneficios do
GF € possivel comentar que os participantes sao encorajados a produzir opinides sinceras,
além de ser um modelo de entrevista barato e rdpido [Widdows et al. 1991].

Nesse estudo, o GF foi realizado com trés docentes e, ao convida-los, foi enviado
um e-mail em que era solicitado o uso dos aplicativos The Logic Calculator e Tablas de
Verdad. Isso foi pedido para que os docentes pudessem obter uma visdo dos aplicativos
antes da discussao sobre suas funcionalidades. Antes do inicio da sessdao do GF, foi dispo-
nibilizado um termo de consentimento, que tinha como fun¢do permitir que os docentes
autorizassem o uso dos dados obtidos. Também foi disponibilizado um formulario para
coletar informacdes sobre a formacao dos docentes convidados, tempo em sala de aula,
disciplinas semelhantes a LM ele ja havia lecionado, entre outas questdes.

O Docente 1 tem titulagdo de Mestrado, j havia ministrado as disciplinas de LM
e Logica Proposicional para os cursos de graduaciao de Engenharia de Software e Ciéncia
da Computacdo durante seus quatro anos como docente. O Docente 2 possui Doutorado,
jé lecionou nas disciplinas de Andlise e Projeto de Algoritmos, Linguagens Formais e
Automatos, Teoria da Computacdo e Matematica Discreta em cinco anos ministrando
aulas para os cursos de graduacdo em Engenharia de Software e Ciéncia da Computagao.
Ja o Docente 3 possui Mestrado e, em seus 14 anos de atuagdo na drea, ja ministrou a
disciplina de Estrutura Algébrica para graduacao em Ciéncia da Computagio.

A sessao do GF foi iniciada com uma apresenta¢ao em que, de maneira sucinta, foi
comentado sobre o objetivo do trabalho que estava sendo desenvolvido e do GF. Durante
o GF os docentes se sentiram confortdveis em demonstrar seu ponto de vista e comentar



sobre os aplicativos.

4. Resultados e Discussoes

Esta secao apresenta e discute os resultados qualitativos e quantitativos a partir das
técnicas utilizadas para avaliar os aplicativos.

4.1. Percepcao dos discentes em relaciao aos aplicativos

A Figura 1 apresenta as percepg¢des dos discentes em relacdo a Utilidade (U), Facilidade
de Uso (FU) e Pretensdao de Uso (PU) de cada um dos aplicativos. As percep¢des dos
discentes foram agrupadas de acordo com cada um dos fatores do modelo TAM. Em cada
percepg¢do, a sigla vem acompanhada do seu niumero na ordem de itens, por exemplo, o
item 1 da Utilidade € identificado por U1.
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Figura 1. Respostas dos discentes sobre os aplicativos considerando os fatores
do modelo TAM

Na Figura 1, o aplicativo Tablas de Verdad, quanto a Utilidade obteve grande
parte dos discentes concordando e avaliando ele positivamente, mas em todos os itens
houve discentes discordando ou permanecendo neutros. Por exemplo, no item U2, o qual
desejava saber se o aplicativo melhoraria o desempenho na disciplina, 60% dos discentes
(18) concordaram, sendo o item com menor concordancia. Além disso, alguns discen-
tes optaram por permanecerem neutros em todos os itens. No item que menciona se o
aplicativo aumentaria a eficicia como discente (item U4), o aplicativo Tablas de Verdad
obteve a maior discordancia, com 16,7% (cinco discentes) com opinido negativa. J4 o
aplicativo The Logic Calculator, obteve uma avaliacdo predominantemente positiva, con-
forme a Figura 1. Porém, nota-se que houve discordincia de 11,1% dos discentes (um



discente) nos itens U2, U4, US e U6. Esses itens se referem ao aumento do desempenho
do discente na disciplina e do seu sucesso como discente, assim como sdo itens que se
referem a facilidade de entregar atividades da disciplina com o auxilio do aplicativo.

Na percepg¢ao Utilidade, foi possivel notar que a maioria dos discentes que parti-
ciparam do estudo ndo estavam satisfeitos com o aplicativo Tablas de Verdad. O aplicativo
possui uma alta concordincia em somente um dos itens avaliados (item U3), totalizando
90% dos discentes (27 discentes). Ja o aplicativo The Logic Calculator, com uma baixa
discordancia em alguns itens, foi bem avaliado, chegando a obter uma concordancia de
100% (nove discentes) no item Ul. A partir disso, nota-se que o aplicativo The Logic
Calculator, na percepcao Utilidade, foi o aplicativo que se sobressaiu. A aceitagdo do
aplicativo The Logic Calculator pode ter ocorrido em fun¢do dele entregar mais funcio-
nalidades ao ser o unico que possibilita o uso de tabelas verdade para argumentos, além
de ndo existirem anincios que interrompem seu uso.

Na avaliacdo da Facilidade de Uso, o aplicativo Tablas de Verdad obteve con-
cordancias que chegaram a 86,6% dos discentes (26 discentes no item FUS). Em todas
as questoes houve participantes que permaneceram neutros, sendo em maiores nimeros
nos itens FU2, sobre interacdo ter sido clara e compreensivel, 20% (seis discentes) e FU3,
sobre tornar-se habil utilizando a ferramenta, 23,3% (sete discentes). Também houve
um pequeno percentual que discordou de todos os itens do aplicativo, sendo que essa
discordancia se manteve a mesma em todos os itens dessa percepc¢ao, sendo 6,7% dos dis-
centes (dois discentes em cada item). Na mesma percepcdo sobre a Facilidade de Uso,
o aplicativo The Logic Calculator ainda apresenta muitas avaliacdes positivas. Porém,
a quantidade de participantes neutros aumentou, sendo maior nos itens FU1 com 33,3%
(trés discentes) e FU4 com 55,6% (cinco discentes) que se referem ao uso do aplicativo
como apoio aos passos de uma atividade a ser entregue e que € facil lembrar de executar
tarefas com o aplicativo. No item FUS5, sobre o aplicativo ser fécil de usar, se encontra o
maior percentual de discordancia, sendo ele de 22,2% (dois discentes). Além disso, exis-
tem discordancias sobre o item FU2 que se refere a interacdo com o aplicativo ter sido
clara e compreensivel, sendo ela de 11,1% (um discente).

Quanto a Facilidade de Uso, o aplicativo Tablas de Verdad obteve uma menor
rejeicdo por parte dos discentes e, mesmo que muitos itens tenham sido avaliados de
forma neutra, manteve-se acima dos 70% (21 discentes) em todos os itens. O The Logic
Calculator, se comparado a percepg¢do anterior sobre Utilidade, teve uma queda, pois ndo
foram em todos os itens que a concordancia chegou a pelo menos 70% como nos itens
FU2 e FU3 em que a aceitacdo foi de 77,8% (sete discentes). Nessa percepcao, o Tablas
de Verdad obteve melhor concordancia entre os usudrios. O uso do aplicativo The Logic
Calculator nao € trivial, pois ele exige a leitura de um material de instru¢des em inglés, em
que € descrita a necessidade do uso de colchetes. Por esse fato, acredita-se que o Tablas
de Verdad obteve uma melhor recepcao por parte dos discentes.

Com relacdo a Pretensao de uso dos aplicativos, o aplicativo Tablas de Verdad
obteve nos itens PUI e PU2 um bom percentual de concordancia, chegando a 80% (24
discentes) como € visto na Figura 1, em ambos os itens. Ainda no item PU2, € possivel vi-
sualizar que houve uma pequena discordancia, sendo ela de 3,3% (dois discentes). Ainda
sobre Pretensao de Uso, o aplicativo The Logic Calculator apresenta uma grande con-
cordancia nas duas questdes presentes, chegando a 88,9% (oito discentes) no item PUI,



como pode ser visto na Figura 1. Em ambos os itens, PU1 e PU2, houve discordancia de
11,1% (um discente).

Com ambos os itens avaliados com neutro por alguns discentes, o aplicativo Ta-
blas de Verdad chegou a ter 80% dos discentes (24 discentes) concordando com essa
percep¢ao, sendo bem avaliado pelos discentes assim como The Logic Calculator, que se
manteve entre 77,8% (sete discentes) e 88,9% (oito discentes) concordando em ambos os
itens dessa percep¢ao. Com uma menor discordancia, o aplicativo The Logic Calculator
foi melhor aceito nessa percep¢ao. Tendo em vista o que foi mencionado anteriormente,
que o aplicativo The Logic Calculator € o inico que possibilita o uso de tabelas verdade
para argumentos, ¢ esperado que os discentes optem pelo seu uso a longo prazo como
melhor aplicativo para auxiliar nas atividades, ja que seu oponente s6 poderia cobrir uma
parte do contetido de tabelas verdade conhecido pelos discentes.

Ao final do formulério enviado aos discentes, havia uma questao dissertativa nao
obrigatdria para que opinassem sobre cada aplicativo. Em relacdo ao aplicativo Tablas de
Verdad, o Discente 1 comentou que “A ferramenta foi de muita ajuda durante o desenvol-
vimento de certas atividades mesmo com suas limita¢des em certos quesitos”, o que pode
se referir ao fato de o aplicativo possibilitar somente o cdlculo de tabelas verdade para
férmulas-bem-formadas. Também houve elogios ao aplicativo como o “ferramenta muito
util” e “bastante prdtico”, mencionados pelos Discente 2 e Discente 3, respectivamente.

Sobre o aplicativo The Logic Calculator, foi comentado pelo Discente 4 que “O
logic calculator é um pouco mais complexo que o tablas” e “muito bom as funcionalida-
des, a interface e o modo de usar é complexo e dificil de lidar”, o que diz respeito ao fato
de o aplicativo necessitar do uso de parénteses para argumentos. Ainda sobre esse aplica-
tivo, o Discente 5 comentou o seguinte: “é um aplicativo interessante, precisa melhorar
sua praticidade, mas a ideia é muito boa”.

A partir das observacdes feitas sobre os itens do estudo TAM, nota-se que o apli-
cativo Tablas de Verdad é mais fécil de utilizar, mas, conforme comentado pelo Discente
1, ele é um aplicativo com funcionalidades limitadas quando comparado ao The Logic
Calculator. O aplicativo The Logic Calculator obteve, em sua maioria, uma maior con-
cordancia por parte dos discentes, ainda que os comentérios tenham mostrado que o apli-
cativo ndo € pratico e € complexo, ele é util para o estudo de tabelas verdade e seria
utilizado a longo prazo.

4.2. Percepcao dos docentes em relacao aos aplicativos

Entrevistas de acompanhamento foram conduzidas com docentes visando identificar
percepgdes mais profundas sobre o uso dos aplicativos no processo de ensino de disci-
plinas de l6gica ja ministradas por eles. Foram realizadas perguntas subjetivas e pontuais
sobre as disciplinas que os docentes ja ministraram. O primeiro questionamento tinha
como objetivo saber se os docentes informariam o indice de reprovacdo de discentes na
disciplina de LM. Como resultados, obteve-se trés tipos de respostas diferentes: o Do-
cente 1 acredita que esse indice estd acima dos 20 discentes; o Docente 2 acredita que
varia de zero a cinco discentes por turma; e o Docente 3 afirmou que sdo entre 11 a 15
discentes reprovados por turma todos os anos.

Os docentes ainda comentaram alguns fatores que podem explicar esses valores.
Docente 1 e 3 comentaram que pode estar relacionado ao fato de que os discentes se



deparam com os contetddos do primeiro semestre do curso apds virem de um ensino médio
deficitario: “acredito que chegam com uma defasagem do ensino médio e o impacto do
primeiro semestre do curso como um todo acaba sendo grande” — Docente 3. O Docente
3 ainda comentou sobre a falta de intimidade dos discentes com a vida universitaria:
“(...) desconhecimento a respeito da dindmica da vida universitdria, haja vista que sdo
discentes que recém ingressaram no ensino superior e que ainda ndo se acostumaram com
essa nova realidade”. Foi questionado também se os docentes ja haviam utilizado alguma
tecnologia educacional em sala de aula. Como resultado, trés docentes comentaram que
ndo utilizam e apenas dois comentaram que tem pretensao de usar no futuro.

Em seguida, o GF foi conduzido, buscando compreender os problemas identifi-
cados pelos docentes nos aplicativos The Logic Calculator e Tablas de Verdad. O GF
teve duragdo de 30 minutos, conduzido por meio do Google Meet, e todas as informagdes
dessa sessao foram gravadas em video pelo moderador, com o consentimento dos partici-
pantes presentes. Os pesquisadores nao se apressaram no GF e os docentes puderam se
expressar de modo claro, calmo e sem interrupg¢des. Para fins de andlise dos dados quali-
tativos coletados, em vez de realizar o procedimento de codificacdo, definir as categorias
e discuti-las, os pesquisadores envolvidos optaram por fazer uso de algumas citagdes dos
docentes como forma de enriquecer algumas das descobertas dos resultados. Como resul-
tados, os docentes discutiram e apontaram pontos positivos, negativos e melhorias.

Em relagdo aos pontos positivos identificados, o Docente 1 comentou sobre a
Organizacao da Tabela verdade construida no aplicativo Tablas de Verdad: “a
aparéncia da tabela verdade nesse Tablas de Verdad, ela fica mais organizada. A forma
como ele descreve, ele coloca o resultado ld no final”. O Docente 1 estava se referindo
a tabela verdade gerada apos o célculo da formula inserida, em que existe a divisao das
linhas e colunas da tabela verdade. Os pesquisadores notaram que essa situagdo nao €
demostrada de forma clara no aplicativo The Logic Calculator. Contudo, os docentes
relataram que o Aplicativo Tablas de Verdad apresenta muitas propagandas: “uma
coisa irritante do Tablas, é que ele fica mostrando essas propagandas (de outros aplica-
tivos)” — Docente 2. O Docente estava se referindo aos diversos antincios que surgem na
tela durante o uso do aplicativo. Isso pode causar um certo transtorno para 0s usudrios,

principalmente quando voceé estd concentrado realizando a resolu¢do de alguma tarefa.

Um ponto a ser mencionado é que nenhum dos docentes apontou pontos positi-
vos relacionados apenas ao aplicativo The Logic Calculator. Em contrapartida, um dos
docentes relatou que teve Dificuldade em organizar a formula que desejava calcular
ao utilizar o aplicativo The Logic Calculator: “Comparando os dois (aplicativos), ...
(o The Logic Calculator) obriga a gente a colocar uns parénteses que, pela ordem de
precedéncia dos operadores, jd daria para inferir o que seria aquela proposi¢do.” Ou
seja, ele se torna mais verboso, mesmo em momentos que nao deveria, influenciando em
uma experiéncia negativa para quem ji tem um conhecimento prévio sobre o assunto.

Foi identificado também um ponto em comum entre os aplicativos e que foi bas-
tante elogiado pelos docentes, o fato de ambos os aplicativos permitirem a classificacao
das formulas da tabela verdade gerada: “uma coisa que eu achei interessante, é que
eles mostram a classificacdo da formula” — Docente 2. Além disso, foi sugerido que am-
bos aplicativos poderiam acrescentar uma funcionalidade de exibir a arvore sintaticas
das féormulas, conforme relata o Docente 2: “uma coisa que eu senti falta nos dois, que



eu acho que seria uma funcionalidade legal, o usudrio digita a formula e o aplicativo
mostra a drvore sintdtica da formula. Seria uma coisa legal se tivesse”.

Ainda sobre essa sugestdo, o Docente 2 relata que essa funcionalidade € impor-
tante para ambos os aplicativos, pois “os discentes tém uma certa dificuldade de entender
como é a formula... porque uma formula é uma string, é uma estrutura linear, é algo
unidimensional, e a drvore é um objeto hierdrquico, bidimensional. Entdo, sdo duas
maneiras diferentes de expressar a mesma coisa”’. Ao final do GF, os docentes foram
questionados sobre qual dos aplicativos seria mais facil de ser utilizado. Como resultado,
dois dos trés docentes afirmaram que consideraram o The Logic Calculator mais facil do
que o aplicativo Tablas de Verdad. O Docente 2 complementou dizendo: “gostei dos dois,
mas prefiro o The Logic Calculator, achei ele mais simples de usar. Esse negocio de ele ir
escrevendo a forma normal conjuntiva, forma normal disjuntiva achei isso interessante’.

5. Consideracoes Finais

Problemas de compreensdo dos conteudos em disciplinas fundamentais para cursos de
Computacgao e que necessitam de um conhecimento prévio matematico, como LM, podem
ser facilitados com o uso de estratégias diferentes para o ensino e aprendizagem em sala
de aula. Ao buscar por aplicativos que pudessem servir de assisténcia aos discentes que
cursam LM, foram encontradas aplicagcdes relacionadas as tabelas verdade: Tablas de
Verdad e The Logic Calculator.

Como resultados deste estudo experimental exploratdrio, notou-se que os aplicati-
vos obtiveram uma boa avaliacdo do ponto de vista dos discentes. Entretanto, percebeu-se
que somente um deles obteve um maior destaque, sendo ele o The Logic Calculator. Por
meio das respostas obtidas pelo TAM, os discentes afirmaram que, nos constructos Uti-
lidade e Pretensdo de Uso, o The Logic Calculator é mais ttil para a disciplina e, conse-
quentemente, pretendem utiliza-lo a longo prazo. Quanto a Facilidade de Uso, o aplicativo
The Logic Calculator ndo obteve tanta aceitacdo por parte dos participantes, uma vez que
para utilizar as formulas € necessario o uso de colchetes, além de ser necessdria a leitura
de explicacdes sobre seu uso para que isso seja entendido.

Na realizacdo do GF, o debate entre os docentes obteve a mesma conclusdo, mas
diferente dos discentes, os docentes notaram uma maior facilidade de manipulacdo do
aplicativo The Logic Calculator, além de comentarem que ele é mais simples que o apli-
cativo Tablas de Verdad. Sendo assim, mesmo obtendo comentérios julgando o aplicativo
como complexo, esse foi melhor aceito, do ponto de vista dos docentes, provavelmente
em funcdo de ele ser mais completo. Isso pode estar relacionado também ao fato de
ser o unico aplicativo que possibilita, além do célculo e classificacdo de férmulas-bem-
formadas, o cdlculo e validagdo de argumentos, conforme destacado pelos docentes.

Como trabalhos futuros, pretende-se propor um novo aplicativo que atenda tanto
as necessidades dos discentes, quanto dos docentes, abrangendo aspectos pedagdgicos de
usabilidade e outros contetidos sobre tabelas verdade.
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