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Abstract. This article addresses the challenges of protection, collaboration, and
sustainability of inclusive UX guidelines for neurodivergent individuals. Assu-
ming such guidelines are already developed, it analyzes how to ensure their con-
tinuity and social impact in digital and therapeutic contexts. The study, conduc-
ted as an overview review, was based on literature, legislation, and institutional
reports. Findings indicate that traditional Intellectual Property instruments do
not fully encompass heuristics and cognitive accessibility practices, pointing to
alternatives such as open licenses and voluntary certifications. The relevance
of co-creation and communities of practice is also emphasized, as they legiti-
mize and continuously update the guidelines, provided that ethical protocols for
sensitive data and the use of anonymized personas are applied. Finally, the ar-
ticle discusses sustainable monetization strategies, including open innovation,
hybrid licensing and certifications.
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Resumo. Este artigo aborda os desafios da protegdo, colaboragdo e sustenta-
bilidade de diretrizes de UX inclusiva para pessoas neurodivergentes. Consi-
derando tais diretrizes jd desenvolvidas, analisa-se como garantir sua continu-
idade e impacto social em contextos digitais e terapéuticos. A pesquisa, do tipo
overview, baseou-se em literatura, legislacdo e relatorios institucionais. Os
resultados mostram que a Propriedade Intelectual tradicional ndo contempla
plenamente heuristicas e prdticas de acessibilidade cognitiva, apontando alter-
nativas como licencas abertas e certificacoes voluntdrias. Destaca-se ainda a
co-criacdo e a formagdo de comunidades de prdtica, que legitimam e atuali-
zam continuamente as diretrizes, desde que acompanhadas de protocolos éticos
para dados sensiveis e do uso de personas anonimizadas. Por fim, discutem-se
estratégias de monetizacdo sustentdvel, como inovagdo aberta, licenciamento
hibrido e certificacoes.

Palavras-chave: UX inclusiva; Neurodivergéncia; Propriedade Intelectual;
Inovacdo aberta; Sustentabilidade.

1. Introducao

A experiéncia do usudrio (User Experience - UX) consolidou-se como um campo essen-
cial no desenvolvimento de solugdes digitais voltadas a saude, educagdo e inclusdo social
[Valencia et al. 2021]. No caso de pessoas neurodivergentes, em especial aquelas com



Transtorno do Espectro Autista (TEA), o design de interfaces pode assumir papel deci-
sivo para promover o engajamento, favorecer a comunicacao e apoiar processo terapéutico
[Zubair et al. 2021, Lopez-Bouzas et al. 2023]. Tecnologias como aplicativos moveis, jo-
gos sérios, ambientes gamificados e plataformas digitais ja demostraram potencial para
complementar intervencgdes clinicas e educacionais, contribuindo para a autonomia e a
inclusdo digital deste publico [Newbutt et al. 2023, Mimoso et al. 2024].

Diferente das diretrizes internacionais Web Content Accessibility Guidelines
(WCAG) [World Wide Web Consortium (W3C) 2018], amplamente reconhecidas como
padrao global, ainda ndo existe um referencial formalizado e amplamente aceito que ori-
ente o design inclusivo voltado a pessoas neurodivergentes. Iniciativas como o Autism-
Guide [Aguiar et al. 2020] oferecem contribui¢des relevantes, mas permanecem fragmen-
tadas e com baixa adog¢do prética, sem a consolidacao observada no campo da acessibili-
dade digital [Siebelink et al. 2024].

Esse cendrio abre espaco para uma discussdao orientada por trés dimensdes in-
terdependentes: protecdo, envolvendo limites e possibilidades da Propriedade Intelec-
tual aplicada a diretrizes de UX; colaboragdo, destacando praticas de inovacao aberta e
participacdo social na constru¢c@o de padrdes; e sustentabilidade, explorando modelos de
monetizacdo ética, como certificacdes e consultorias. A anélise desses eixos torna-se par-
ticularmente relevante ao evidenciar como iniciativas em Interacio Humano-Computador
podem contribuir para enfrentar desafios sociais concretos, por meio de solugcdes inclusi-
vas, protegidas e sustentiveis.

Assim, o objetivo deste artigo € discutir os desafios e oportunidades relacionados
a protecdo, colaboracdo e sustentabilidade de diretrizes de UX inclusiva para neurodi-
vergentes, considerando a necessidade de formalizacdo juridica, abertura colaborativa e
viabilidade econdmica para sua adocdo em larga escala. Esses trés eixos orientam a estru-
tura analitica do estudo e serdo detalhados nas sec¢Oes seguintes. A Figura 1 apresenta a
relac@o conceitual entre eles e sua interdependéncia na consolidagdo de diretrizes de UX
inclusiva éticas e sustentaveis.
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Figura 1. Eixos conceituais das diretrizes de UX inclusiva para neurodivergentes.



2. Fundamentacao Teérica

A experiéncia do usudrio (UX) tem sido discutida em multiplos dominios como um fa-
tor estratégico para a efetividade de solucdes digitais em satude, educacdo e inclusio so-
cial. No contexto da neurodivergéncia, pesquisas recentes destacam a necessidade de
abordagens especificas de design inclusivo capazes de superar barreiras cognitivas € co-
municacionais [Siebelink et al. 2024, Valencia et al. 2021]. Esse cendrio evidencia que a
construcao de diretrizes de UX ndo pode se restringir a adaptacdes pontuais, mas deve in-
corporar principios éticos, acessibilidade cognitiva e participagdo ativa dos usudrios finais
[Lalitha 2025, Chamorro et al. 2022].

Neste contexto, destaca-se a norma ISO/IEC 9241-210:2019, que define principios
de design centrado no ser humano aplicados a sistemas interativos. Essa norma ori-
enta o envolvimento ativo dos usudrios e a iteracdo continua durante o desenvol-
vimento [International Organization for Standardization 2019]. De forma complemen-
tar, a ISO/IEC TR 24027:2021 estabelece diretrizes para identificacdo e mitigacao
de vieses em sistemas de inteligéncia artificial e em decisdes assistidas por algorit-
mos, reforcando a relevancia de abordagens éticas e inclusivas em experiéncias digi-
tais [International Organization for Standardization 2021].

Além do foco no usudrio, a literatura destaca a relevancia da inovacdo aberta
e da colaboracdo interdisciplinar na formulacdo de diretrizes. Experiéncias como
o movimento do software livre [Stallman 2002] e a consolidacdo do Creative Com-
mons [Lessig 2004] anteciparam esse paradigma ao promover o compartilhamento de
conhecimento e a construg@o coletiva de solucdes digitais. Modelos como a Open In-
novation [Chesbrough 2003] e a Quintupla Hélice [Carayannis et al. 2012] reforcam que
a producao de conhecimento em computacao deve integrar academia, empresas, governo,
sociedade civil e meio ambiente, ampliando o impacto social e a sustentabilidade.

Outro eixo relevante refere-se a propriedade intelectual e a protecdo juridica
de interfaces digitais. Estudos como o de Lee and Sunder (2017) discutem os limi-
tes da protecdo do look and feel, enquanto Risch (2014) examinam as possibilidades
de patentes em design de interfaces grificas. Tais andlises se conectam a realidade
brasileira, regulada pela Lei n° 9.609/1998, Lei n° 9.610/1998 e Lei n° 9.279/1996,
que estabelecem marcos legais para software, direitos autorais e propriedade indus-
trial [BRASIL 1998a, BRASIL 1998b, BRASIL 1996]. Complementarmente, a Lei n°
13.709/2018 - LGPD, acrescenta a dimensdo da protecdo de dados pessoais, elemento
essencial quando se trata de tecnologias digitais aplicadas a populacdes vulnerdveis
[BRASIL 2018].

3. Metodologia

Este estudo carateriza-se como conceitual e exploratdrio, estruturado como uma revisao
do tipo overview, cujo objetivo € mapear tendéncias e boas praticas relacionadas as dire-
trizes de UX para neurodivergentes [Gil 2019].

O recorte temporal da pesquisa abrangeu publica¢des entre 2017 e 2025, prio-
rizando avancos recentes nos campos de UX, TEA e inovagdao. Também foram consi-
derados documentos e estudos seminais relevantes para a fundamentagdo tedrica, como
o conceito de Inovacdo Aberta [Chesbrough 2003] e marcos legais publicados a partir



de 1996. A consulta bibliografica iniciou-se no Google Académico e foi complemen-
tada por buscas em bases nacionais € internacionais de Computacdo e Engenharia, in-
cluindo SBC OpenLib (SOL), ACM Digital Library, IEEE Xplore, Scopus, SciELO,
Springer, MDPI, ScienceDirect e PMC. Além dessas fontes, incorporaram-se relatorios
institucionais de organizacdes como a Organizacdo Mundial da Propriedade Intelectual
(WIPO) [WORLD INTELLECTUAL PROPERTY ORGANIZATION (WIPO) 2024] e o
Escritério Europeu de Patentes (EPO) [EUROPEAN PATENT OFFICE (EPO) 2024].

O critério principal de selecdo baseou-se na relevancia para os trés eixos centrais
do estudo: Diretrizes de UX para Neurodivergentes, Inovacao Aberta/Colaboracao,
¢ Protecao Juridica de Ativos Digitais. As palavras-chave (keywords) utilizadas foram
estruturadas em combinagdes que abrangem esses eixos, incluindo termos como: “UX”,
“User Experience”, “Neurodivergéncia”, “TEA” e “Guidelines” para o primeiro €ixo;
“Inovagao Aberta”, “Open Innovation”, “Co-criacao” e “Quintupla Hélice” para o se-
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gundo; e “Propriedade Intelectual”, “Intellectual Property”, “Ativos Digitais”, “Design”
e “GUI” para o terceiro.

Adicionalmente, foram analisados documentos legais brasileiros, entre eles: a
Lei n°® 9.609/1998 (Lei do Software) [BRASIL 1998a]; a Lei n° 9.610/1998 (Lei de
Direitos Autorais) [BRASIL 1998b]; a Lei n° 9.279/1996 (Lei da Propriedade In-
telectual) [BRASIL 1996]; e a Lei n° 13.709/2018 (Lei Geral de Protecao de Da-
dos) [BRASIL 2018]. No campo internacional, destacam-se estudos que examinam am-
biguidades na protecdo do look and feel de interfaces [Lee and Sunder 2017] e de patentes
de desenhos aplicados a interfaces graficas de usuério (GUIs) [Risch 2014].

Com base nesse levantamento, a metodologia orienta a organizagdo do artigo em
trés dimensoes - protecdo, colaboracio e sustentabilidade -, permitindo estruturar uma
reflexdo integrada sobre como diretrizes de UX podem ser formalizadas, compartilhadas
e sustentadas como padrdes abertos, conciliando requisitos éticos, legais e de inovacao.

Além das etapas descritas, este estudo contou com o apoio de ferramentas de in-
teligéncia artificial para atividades complementares. O ChatGPT (OpenAl) foi utilizado
de forma pontual para auxiliar na traducdo de trechos, revisao linguistica e corre¢ao or-
tografica, sem interferir na anélise critica ou nos resultados. Também foi empregado o
Notebook LM (Google Research) como recurso de apoio para a andlise preliminar de ar-
tigos, atuando na identificacdo de trechos relevantes e termos-chave relacionados ao tema,
sempre sob supervisdao dos autores. O uso dessas ferramentas estd alinhado a principios
éticos de transparéncia, sendo reportado neste artigo para assegurar clareza quanto as
estratégias metodoldgicas adotadas.

4. Discussao

A andlise da literatura e do contexto normativo evidencia que a consolidacdo de diretri-
zes de UX inclusiva para neurodivergentes envolve ndo apenas o design, mas também
dimensdes juridicas, sociais e econdmicas. Esta se¢do organiza-se em trés eixos comple-
mentares: Protecao das Diretrizes de UX, que discute os limites e possibilidades da Pro-
priedade Intelectual aplicada a padrdes digitais; Construcao de Comunidade Colabora-
tiva, que aborda praticas de inovagdo aberta e participacao social voltadas a legitimacao
e difusdo dessas diretrizes; e Caminhos para Monetizacao Sustentavel, que examina
modelos éticos de negdcios capazes de assegurar sua viabilidade e continuidade. Essa es-



trutura articula teoria e pratica, conectando fundamentos revisados as contribuicdes apli-
cadas que podem orientar a transformacao social.

4.1. Protecao das Diretrizes de UX

A protegdo das diretrizes de UX apresenta desafios, pois esses ativos se situam em uma
zona cinzenta entre criatividade e funcionalidade. A legislacdo brasileira contempla pro-
gramas de computador [BRASIL 1998a], direitos autorais [BRASIL 1998b] e proprie-
dade industrial [BRASIL 1996]. Contudo, a aplicacdo desses instrumentos as diretrizes
nao € direta. Isso vale para fluxos de interacdo, guias de boas préticas e padrdes de
usabilidade. Diferentemente de softwares ou marcas, as diretrizes de UX consistem em
recomendagdes metodoldgicas e heuristicas. Em regra, ndo se enquadram como ‘“‘obra”
ou “inven¢do” [Lee and Sunder 2017, Risch 2014].

Em contextos de saiude e apoio terapéutico, esses desafios se ampliam, pois as
diretrizes podem incluir protocolos de interacdo, estratégias de engajamento e recursos
de acessibilidade cognitiva. Tais elementos, embora essenciais, carecem de prote¢ao
clara nos marcos normativos atuais, centrados em softwares ou invencdes técnicas
[Siebelink et al. 2024, Valencia et al. 2024]. Essa lacuna juridica tende a gerar hesitacao
de instituicdes e financiadores em adotar solu¢des sem segurancga juridica, limitando sua
difusdo e alcance social.

Relatérios da Organizacdo Mundial da Propriedade Intelectual (WIPO) e do
Escritério Europeu de Patentes (EPO) indicam que os mecanismos tradicionais de
propriedade intelectual ndo acompanham a evolucao dos ativos digitais. Esses docu-
mentos destacam a necessidade de arranjos hibridos que combinem protecdo formal
— como patentes e registros — com licenciamento flexivel e acordos de confiden-
cialidade =~ [WORLD INTELLECTUAL PROPERTY ORGANIZATION (WIPO) 2024,
EUROPEAN PATENT OFFICE (EPO) 2024]. Modelos inspirados em comunidades de
software livre e no Creative Commons contribuem para conciliar protecdo e circulacio
do conhecimento, preservando a seguranga juridica e o espirito colaborativo.

Persiste, contudo, a tensdo entre abertura e protecao. O paradigma da inovagao
aberta favorece o compartilhamento de boas préticas, enquanto a auséncia de instrumen-
tos juridicos claros gera inseguranca e pode desestimular investimentos, especialmente
em startups e healthtechs [Baran and Zhumabaeva 2018, Gwarda-Gruszczyniska 2023,
Day et al. 2022].

Entre as alternativas estdo as licencas abertas customizadas, inspiradas no mo-
delo Creative Commons, que permitem o compartilhamento com restricdes especificas
[Chamorro et al. 2022, Lalitha 2025], e as certificacoes voluntarias, a exemplo das dire-
trizes WCAG [World Wide Web Consortium (W3C) 2018]. Tais selos, quando baseados
em parametros éticos reconhecidos coletivamente, podem reforcar a legitimidade das di-
retrizes de UX sem restringir sua difusao.

Assim, a protecao das diretrizes de UX deve ser compreendida como um campo
em transformacdo, marcado por lacunas normativas e préticas hibridas que buscam equi-
librar abertura, seguranga juridica e sustentabilidade. Isso implica reconhecer que a
protecdo juridica deve caminhar junto a criacdo de ambientes colaborativos e politicas
institucionais que favorecam a difusdo segura das diretrizes. Fortalecer essa integracao €



essencial para garantir que principios de acessibilidade cognitiva e inclusdao sejam incor-
porados de forma duradoura nos processos de design e inovagao.

4.2. Construcao de Comunidade Colaborativa

A construgdo de diretrizes de UX inclusivas para neurodivergentes requer envolvi-
mento coletivo e interdisciplinar. A literatura mostra que a legitimidade e a efe-
tividade de padrdes digitais dependem da participagdo de multiplos atores sociais
[Carayannis et al. 2012, Chesbrough 2003]. Esse principio alinha-se ao paradigma da
Open Innovation, no qual o valor é gerado pela circulacdo de conhecimento entre aca-
demia, empresas, governo e sociedade civil. Movimentos como o do software livre
[Stallman 2002] e o Creative Commons [Lessig 2004] ja demostravam esse potencial ao
promover abertura de cédigo, compartilhamento de conteido e constru¢io colaborativa
de solugdes digitais.

Experiéncias em co-design refor¢am essa perspectiva. Newbutt et al.(2023) mos-
tram que incluir pessoas autistas no desenvolvimento de tecnologias imersivas gera pro-
dutos mais adequados e fortalece o vinculo com os usudrios. De modo semelhante, Mi-
moso et al.(2024) destacam a co-criagdo como elemento essencial em solucoes digitais
de apoio terapéutico, tornando o processo mais responsivo as necessidades clinicas e
sociais. Esses resultados indicam que a participacdo ativa de neurodivergentes e profissi-
onais de saide deve ser vista como fundamento das diretrizes de UX, e ndo como etapa
complementar.

O compartilhamento de dados sensiveis impde desafios de privacidade e ética.
A Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD) [BRASIL 2018] estabelece salvaguardas
especificas, exigindo protocolos de consentimento, anonimizacdo e uso responsavel.
Comunidades podem mitigar riscos com praticas como anonimizagcdo de registros,
uso de bases sintéticas, governanca distribuida e consentimento informado dindmico
[Siebelink et al. 2024].

O uso de personas também ¢€ estratégico. Construidas a partir de dados anoni-
mizados ou perfis sintéticos, representam diferentes realidades de neurodivergentes sem
expor informagdes pessoais. Além de proteger a privacidade, favorecem a comunicagdo
entre desenvolvedores, profissionais e usudrios, fortalecendo a legitimidade das diretrizes
[Valencia et al. 2022].

Comunidades cientificas e técnicas, como as organizadas em torno das WCAG,
demonstram que valida¢do continua e compartilhamento aberto favorecem a consolidagao
de padrdes internacionais [World Wide Web Consortium (W3C) 2018]. A criagdo de
foruns colaborativos, repositorios publicos e grupos de governanga pode desempenhar
papel semelhante para diretrizes de UX inclusivas, permitindo atualizacdo e legitimacao
coletiva [O’Sullivan et al. 2023].

Entretanto, Chamorro et a.(2022) alertam que ambientes colaborativos podem ser
capturados por interesses especificos, reforcando a importancia de mecanismos €ticos de
governanca. A fragmentagao entre iniciativas também pode comprometer a efetividade, o
que torna essenciais modelos distribuidos baseados em interoperabilidade e certificacdes
coletivas [Lalitha 2025, Crosta 2015].

Em sintese, a constru¢ao de comunidades colaborativas € condi¢ao fundamental



para que as diretrizes de UX inclusiva sejam reconhecidas e continuamente aprimora-
das, conferindo legitimidade social e sustentando os eixos de prote¢do e sustentabilidade
discutidos neste trabalho.

4.3. Caminhos para Monetizacao Sustentavel

A sustentabilidade econOmica das diretrizes de UX inclusiva para neurodivergentes cons-
titui um dos maiores desafios para sua consolidacdo. Diferentemente de softwares ou
produtos comerciais, diretrizes sdo bens intangiveis cujo valor reside no impacto social e
na legitimidade adquirida junto a comunidades e profissionais. Sem mecanismos adequa-
dos de monetizacao, corre-se o risco de que permanegam apenas como iniciativas pontuais
de pesquisa, sem escala ou continuidade [Day et al. 2022].

Modelos de monetizacao sustentdveis podem se apoiar em trés caminhos princi-
pais. O primeiro € a integracao a ecossistemas de inovacao aberta, em que universi-
dades, startups e empresas compartilham custos de manutencdo e atualiza¢do em troca
de acesso aos padroes — ldgica ja aplicada em setores de software livre e adaptavel ao
campo da acessibilidade digital [Chesbrough 2003, O’Sullivan et al. 2023]. O segundo é
o licenciamento hibrido, no qual diretrizes sdo disponibilizadas em versdes abertas para
uso comunitdrio e em formatos especializados, com suporte técnico ou certificagdo me-
diante taxas [Baran and Zhumabaeva 2018, Gwarda-Gruszczyniska 2023]. O terceiro en-
volve modelos baseados em certificacoes, em que organizagdes interessadas em demons-
trar conformidade com boas praticas acessiveis pagam por auditorias e selos de validacao
— replicando o que ocorre com normas ISO ou padrdes de seguranca da informacao
[WORLD INTELLECTUAL PROPERTY ORGANIZATION (WIPO) 2024].

Um aspecto central é a diversificacio dos mecanismos de geracao de valor.
Iniciativas baseadas em diretrizes de UX inclusiva podem combinar estratégias como
oferta de consultorias, capacitacdes e parcerias com startups sociais. Essa diversidade
reduz riscos de descontinuidade e amplia o engajamento de atores distintos no ecossis-
tema [Gwarda-Gruszczyriska 2023]. E fundamental, contudo, que qualquer modelo de
monetizagao esteja ancorado em principios éticos, garantindo que a busca por sustenta-
bilidade econdmica ndo comprometa a acessibilidade e o impacto social dessas diretrizes
[Chamorro et al. 2022, Lalitha 2025].

Mais que a definicdo de modelos econdmicos, a sustentabilidade das diretrizes
depende de mecanismos claros de governanga comunitdria. Adogdo de conselhos con-
sultivos, validacdo participativa e regras minimas de interoperabilidade podem evitar
fragmentacdo e captura por interesses especificos, sustentando legitimidade, confianca
e continuidade no longo prazo.

A consolidagdo desse ecossistema também exige a atuagcao de universidades e in-
cubadoras como atores centrais da hélice quintupla [Carayannis et al. 2012]. As universi-
dades ampliam a producao cientifica interdisciplinar, enquanto as incubadoras fortalecem
a inovagdo aplicada, apoiando startups que transformam diretrizes em solucdes concretas
de acessibilidade cognitiva. Essa articulagio entre ciéncia, mercado e sociedade € fun-
damental para assegurar que as diretrizes de UX evoluam de forma sustentdvel, ética e
socialmente relevante.

Em sintese, a monetizacao sustentdvel das diretrizes de UX inclusiva requer abor-
dagem multifacetada: diversificacdo de mecanismos de valor, compromisso €tico e uso



de tecnologias digitais como plataformas integradoras. O equilibrio desses elementos €
essencial para que as diretrizes transcendam o espaco académico e se consolidem como
referéncia pratica para a inclusdo de neurodivergentes, mantendo viabilidade econdmica
e relevancia social.

5. Consideracoes Finais

Este artigo discutiu os desafios e as oportunidades relacionados a protecdo, colaboracdo
e sustentabilidade de diretrizes de UX inclusiva para neurodivergentes, partindo do pres-
suposto de que tais diretrizes ja foram desenvolvidas e necessitam de mecanismos que
assegurem sua perenidade e impacto social. A anélise evidenciou que a protecdo juridica
ainda encontra limitagdes importantes, uma vez que 0Os marcos normativos atuais nao
contemplam plenamente elementos intangiveis como heuristicas, fluxos de interagao e
praticas de acessibilidade cognitiva. Nesse ponto, a combinacao de instrumentos legais,
licengas abertas e certificacdes voluntdrias emerge como alternativa promissora para con-
ciliar seguranca juridica e difusdo do conhecimento.

No eixo da colaboracdo, o estudo destacou a centralidade da participagcdo ativa
de neurodivergentes, profissionais de saide e comunidades técnicas, ressaltando o papel
de mecanismos de co-criagdo, governanca distribuida e uso de personas construidas a
partir de dados anonimizados. Essa dimensao reforca que a legitimidade das diretrizes
nao depende apenas de sua validade técnica, mas também da confianga estabelecida entre
os atores envolvidos.

A sustentabilidade foi abordada sob a ética da diversificacdo de mecanismos
de geracdo de valor, sempre ancorados em principios éticos. Modelos de inovagdo
aberta, licenciamento hibrido e certificacoes foram identificados como caminhos vidveis
para viabilizar a continuidade das diretrizes, desde que acompanhados por mecanismos
de governanca comunitdria capazes de assegurar legitimidade, atualizacdo constante e
confianca entre os atores envolvidos. Esse eixo reforca que a perenidade das diretrizes
depende do equilibrio entre impacto social e modelos de monetiza¢io responsaveis, sus-
tentados por arranjos colaborativos e transparentes.

Como contribui¢cdo, o artigo oferece uma visdo integrada que articula aspectos
técnicos, juridicos e sociais, ampliando o debate sobre como diretrizes de UX inclusiva
podem transcender o espago académico e se consolidar como referéncia pratica para a
inclusao digital de neurodivergentes.

Entretanto, reconhece-se como limitagdo a auséncia de validacdo empirica dos
modelos propostos e os desafios relacionados a sua aplicacdo pritica em contextos ins-
titucionais € de mercado. Como continuidade, propde-se a realizacao de estudos experi-
mentais e colaborativos que testem as diretrizes junto a profissionais de saide, terapeutas
ocupacionais e desenvolvedores, em contextos clinicos e educacionais controlados. Essa
etapa serd essencial para avaliar dimensdes como usabilidade, acessibilidade cognitiva
e engajamento, além de validar a efetividade das diretrizes como instrumentos de apoio
terapéutico e de design inclusivo.

Assim, futuras investigagdes poderdo explorar estratégias de implementagao cola-
borativa e mecanismos de integracdo interinstitucional que favorecam a adog¢ao gradual e
sustentavel dessas diretrizes. Tais esforcos serdo essenciais para fortalecer o vinculo entre
producdo cientifica, inovacao tecnoldgica e transformagao social.
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