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Abstract. This paper proposes a bibliographic analysis of the use of Digital
Learning Objects (DLOs) in public education in Amapa. It begins with the need
to understand the challenges that hinder the adoption of these technologies in
Amapa's schools. The study is grounded in theoretical frameworks and
delimited by the study of structural, geographic, and pedagogical challenges.
The methodology includes a bibliographic and documentary review, with
analysis of data from the School Census and regional studies.

Resumo. O presente trabalho propoe uma andlise bibliogradfica sobre o uso dos
Objetos de Aprendizagem Digitais (OADs) na educagdo publica do Amapa.
Parte-se da necessidade de compreender desafios que dificultam a adogdo
dessas tecnologias nas escolas amapaenses. Fundamentado em referéncias
teoricas, delimitado no estudo das dificuldades estruturais, geogrdficas e
pedagogicas. A metodologia prevé revisao bibliogrdfica e documental, com
analise de dados do Censo Escolar e de estudos regionais.

1. Introducao

Com o constante avanco das tecnologias digitais, observa-se uma crescente incorporagao
de recursos tecnologicos no contexto educacional [Sodré et.al, 2021, p.2]. A utilizagdo de
ferramentas como celulares, computadores, plataformas digitais e quadros interativos,
reflete uma tendéncia global de integracdo da tecnologia aos processos de ensino e
aprendizagem. Esses recursos contribuem para ampliar o acesso ao conhecimento,

facilitar a comunicagdo educacional e diversificar os métodos de ensino utilizados em
sala de aula [Sodré¢ et.al, 2021, p.2].

O conceito de Objeto de Aprendizagem (OA), variam a partir do entendimento
dos autores. David Wiley (2002), define como um recurso de aprendizagem disponivel
na internet, podendo ser um material pequeno ou complexo, com a caracteristica de ser
reutilizavel em diferentes contextos educacionais.

Ja Koohang e Harman [2007 apud Aguiar; Flores, 2014] definem OA como uma
entidade ndo exclusivamente digital, que visa atingir objetivos educacionais especificos,
sendo passivel de reutiliza¢do e adaptacao [Aguiar; Flores, 2014, p. 14].

Com base nessas defini¢cdes, os OAs podem assumir diversas formas, incluindo
recursos impressos, jogos pedagogicos fisicos, experimentos manuais, simulagdes,
apresentacdes € objetos interativos. Dentro desse universo, os Objetos de Aprendizagem



Digitais (OADs) se destacam por sua elaboracao exclusiva no meio digital. [Braga;
Menezes, 2014]

Dessa forma, este estudo delimita-se a analise dos desafios e perspectivas para a
implementagdo dos OADs nas instituigdes publicas de ensino do estado do Amapa. A
escolha por esse recorte geografico e tematico justifica-se pela persistente desigualdade
no acesso a recursos tecnologicos no Brasil, especialmente na Regido Norte. Dados do
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2023) evidenciam que o Amapa
figura entre os estados com menores indices de acesso a internet banda larga nas escolas
publicas, fator que compromete significativamente o uso pedagdgico das tecnologias
digitais.

Espera-se que este estudo contribua para a compreensdo dos impactos
pedagbgicos dos OADs no contexto da educagdo publica do Estado do Amapa. Pretende-
se identificar as principais barreiras e dificuldades enfrentadas pelas instituicGes de
ensino. Além disso, o trabalho busca destacar os beneficios pedagdgicos proporcionados
pelos OADs, refor¢ando seu potencial como ferramenta educacional.

O presente trabalho contém a justificativa que levou a necessidade de pesquisa, o
objetivo geral e objetivos especificos que guiam o desenvolvimento do trabalho, o
levantamento teoérico sobre o tema trabalhado, a metodologia utilizada para a producao
da pesquisa e as referéncias utilizadas.

2. Justificativa

A escolha deste recorte se justifica pela necessidade de compreender como os Objetos de
Aprendizagem Digitais estdo sendo utilizados no ensino publico do estado do Amapa.
Dados do Resumo Técnico do Censo Escolar da Educacdo Basica de 2023 apontam
informacdes relevantes sobre a presenga e o uso de recursos tecnoldgicos nas escolas, o
que pode indicar dificuldades na adog¢dao dos OADs no cotidiano escolar. Diante disso,
considera-se importante aprofundar a discussdo sobre o tema, com o objetivo de
contribuir para a melhoria da pratica educativa e incentivar o uso mais eficaz dessas
ferramentas digitais no contexto da educacdo basica. [Deep/Inep, 2023]

A pesquisa realizada pelo Inep (2023) apresenta informagoes relevantes sobre a
utilizacdo de recursos tecnologicos no ensino médio. Ao comparar os dados, ¢ possivel
observar disparidades quanto ao uso de alguns desses recursos, que variam de acordo com
a regido do Brasil. Como exemplo, o resumo técnico mostra que o acesso a internet para
ensino e aprendizagem no ensino médio ¢ de apenas 47,1%, com diferenca significativa
em relagdo a segunda regido com a menor taxa, o Nordeste, com 72,2% [Deep/Inep,
2023].

O ponto principal é que a regido norte ¢ onde se localiza o estado que sera
abordado na pesquisa. Algo que refor¢a a importancia do discurso do uso dos OADs no
ensino publico do Amapa, ja que a limitagcdo de acesso a esses recursos tem possibilidade
de interferir diretamente no aproveitamento desse tipo de tecnologia na educacao.

4. Referencial Teorico

O conceito de Objeto de Aprendizagem varia a partir do entendimento dos autores
percursores do tema. Dentre os principais autores mais citados em revisdes bibliograficas,
tem o conceito de David Wiley, um autor pioneiro na escrita sobre OA, conceituando os



como necessariamente digitais e que podem ser recusados para apoio da aprendizagem
[Aguiar; Flores, 2014, p. 12].

Entretanto, um conceito que contrapde ao que o Wiley apresenta ¢ o de Koohang
e Harman (2007), que apresentam o OA como qualquer recurso ndo exclusivamente
digital, que pode ser reusado e customizado para alcangar o objetivo institucional
esperado. [Aguiar; Flores, 2014, p. 14] Sendo reforcado pelo conceito do Instituto de
Engenheiros Eletricistas e Eletronicos (IEEE), uma organizagdo profissional técnica do
mundo dedicada ao avango da tecnologia em beneficio da humanidade, que define objeto
de aprendizagem como qualquer entidade, digital ou ndo digital, usada para
aprendizagem, educagdo ou treinamento, podendo ser utilizados, reutilizados ou
referenciados [IEEE, 2020; Braga; Menezes, 2014, p. 21].

Considerando a concepc¢do apresentada por Koohang e Harman [2007 apud
Aguiar; Flores, 2014] e o IEEE (2020), a expressao mais adequada para denominar os
Objetos de Aprendizagem (OA) em ambiente digital seria “Objetos de Aprendizagem
Digital (OAD)”, consolidando, assim, a terminologia especifica para este tipo de recurso
[IEEE, 2021; Aguiar; Flores, 2014, p.14].

Apesar do debate quanto a digitalidade do OA, ha consenso entre os autores sobre
a reutilizacdo em diferentes contextos como o principal critério para classifica-lo como
OA, assim o diferenciando de outros recursos educacionais. Sendo as caracteristicas
técnicas e pedagogicas, descritos na tabela 1 e 2 [Braga; Menezes, 2014].

Tabela 1. Algumas das caracteristicas técnicas do OA

Caracteristica: Descricao:

Reutilizacao Permitir o uso em diferentes contextos
educacionais.

Acessibilidade Atender a todos os publicos.

Durabilidade Conservacao do OA ao longo do tempo.

Granuralidade Nivel em que o OA ¢ composto por partes

menores e reutilizaveis.

Metadados Dados que facilitam a de buscas em
diferentes ambientes.

Confiabilidade Garantia da veracidade do conteudo.

[Fonte: Aguiar; Flores, 2014; Braga; Menezes, 2014]
Tabela 2. Caracteristicas pedagogicas do OA

Caracteristica: Descri¢ao:
Interatividade Grau de interacao entre usuario € OA.
Autonomia OA promover o desenvolvimento da

autonomia do aluno.

Afetividade Capacidade de gerar vinculo e motivagao
para a aprendizagem

Cooperacao Possibilidade de uso colaborativo.




Coognigao Contribuicdo para o desenvolvimento
cognitivo do aluno durante o uso.

[Fonte: Braga; Menezes, 2014]

Ao analisar os OAD quanto a sua contribui¢do pedagdgica, um ponto importante
a ser levado em consideragdo sdo os quatro enfoques tedricos da aprendizagem: o
comportamentalismo, o cognitivismo, o construtivismo € o humanismo [Bulegon;
Mussoi, 2014]. A partir deles, ¢ possivel entender tanto como ocorre o processo de
aprendizagem quanto como o OAD pode contribuir para o seu desenvolvimento.

No contexto do comportamentalismo, a aprendizagem € vista a partir de mudangas
no comportamento, as quais podem ser observadas ou mensuradas, sendo utilizado o
método de Skinner, conhecido como a “triade estimulo-resposta-refor¢o”. Sendo assim
um estimulo ¢ apresentado, o qual tende a provocar uma reagdo; em seguida, o aluno
responde, ou seja, reage, ¢ logo apds ocorre o refor¢o, que consiste em uma consequéncia
capaz de fortalecer aquela resposta [Bulegon; Mussoi, 2014].

Quando essa teoria ¢ considerada, o uso de OADs como quizzes ou jogos de

palavras cruzadas passa a fazer sentido no processo de aprendizagem [Bulegon; Mussoi,
2014].

Ja no cognitivismo, sdo consideradas as ideias de Jean Piaget, cujo foco estd na
forma como o ser humano processa e constroi o conhecimento. Levando em consideragao
os conceitos de assimilagdo e acomodagdo. A aprendizagem ocorre quando o aluno
interpreta ativamente o conhecimento, com base na realidade em que estd inserido, a
modificando para alcangar uma compreensao mais elaborada [Bulegon; Mussoi, 2014].

A teoria pode ser aplicada por meio de mapa mental e mapa conceitual, ou até
simuladores interativos, que inserem os estudantes no ambiente virtual para que eles
tenham mais contato com a experiéncia e construam mentalmente o conhecimento
[Bulegon; Mussoi, 2014].

O construtivismo, que pode ser visto como um complemento a teoria cognitivista,
propde que o aprendizado acontece por meio da interagdo ativa com o objeto de estudo.
O professor, como mediador do processo de aprendizagem, deve estimular os alunos a
construirem seu proprio conhecimento por meio de experiéncias, levando em
consideragdo tanto suas vivéncias anteriores quanto seus interesses pessoais. Sendo
assim, bons exemplos de OADs a serem utilizados sdo os jogos virtuais e at¢ mesmo as
simulacdes virtuais, pois promovem a experimentagdo, a descoberta e a construgao ativa
do saber [Bulegon; Mussoi, 2014]

O enfoque humanista propde a valorizacdo do ser humano como um todo,
abrangendo aspectos cognitivos, afetivos e psicomotores, e considerando a aprendizagem
como um processo continuo. Dessa forma, a aprendizagem acontece de maneira ativa e
significativa, partindo das necessidades, experiéncias e motivagdes do aluno. Os OADs
que contribuem para esse tipo de aprendizagem humanista e centrada no aluno incluem
podcasts, blogs, entre outros recursos digitais que favorecem o didlogo e despertam o
interesse do estudante [Bulegon; Mussoi, 2014].

De certo, além das questdes do quanto o OAD pode proporcionar a aprendizagem,
existe a necessidade de entendimento sobre a preparagdo docente sobre tal assunto. Para
que haja uma utilizacdo de materiais tecnologicos em sala de aula é preciso que se tenha



dominio de como aplicar os materiais e de que forma eles irdo gerar conhecimento e
aprendizagem para os alunos [Bulegon; Mussoi, 2014; Lima; Falkembach; Tarouco,
2014].

Aguiar e Florés (2014), destacam a importancia do papel do professor em saber
selecionar adequadamente o OA, levando em considerag@o fatores como a classificacao
e a compreensdo da intencionalidade de seu uso.

O professor ndo deve apenas levar um recurso educacional para a sala de aula,
mas também selecionar cuidadosamente um material que esteja alinhado aos objetivos da
aula, que contribua de forma significativa para o conteudo e que, de fato, transmita o
conhecimento desejado. Para isso, ¢ fundamental que o professor possua uma base teorica
e pratica solida, capaz de orientar a escolha, adaptacao e aplicagdo adequada do recurso,
garantindo que ele realmente promova uma aprendizagem eficaz [Aguiar; Flores, 2014].

Outro ponto a ser analisados para a inclusdo dos OADs em sala de aula ¢ a
infraestrutura e as questdes geograficas [ Aguiar; Flores, 2014].

Brito e Ramirez (2023) falam da importdncia de analisar historicamente a
educacdo no Amapa, principalmente no que diz respeito as dificuldades de acesso.
Existem diversas regides onde o acesso ao ensino regular se torna dificil por causa da
localizacdo, que ndo favorece a chegada de recursos educacionais.

Além disso, essas regides de dificil acesso também enfrentam problemas
relacionados a infraestrutura, o que compromete o funcionamento adequado das escolas
e dificulta o desenvolvimento de muitas atividades basicas do ensino [Brito; Ramirez,
2023].

Fatores como a localizagdo, o dificil acesso e a infraestrutura inadequada sao
apenas algumas das dificuldades enfrentadas na implantacdo de tecnologias no ambiente
educacional. Mesmo com a criagdo de programas e politicas publicas voltadas para a
insercao dessas tecnologias nas escolas, ainda ha muitos obstaculos, inclusive em regides
urbanas, consideradas mais favorecidas. Quando se trata das regides rurais, os desafios
sao ainda maiores ¢ mais evidentes [Brito; Ramirez, 2023].

5. Metodologia

Essa pesquisa caracteriza-se como documental bibliogréfica, tendo como base materiais
ja publicados, como livros, artigos cientificos, teses, dissertagde e dados publicados no
INEP. Sendo considerados materiais publicados entre os anos de 2021 a 2025.

Serdo analisados como os OADs estdo sendo utilizados no estado do Amapa.
Tendo como objetivos responder as perguntas chaves: existe o uso de tecnologias nas
salas de aula da educacao publica amapaense? Como estao sendo ofertadas para o uso?
Perguntas respondidas a partir dos principais artigos e dissertagdes encontradas no banco
de dados das institui¢cdes publicas do Amapa, de pelo menos 5 municipios do estado e
tendo como complemento a pesquisa do censo do INEP da regido do Amapa.

Outro objetivo principal a ser cumprido seria sobre os desafios encontrados sobre
o uso dos OADs no estado. Sendo uma analise feita a partir dos dados encontrados pelos
autores Brito e Ramirez (2023) sobre o uso dessas tecnologias € os aprofundando com
relagdo aos dados citados pelo INEP, ou seja, fazendo uma analise critica sobre os dados



qualitativos e quantitativos encontrados. Tais dados levardo em consideragao a
infraestrutura, geolocalizacdo e acesso a esses recursos.

Entdo, a partir das andlises feitas desenvolver uma reflexdo critica quanto as
perspectivas futuras dos OADs no Amapa, levando em consideragao tanto os desafios e
o uso atual dos OADs. Sendo considerado cendrios possiveis positivamente e
negativamente.
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