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Abstract: This paper presents the development of the Planeduc app, a digital
solution created using the Kodular platform to support Early Childhood Education
teachers in identifying pedagogical activities aligned with the Brazilian National
Common Curricular Base (BNCC). The app organizes activities by fields of
experience and learning objectives, aiming to optimize teachers' time and promote
intentionality in lesson planning. Initial evaluation results from eight Early
Childhood Education teachers who tested the app indicate ease of use and practical
benefits in everyday school life.
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Resumo. Este artigo apresenta o desenvolvimento do aplicativo Planeduc, uma
solucéo digital criada na plataforma Kodular para apoiar professores da Educacao
Infantil na localizacdo de atividades pedagdgicas alinhadas a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). O app organiza as atividades por campos de
experiéncia e objetivos de aprendizagem, com o objetivo de otimizar o tempo e de
promover intencionalidade no planejamento docente. Resultados iniciais da
avaliacdo de oito professores de Educacgdo Infantil que testaram o aplicativo
apontam facilidade de uso e ganhos praticos no cotidiano escolar.

Palavra-chave: Educacdo Infantil; Planejamento Pedagdgico; Tecnologias
Digitais; BNCC; Aplicativo Educacional.

1. Introdugéo

A implementagdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) na Educacéo Infantil (BRASIL,
2017) apresenta desafios operacionais significativos, particularmente no que diz respeito a selegdo
e adequac&o de atividades pedagogicas alinhadas aos campos de experiéncia propostos. Estudos
recentes (CAMPQOS, 2019) apontam trés obstaculos principais:

» Dificuldade dos docentes em localizar recursos didaticos compativeis com as
competéncias especificas da BNCC;

» Sobrecarga de trabalho decorrente do processo manual de curadoria de materiais;

» Escassez de ferramentas digitais acessiveis para apoio ao planejamento pedagogico.



Neste contexto, apresentamos neste trabalho o Planeduc, um protétipo tecnolégico desenvolvido
com base em trés pilares:

» Eficiéncia: Automatizacdo da busca por atividades organizadas por faixa etaria e
competéncias;

+  Acessibilidade: Utilizagio de tecnologias de baixo custo (Kodular® + Firebase?) que
dispensam conhecimentos avancados em programacao;

* Rigor Curricular: Mapeamento direto das atividades aos objetivos de aprendizagem

Este artigo tem como objetivo principal avaliar o aplicativo Planeduc como recurso digital para
otimizar o planejamento docente na Educacdo Infantil, alinhando atividades pedagdgicas aos
campos de experiéncia da BNCC. Desenvolvido na plataforma Kodular, nosso aplicativo busca
reduzir o tempo despendido na curadoria de contedidos e ampliar a intencionalidade educativa.
Por meio de um estudo qualitativo com oito professoras, analisamos: a eficiéncia na organizagao
de atividades, a interface amigavel e os ganhos na préatica cotidiana, oferecendo subsidios para a
reflexdo sobre tecnologias acessiveis e seu papel na transformacgdo das rotinas pedagogicas. Os
resultados visam fomentar discussfes sobre inovacédo tecnoldgica aplicada a Educacédo Infantil,
com énfase na acessibilidade e no rigor curricular

Este artigo estd organizado da seguinte forma: A Secdo 2 (Fundamentacdo) apresenta 0s
pressupostos tedricos da BNCC na Educacéo Infantil e o potencial das tecnologias educacionais,
contextualizando a base conceitual da pesquisa. A Secdo 3 (Metodologia) detalha a abordagem
qualitativa adotada, incluindo o desenho do estudo, a coleta de dados por meio de entrevistas com
professoras e 0s procedimentos de anélise temética. A Secdo 4 (Resultados e Discussdo) expde 0s
achados empiricos sobre a usabilidade, eficiéncia e impactos do aplicativo Planeduc na préatica
docente. A Secdo 5 (Proximos Passos) discute as perspectivas de aprimoramento e expansdo da
ferramenta, incluindo adaptac6es para alunos neurodivergentes. A Secdo 6 (Consideracdes Finais)
sintetiza as contribuicdes do estudo, enquanto a Secdo 7 (Referéncias) lista as fontes bibliograficas
que fundamentaram a pesquisa. Resultados preliminares, obtidos em testes com usuérios reais,
indicam que o aplicativo pode reduzir significativamente o tempo dedicado ao planejamento
diario, conforme detalhado nas secdes subsequentes.

2. Fundamentacao

A implementacdo da BNCC instituiu novas exigéncias para o planejamento pedagégico,
demandando a articulacdo entre as atividades escolares e 0s objetivos de aprendizagem e campos
de experiéncia preconizados pelo documento normativo (BRASIL, 2017). Nesse contexto,
docentes da Educacdo Infantil enfrentam desafios significativos na selecdo e adaptacdo de
recursos didaticos alinhados as diretrizes curriculares (CAMPQOS, 2019). Como resposta a essa
problematica, apresentamos o aplicativo Planeduc, uma solugao tecnoldgica desenvolvida para
otimizar a identificacdo e o acesso a propostas pedagogicas compativeis com a BNCC, visando
apoiar a pratica docente nessa etapa educacional.

2.1. ABNCC na Educagéo Infantil

A BNCC estrutura a Educacéo Infantil em cinco campos de experiéncia (BRASIL, 2017), como
"Eu, o Outro e No&s", exigindo uma abordagem pedagdgica intencional e contextualizada
(DIDONET, 2018). Essa estrutura demanda ferramentas que auxiliem os docentes na tradugédo
desses campos para atividades praticas, sem sobrecarregar sua rotina.

L https://www.kodular.io/.
2 https://firebase.google.com/.
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2.2. Tecnologias para o Planejamento Pedagdgico

Plataformas de desenvolvimento acessiveis, como o Kodular, tém se mostrado viaveis para a
criagdo de solugdes educacionais customizadas (RESNICK et al., 2009). Quando combinadas com
bancos de dados em tempo real (Firebase), essas ferramentas democratizam o acesso a inovagao,
permitindo que educadores sem formacao técnica desenvolvam ou adaptem recursos digitais as
suas necessidades especificas.

3. Metodologia

O presente estudo adotou uma abordagem metodoldgica qualitativa de natureza exploratoria,
alinhada aos pressupostos tedricos da pesquisa interpretativa (DENZIN, 1978). Esta opcdo
metodoldgica justifica-se pela necessidade de compreender em profundidade os desafios
vivenciados pelos docentes no processo de adequacdo de suas praticas pedagogicas as diretrizes
estabelecidas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), bem como avaliar a potencial
eficacia de uma ferramenta digital como recurso de apoio ao planejamento didatico.

3.1 Coleta de Dados Primarios:

Realizamos entrevistas semiestruturadas com um grupo composto por 8 professoras atuantes na
Educacdo Infantil. Estas entrevistas, conduzidas em ambiente natural de trabalho das
participantes, tiveram como foco principal identificar e analisar as principais dificuldades
enfrentadas no cotidiano escolar quanto ao planejamento de atividades alinhadas as exigéncias
curriculares da BNCC. O roteiro das entrevistas foi elaborado contemplando dimensfes como:
disponibilidade de recursos didaticos, tempo dedicado ao planejamento, e estratégias de
adequacao curricular.

4. Resultados e Discussao

A avaliacdo do aplicativo Planeduc foi realizada com oito professoras da Educacdo Infantil
atuantes em diferentes estados do Brasil (Amapd, Rio de Janeiro, Rio Grande do Sul), com
experiéncia profissional variando entre 1 e mais de 20 anos de atuacdo. Os resultados, organizados
em categorias analiticas, revelam impactos significativos na pratica pedagégica e apontam
direcOes para o aprimoramento continuo da ferramenta.

Para utilizar o aplicativo Planeduc, o usuario deve iniciar na tela de abertura (a), onde € exibida
uma interface ladica com elementos graficos infantis. Nessa tela, ha os botdes ""Login' e
"Cadastrar", permitindo 0 acesso ao sistema. Se ja possuir um cadastro, 0 usuario deve inserir o
nome de usudrio e senha. Caso contrario, pode selecionar a opgdo “Cadastrar”, sendo
redirecionado para a tela de cadastro (b), onde informa os dados solicitados: nome de usuario,
senha e confirmagdo da senha. Apoés a autenticagéo, o sistema leva o usuario ao menu principal
(c), que apresenta a escolha entre dois periodos da Educagdo Infantil: 1° Periodo (criangas de 4
a 5 anos) e 2° Periodo (criangas de 5 anos a 5 anos e 11 meses). Essa organizagdo por faixa
etaria permite um planejamento pedagégico adequado a etapa do desenvolvimento infantil.

Ao escolher o periodo desejado, o usuario acessa a tela de disciplinas (d), estruturada com base
nos campos de experiéncia da BNCC:

» Corpo, gestos e movimentos

» Escuta, fala, pensamento e imaginacgao

» Espacos, tempos, quantidades, relacfes e transformacoes

« Oceu, ooutro e o nos

» Tracgos, sons, cores e formas



Cada botao de campo de experiéncia conduz a respectiva listagem de objetivos pedagogicos (e),
exibidos com seus codigos de referéncia da BNCC, organizados de forma clara e colorida para
facilitar a navegacdo.

Ao clicar sobre um objetivo especifico, o sistema realiza o redirecionamento automatico para um
link externo na plataforma Pinterest (f), no qual sdo apresentadas sugestdes de atividades
praticas relacionadas ao contetdo selecionado. Essa integragdo com o Pinterest amplia as
possibilidades de planejamento, oferecendo acesso agil a recursos complementares, inspiradores
e contextualizados. A navegacao no aplicativo é fluida, com design intuitivo e botGes de “Voltar”
visiveis em todas as etapas, 0 que permite ao usuario retornar facilmente as telas anteriores e
explorar diferentes areas do conhecimento com agilidade e eficiéncia.
Figura 01: Elaborada pela primeira pessoa autora (2025)
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Fonte: Planeduc — Passo a passo de como utilizar o aplicativo
4.1 Impacto na Eficiéncia do Planejamento Pedagdgico
Os dados indicam que o aplicativo contribuiu de forma significativa para a otimiza¢do do
planejamento pedagdgico. Cerca de 87,5% das docentes relataram economia de tempo na busca
por atividades alinhadas a BNCC, atribuida a organizacdo por campos de experiéncia e faixas
etarias (ALMEIDA; SILVA, 2021). Além disso, 75% destacaram a praticidade na sele¢do de
propostas pedagogicas, favorecida pela interface intuitiva e categorizacéo clara.

4.2 Avaliacdo da Usabilidade e Interface
A usabilidade foi amplamente aprovada, com 100% das professoras classificando o aplicativo
como "fécil de usar”, ressaltando a organizagdo dos menus. Quanto ao design, 87,5% avaliaram
positivamente a interface visual, embora 12,5% tenham sugerido melhorias no contraste e
tamanho das fontes, o que ja foi incorporado a versao atual (NIELSEN, 1994).

4.3 Contribuigdes para a Pratica Docente
O recurso também impactou positivamente a pratica pedagdgica: 87,5% afirmaram que as
atividades estdo alinhadas & BNCC, reforcando a intencionalidade pedagdgica (DIDONET,
2018), e 75% disseram ter ampliado seu repertdrio com estratégias inovadoras.

4.4 Sugestdes para Aprimoramento
As sugestBes para melhorias incluiram: maior precisdo conceitual no alinhamento com os cédigos
da BNCC (12,5%), expanséo de funcionalidades como jogos e personalizacdo (25%) e adaptacédo
regionalizada das atividades considerando o contexto sociocultural (25%).




4.5 Discussao dos Resultados
Os achados corroboram estudos anteriores sobre tecnologias educacionais (VALENTE, 2020),
evidenciando que:

» Ferramentas digitais bem estruturadas podem reduzir a sobrecarga docente no
planejamento, conforme demonstrado pela economia de tempo relatada pelas professoras.

* A organizacdo sistematica por competéncias da BNCC potencializa a eficacia
pedagdgica, garantindo alinhamento com as diretrizes curriculares.

» O feedback dos usuéarios é crucial para o refinamento progressivo de aplicativos
educacionais, destacando a importancia de processos iterativos de desenvolvimento
(BRAUN; CLARKE, 2006).

O alto indice de recomendacéo (100% das professoras indicariam o aplicativo a colegas) reforca
seu potencial como recurso de apoio continuo, desde que mantido um ciclo de melhorias baseadas
nas necessidades identificadas. Esses resultados iniciais justificam a expansdo dos testes para um
nimero maior de usudrios e contextos educacionais diversos, visando avaliar a escalabilidade da
solucdo.

Figura 02: Elaborada pela primeira pessoa autora (2025)

Categoria Pergunta/ Item Respostas (%) Principais Comentarios
Perfil dos Professor  |dade 34,43,58,42,47, 30, 36 anos
Eetiido de atiachio 75% AP (Amapa). 12,5% AC Infraestrutura, althamento com BNCC, qualcidade de maternials,
§ (Acre), 12,5% PA faita de coligos BNCC
Dificuldades Selegdo de materiais
Usabilidade do (. cifidada de uso 100% Sim
Aplicativo
Funcionalidades intuitivas ~ 87,5% 5im,12,5% Nao Sugestao. revisar Ul (texto ca
Interface clara e agradavel  87,5% 5im,12,5% Nao Atividades editavels, allinhadas 3 BNCC, Iregoflalizacio
Utilidade Pedagdég  Facilita planejamento 100% Sim Descrigdes exisas outes-batem 4o BNCC (exemplo citad, regiocia-
alinhado lizado)

Retevancia das alvidades  87,5% 5im,12,5% Nao

Impacto no Cotidia Atendimento as 87,5% Sim,12,5% Nao Gréfico en especifcado (87,5% Sim baseado em pég 7)
no

Recomendacdo Atendmendo as explativas -

Fonte: Google Formulario — Resultados dos resultados preenchidos pelas professoras

5. Préximos Passos

Planeja-se ampliar o escopo do projeto para os anos iniciais do Ensino Fundamental, com
funcionalidades que permitam a personalizacdo de atividades e o compartilhnamento de contetdo
entre professores. Também esta prevista a expansdo da fase de testes para diferentes contextos
escolares. Além disso, serd incorporado um conjunto de atividades voltadas a alunos
neurodivergentes, atendendo as demandas identificadas nas avaliagbes, onde 100% das docentes
relataram a necessidade de materiais adaptados, embora apenas duas possuam formacao
especializada.




Essa lacuna na formacao docente evidencia os desafios enfrentados no atendimento a estudantes
com TEA, TDAH e Sindrome de Down, conforme apontado por estudos que denunciam a
insuficiéncia de preparo profissional e a escassez de estratégias pedagogicas adequadas (SILVA,
MENDES, 2018; PLETSCH; MENDES, 2020; ROHDE; HALPERN, 2017).

6. Consideracdes Finais

O Planeduc representa uma solucdo digital para apoiar o planejamento pedagdgico na Educacéao
Infantil, alinhando préticas docentes as diretrizes curriculares. Seus resultados iniciais validam
sua aplicabilidade e indicam possibilidades futuras de ampliacéo e aperfeicoamento.
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