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Abstract. This article evidences the use of basic computer science integrated to
the disciplines of elementary education. With the objective of presenting the
contributions that this integration promotes to the students of this public, the
research was carried out with students of the 3rd year of elementary school from
observation in the classroom and the verification of the non-use of information
technology. This is an action research, with practical classes of 3 hours for each
discipline: Religious Education, English, Arts, Mathematics, Portuguese,
Science, Physical Education, Geography and Writing. The integration of
informatics with the disciplines offers great relevance to the pedagogical
processes and to the digital formation and inclusion of the students.

Resumo. Este artigo evidencia a utilizagdo da informatica bdsica integrada as
disciplinas do ensino fundamental. Com o objetivo de apresentar as
contribuigoes que esta integragdo promove aos alunos deste publico, a pesquisa
foi realizada com alunos do 3° ano do ensino fundamental a partir de
observagdo em sala de aula e da constata¢do da nao utiliza¢do da informatica.
Trata-se de uma pesquisa-ag¢do, com aulas praticas de 3 horas para cada
disciplina: Ensino Religioso, Inglés, Artes, Matematica, Portugués, Ciéncias,
Educacdo Fisica, Geografia e Redacgdo. A integracdo da informatica com as
disciplinas oferece grande relevancia para os processos pedagogicos e para a
formagdo e inclusdo digital dos estudantes.

1. Introducio

Informatica na educa¢do ¢ o termo utilizado para designar o uso da tecnologia

computacional com suporte ao educador como mais um instrumento pedagogico a ser

utilizado por ele no desenvolvimento do ensino e da aprendizagem. (BARBOSA, 2015)
Valente (1998), apresenta a utilizagao do computador na educagdo de duas formas,

para ensinar sobre computacdo e para ensinar sobre qualquer outro assunto — ensino

através do computador.



Assim sendo, a informatica aplicada em um contexto interdisciplinar, a partir do
ensino mediado pelo computador ¢ um recurso concreto e eficaz para a aprendizagem,
uma vez que esta integracao dos equipamentos digitais esteja aliada a pratica pedagogica
dos professores.

A utilizagdo da informatica em sala de aula ndo ocorre muitas vezes pela
dificuldade e inseguranc¢a que os professores t€ém em apropriar-se das tecnologias digitais,
optando entdo somente pelo uso do livro didatico. Estas dificuldades estdo ligadas
principalmente ao planejamento para as séries iniciais. (SPIES, 2013)

Para Tajra (2011, p. 12), “cabe aos educadores assumirem os riscos de novas
experiéncias e reverem suas crengas enquanto facilitadores e coordenadores dos
ambientes de aprendizagem”. Dessa forma, este agente mediador da aprendizagem
promove a inclusdo digital e prepara cidadaos proativos para um mundo cada vez mais
tecnologico.

Esta pesquisa foi motivada a partir da observagdo das aulas de uma turma do
terceiro ano do ensino fundamental, constatando-se a nao utilizagao de equipamentos e
ambientes de informatica, este ultimo a disposi¢ao do professor.

A utilizacdo dos ambientes de informatica requer muita pesquisa, planejamento,
versatilidade, criatividade e tempo do professor. E estes sdo os motivos pelos quais eles
deixam de utilizar esses ambientes. (TAJRA, 2011)

Contudo, embora existam dificuldades de apropriagdo tecnologica digital por
parte dos professores, eles devem estar cientes que as mudangas na forma de ensinar e
aprender que esta nova sociedade requer, sdo capazes de transformar as formas de pensar
e promover a evolucdo dos alunos que estdo em permanente contato com a informatica.
(COLL e MONEREO, 2010)

Assim, este trabalho objetiva apresentar as contribuigdes que a informatica
integrada as disciplinas do ensino fundamental oferece para criangas deste publico.

2. Procedimentos metodologicos

A metodologia utilizada foi de uma pesquisa-agdo, um tipo de pesquisa baseada na
experiéncia, concebida e realizada em estreita associacdo com uma agdo, que visa a
resolucdo de um problema coletivo, € no qual os pesquisadores e participantes
representativos da situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou
participativo (THIOLLENT, 1986).

A pesquisa foi realizada durante o semestre 2017.1, do calendario académico do
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Tocantins, Campus Araguatins.
Tem carater qualitativo e foi realizada com 12 alunos do 3° ano do Ensino Fundamental
de uma escola publica estadual na cidade de Araguatins — Tocantins, utilizando o Sistema
Operacional Linux Educacional, conforme a capacidade do laboratorio de informéatica da
escola.

O planejamento das atividades ocorreu a partir da observacao em sala de aula,
para perceber a utilizagdo das tecnologias por alunos e professora. Tais atividades foram
elaboradas na forma de aulas praticas e expositivas, facilitando a aprendizagem desses
contetdos.

A observagdo em sala de aula teve durag¢do de duas semanas e tendo que se adequar
com o calendario da escola, a pesquisa foi aplicada em nove aulas ndo consecutivas de
forma individual, sendo uma aula pra cada disciplina. As aulas ocorreram no turno
vespertino e tiveram duracao de 3 horas cada.



3. Resultados e Discussoes

De modo geral, entende-se, como inclusao digital, o acesso a informagao que esta nos
meios digitais e a assimilagdo da informacao e sua reelaboracdo em novo conhecimento,
tendo como consequéncia desejavel a melhoria da qualidade de vida das pessoas. (SILVA,
2015)

“Promover a inclusdo digital ¢ algo que, além das questdes sociais envolvidas, ¢
um direito que o cidaddo tem de participar das tecnologias existentes, ter uma educacgao
mais atualizada, capacitagao profissional, maior competitividade no mercado, etc” (DA
COSTA, 2007, p. 434).

De tal modo, estabelecer uma conexdo do ensino didatico ao ensino basico de
informatica para criancas ¢ uma forma de integra-las ao mundo tecnolégico e promover
inclusdo digital, tendo em conta que sdo criancas com idade em média de § anos, a
integracao ocorre de forma simples, limitada e por orientacdo da escola ndo foi possivel
aplicar um questionario para melhor obten¢do de resultados. Assim, ainda foi possivel
perceber bons resultados, que serdo apresentados a seguir por cada disciplina, por meio
de observacao e interagdo com os alunos

3.1. Ensino Religioso

Para integracdo da informética com a disciplina de Ensino Religioso, sabendo que a
escola ¢ de cunho “religioso”, os alunos tiveram acesso a histdria biblica “O Diltvio”,
inserida no tema obediéncia. Para que houvesse entdo a interdisciplinaridade com a
informadtica bésica, encontrou-se dentro da narra¢do sindnimos de ligar e desligar, e desta
forma entdo, os alunos puderam aprender a ligar e a desligar um computador e ainda
reforcaram o contetido de obediéncia que eles ja tinham visto nas aulas normais.

3.2. Inglés

Na disciplina de inglés os alunos tiveram acesso ao alfabeto e aos niimeros de 0 a 9,
descritos nessa lingua estrangeira. Assim, conheceram o teclado alfanumérico que
constitui as partes do computador, como forma de aplicagdo da informatica basica e
concomitantemente reviram o conteudo da disciplina.

3.3. Artes

A partir do conteudo de Arte Rupestre, os estudantes realizaram a pratica do desenho
utilizando o GIMP (Gnu Image Manipulation Program), que em portugués significa
programa de manipulag¢do de imagens, disponivel no Linux Educacional. Deste modo os
alunos aprenderam a utilizar este programa e a partir dele tiveram contato com a
informatica basica, uma forma simples e pratica de integracao com a disciplina.

3.4. Matematica

Ao adicionar essa tecnologia da informacdo em Matemaética, os alunos aprenderam a criar
tabelas no programa LibreOffice Writer. Visto que eles estavam aprendendo sobre
multiplicagdo, a construcao de tabelas foi uma forma simples de entender sobre o assunto,
pois a partir da constru¢do de uma tabela por exemplo, com 2 linhas e 2 colunas, obtém
se 4 espacos, que ¢ equivalente ao resultado desses numeros multiplicados entre si. Com
isso eles entenderam sobre multiplicag¢do e integraram a informatica bésica a partir deste
programa simples de processamento de texto, onde ¢ possivel e se torna mais facil para
criangas, a construcao de tabelas.



3.5. Portugués

Na disciplina de Portugués, onde o tema para estudo foi “M antes de P e B”, os alunos
tiveram acesso a uma parddia da musica infantil “Samba Lelé”, onde revisaram o
contetdo, a partir de uma cantoria e gravacao desta, para que ouvissem o que foi cantado
e assim conheceram os dispositivos de entrada e saida do computador, e na pratica
aprenderam como funciona a entrada de dados para o computador e saida dos mesmos.

Figura 1. Esboco da parddia

3.6. Ciéncias

Na disciplina de Ciéncias os alunos reforgaram o conteido “Fotossintese” e trabalharam
em equipe para criagdo de apresentagdes no programa LibreOffice Impress, desta forma
foi se construindo a inclusdo digital dos alunos mais retraidos e houve a
interdisciplinaridade entre informatica bésica e a disciplina.

Figura 2. Alunos trabalhando em equipe

3.7. Educacao Fisica

Os alunos haviam trabalhado em sala de aula a orientacao temporal, € com a inclusao da
informatica na disciplina de Educacao Fisica, eles puderam rever este contetido de forma
simples e divertida a partir do conhecimento dos comandos basicos do teclado (play,



pause, stop, next e back). Com o intuito de inovagao, criou-se “A brincadeira do Play”,
semelhante a “Terra, Céu e Mar”, que a partir do comando Play as criangas se
movimentavam e seguindo os outros elas conseguiram ter essa orientacdo, a respeito de
Anterior (Back) e Proximo (Next), com o Pause, elas entendiam que a brincadeira ainda
ndo havia chegado ao fim e s6 com o Stop isso acontecia.

3.8. Geografia
Em Geografia os alunos conheceram um pouco da geografia do municipio de Araguatins,
onde o tema em estudo era “A cidade e seus bairros”. Utilizou-se o navegador, com acesso
a internet para que isso fosse possivel, com a apresentacao da ferramenta de pesquisa
Google, e do Google Maps, um servigo de pesquisa e visualizacdo de mapas e imagens
de satélite da Terra, para que fosse possivel conhecer o municipio a partir das imagens ali
disponiveis, desta forma promovendo o conhecimento de mais um recurso tecnoldgico.
O professor precisa conhecer as possibilidades da internet nos processos de ensino

e aprendizagem, além de saber usa-la com o intuito de desenvolver aulas mais prazerosas
e dindmicas. (BATISTA, 2016)

3.9. Redacio

Na disciplina de Redacao, os alunos reviram o tema “Convite”, com suas caracteristicas
e mais uma vez utilizaram o programa LibreOffice Writer para criagdo de um convite
nesta ferramenta de texto, desta forma aprenderam a utilizar os atalhos que disponibilizam
a utilizagdo de letras maiusculas, minusculas, e as demais peculiaridades que o convite
carece.

Ao final da pesquisa os alunos foram submetidos a uma avaliagdo pratica, que
envolveu ligar, abrir os programas utilizados, mostrar sua utilizagdo e desligar os
computadores, saindo-se todos bem, e ainda mostraram o interesse em terem mais aulas
inovadoras, onde pudessem utilizar mais da informatica basica. Hoffmann (2012, p. 48)
assegura que “o aluno constroi seu conhecimento na interagdo no meio em que vive”.

4, Conclusao

Tendo em vista os resultados, € evidente o avanco no desempenho dos alunos e o interesse
pela utilizag@o da informatica no ambiente escolar. Utilizar equipamentos de informatica
foi capaz de proporcionar a interdisciplinaridade, oportunizando aos alunos uma inovagao
na aprendizagem, permitindo-lhes conhecer novos métodos de ensino, diferente do
método habitual utilizado em sala de aula.

A metodologia utilizada para alcancar os resultados, foi de grande relevancia para
provocar a atengdo dos alunos. Os softwares e ferramentas utilizadas para transmitir o
ensino, foram instrumentos de suma importdncia para os processos de ensino e
aprendizagem, pois facilitaram a compreensdo dos conteudos e a transmissdo do
conhecimento.

\

Assim, percebe-se a importancia que a utilizacdo da informatica a educagdo
apresenta, consistindo em uma maneira transformada de aprendizagem e que na
atualidade ¢ intransferivel e oferece extraordinarias contribui¢cdes nos procedimentos
didatico pedagogicos. (NASCIMENTO, 2017)
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