Introducao a Inteligéncia Artificial no Ensino Médio: relato
de experiéncia pedagogica em escola piublica

Andressa Francisco Vieira', Marcelo Barsanulfo Rodrigues’, Keila de Fatima
Chagas Nogueira'

nstituto Federal do Tridngulo Mineiro (IFTM) — Campus Uberlandia Centro
Rua Blanche Galassi, 150 — Morada da Colina — 38.411-104 — Uberlandia - MG —
Brasil

*Escola Estadual Segismundo Pereira — Av. Ortizio Borges, 1284 - Santa Monica,
Uberlandia - MG, 38408-164 — Uberlandia — MG — Brasil

andressa.francisco@estudante.iftm.edu.br, sanulfo@gmail.com,
keilanogueira@iftm.edu.br

Abstract. This article presents an educational initiative developed with high
school students at a public school, focusing on introducing concepts of
Artificial Intelligence (Al), digital security, and the ethical use of technology.
The activities involved interactive presentations, hands-on exercises, and the
use of digital tools, addressing topics such as algorithms, privacy,
misinformation, and educational applications of Al. The results indicated high
student engagement, a deeper understanding of Al and greater critical
awareness regarding the responsible use of digital technologies. The
experience highlights the potential of practical and context-based approaches
in teaching contemporary topics.

Resumo. Este trabalho apresenta uma experiéncia pedagogica desenvolvida
com estudantes do Ensino Médio de uma escola publica, com foco na
introduc¢do de conceitos de Inteligéncia Artificial (IA), seguranca digital e uso
ético das tecnologias. As atividades envolveram exposicoes dialogadas,
prdticas interativas e uso de ferramentas digitais, abordando temas como
algoritmos, privacidade, desinformacdo e aplicacoes educacionais da IA. Os
resultados indicaram elevado engajamento dos estudantes, ampliacdo da
compreensdo sobre IA e maior consciéncia critica sobre o uso responsavel das
tecnologias digitais. A experiéncia evidencia o potencial de abordagens
prdticas e contextualizadas no ensino de temas contempordneos.

1. Introducao

A consolidagdo das tecnologias digitais como elemento estruturante da vida
contemporanea tem provocado transformacOes significativas nas formas de
comunicacdo, aprendizagem, producdo de conhecimento e participacdo social. Entre
essas transformacgdes, destaca-se o avanco da Inteligéncia Artificial (IA), cuja presenca
tornou-se cada vez mais perceptivel em aplicacdes cotidianas, como mecanismos de
busca, sistemas de recomendacdo, assistentes virtuais, plataformas educacionais
adaptativas e ferramentas de produ¢do automatizada de contetido. Diante desse cenario,
compreender os principios basicos que orientam o funcionamento dessas tecnologias
passa a constituir uma dimensdo importante da formacdo cidada, especialmente no
contexto escolar.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a cultura digital como
competéncia geral, reforcando a necessidade de praticas pedagdgicas que estimulem o
uso critico, responsdvel e criativo das tecnologias. A inser¢do de discussdes sobre



Inteligéncia Artificial na educacdo bdsica ndo deve restringir-se a apresentacdo
instrumental de ferramentas tecnologicas. Trata-se de uma oportunidade para
desenvolver competéncias associadas ao pensamento critico, a leitura reflexiva dos
ambientes digitais, a compreensdo do papel dos algoritmos nas interagdes sociais e a
andlise ética dos impactos decorrentes do uso intensivo de tecnologias baseadas em
dados. Nesse sentido, o ensino de Computagdo na escola pode contribuir para ampliar a
alfabetizacdo digital dos estudantes, favorecendo uma relacdo mais consciente, critica e
autdbnoma com tecnologias emergentes.

Além do dominio técnico-conceitual, a abordagem educacional sobre IA pode
promover discussdes relevantes acerca de privacidade, seguranca da informacdo,
vigilancia algoritmica, desinformacdo digital e autoria em contextos mediados por
sistemas inteligentes. Tais discussdes tornam-se particularmente relevantes no Ensino
Médio, etapa em que os estudantes consolidam repertérios académicos, sociais e
profissionais, a0 mesmo tempo em que intensificam sua presenca em ambientes digitais
permeados por algoritmos invisiveis que influenciam escolhas, comportamentos e
formas de acesso a informacao.

No campo educacional, propostas pedagdgicas que aproximam conteudos
computacionais da realidade dos estudantes tendem a favorecer maior engajamento,
contextualizacdo da aprendizagem e construcdo significativa do conhecimento.
Estratégias didaticas baseadas em experimentacao, interacao, resolucio de problemas e
mediacao reflexiva podem tornar temas complexos mais acessiveis, contribuindo para
que conceitos relacionados a Inteligéncia Artificial sejam compreendidos de forma
pratica e critica, € ndo apenas como abstragdes tecnoldgicas distantes do cotidiano
escolar.

Nesse contexto, este trabalho apresenta um relato de experi€ncia sobre uma pratica
pedagdgica desenvolvida com estudantes do 3° ano do Ensino Médio de uma escola
publica feito através do PIBID (Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia), voltada a introducao de conceitos relacionados a Inteligéncia Artificial e suas
implicacdes sociais, éticas e educacionais. O objetivo do artigo € apresentar a
experiéncia realizada e discutir as contribuicdes observadas no desenvolvimento da
compreensdo critica dos estudantes sobre tecnologias digitais no contexto escolar.

2. Metodologia

A experiéncia pedagdgica foi desenvolvida com uma turma do 3° ano do Ensino Médio
de uma escola publica, composta por aproximadamente dezoito estudantes. As
atividades ocorreram ao longo de onze encontros, com duragdo média de cinquenta
minutos cada, organizados de forma sequencial e temadtica, buscando promover a
compreensdo critica sobre Inteligéncia Artificial (IA), algoritmos, seguranca digital e
tecnologias contemporaneas.

A metodologia adotada fundamentou-se em uma abordagem participativa e
contextualizada, priorizando a interacdo dos estudantes com situagdes proximas ao
cotidiano digital. As aulas foram conduzidas por meio de exposi¢des dialogadas,
demonstragdes préticas, atividades interativas e discussoOes coletivas, incentivando a
participacdo ativa da turma durante todo o processo de aprendizagem. A proposta



buscou aproximar conceitos tecnoldgicos da realidade dos estudantes, favorecendo a
constru¢do significativa do conhecimento.

Durante os encontros, foram abordados temas relacionados a evolugdo das
tecnologias digitais, funcionamento de algoritmos, privacidade e seguranga na internet,
desinformacao, criatividade algoritmica, ética digital e aplicacdes da IA na educagdo e
no cotidiano. Também foram discutidos os impactos sociais das tecnologias digitais e o
papel dos usudrios diante de sistemas automatizados e plataformas digitais.

As atividades praticas incluiram quizzes interativos, andlise de situagdes-problema,
exploracdo de ferramentas digitais e momentos de experimentacdo com aplicacdes de
Inteligéncia Artificial. Entre as ferramentas efetivamente utilizadas pelos estudantes
estdio Kahoot!, Wordwall, Data Detox Kit, Quick, Draw! e Oasis Al. Além disso,
plataformas como ChatGPT, Duolingo, Manus e Glau foram apresentadas e exploradas
como exemplos de aplicacdes contemporaneas de IA presentes em diferentes contextos
educacionais e digitais.

A avaliag@o da experiéncia ocorreu por meio de observacdo pedagdgica, registros
das atividades realizadas em sala e aplicagdo de um formulério de feedback ao final das
aulas. As respostas obtidas permitiram analisar a percepcdo dos estudantes sobre os
contetidos trabalhados, o nivel de compreensdo dos temas abordados e o impacto das
atividades no desenvolvimento da consciéncia critica sobre o uso das tecnologias
digitais.

Figura 1. Registro de atividade pratica

Os dados coletados foram analisados de forma qualitativa e quantitativa, buscando
identificar evidéncias de participacdo, engajamento e compreensdo dos conceitos
relacionados a Inteligéncia Artificial e a cidadania digital. Além disso, os registros
fotograficos das atividades auxiliaram na documentagao das praticas desenvolvidas e na

andlise da participag¢do dos estudantes ao longo dos encontros.
3. Resultados e discussoes

Os resultados obtidos ao longo das atividades indicam que a experiéncia pedagdgica
contribuiu para ampliar a compreensdao dos estudantes sobre Inteligéncia Artificial,
algoritmos, seguranca digital e uso ético das tecnologias. As observacdes realizadas
durante os encontros e os dados coletados por meio do formuldrio de feedback
evidenciaram elevado engajamento da turma nas atividades propostas, especialmente
nos momentos de interacdo pratica com ferramentas digitais e discussdes sobre
situagdes presentes no cotidiano dos estudantes.



Antes do desenvolvimento das aulas, observou-se que a maioria dos estudantes ja
possuia contato frequente com aplicagdes baseadas em Inteligéncia Artificial, embora
sem compreender plenamente como essas tecnologias funcionam ou como os algoritmos
influenciavam suas experiéncias digitais. Esse cendrio reforcou a importincia de
trabalhar conceitos relacionados a IA de forma acessivel, contextualizada e critica no
ambiente escolar.

Ap6s as atividades, os estudantes demonstraram maior compreensdo sobre
conceitos fundamentais relacionados a Inteligéncia Artificial e as tecnologias digitais.
As respostas obtidas no formulério de avaliacdo indicaram avancos na percepcao sobre
privacidade, funcionamento de algoritmos, seguranga digital e disseminacdo de
desinformacdo em ambientes virtuais. Além disso, muitos participantes relataram ter
passado a observar com maior aten¢do o funcionamento das plataformas digitais
utilizadas diariamente.

3. As aulas ajudaram vocé a entender melhor o que é Inteligéncia Artificial e como ela funciona?
18 respostas
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Figura 2. Percepcao dos estudantes sobre a compreensao de conceitos de IA apés as
aulas

As atividades praticas desenvolvidas ao longo dos encontros contribuiram
significativamente para o envolvimento da turma. Ferramentas interativas como
Kahoot!, Wordwall, Quick, Draw! e Oasis Al favoreceram a participacdo ativa dos
estudantes e tornaram os conteidos mais dindmicos e proximos de sua realidade. A
utilizacdo dessas plataformas permitiu que conceitos abstratos relacionados a
Inteligéncia Artificial fossem compreendidos de maneira mais concreta e visual.

Os debates sobre privacidade, vigilancia digital, fake news e ética tecnoldgica
também promoveram reflexdes importantes acerca do uso responsdvel das tecnologias
digitais. Durante as discussdes, os estudantes demonstraram preocupagdo com
exposicdo de dados pessoais, manipulacdo algoritmica e circulacdo de informagdes
falsas nas redes sociais, evidenciando desenvolvimento de consciéncia critica sobre o
ambiente digital contemporaneo.



5. O conteudo sobre ética digital, fake news e privacidade fez vocé refletir sobre o uso responsavel

das tecnologias?
18 respostas
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Figura 3. Percepcao dos estudante sobre reflexdes relacionadas a ética digital, fake
news e privacidade

As respostas discursivas do formuldrio refor¢cam os resultados observados durante
as aulas. Os estudantes classificaram as atividades como “interessantes”, “dinamicas”,
“diferentes” e “faceis de compreender”, destacando principalmente as experiéncias
praticas e os exemplos relacionados ao cotidiano. Alguns participantes também
demonstraram interesse em aprofundar conhecimentos na drea de tecnologia e
Inteligéncia Artificial ap6s as aulas.

De modo geral, os resultados demonstram que a metodologia adotada favoreceu o
desenvolvimento de competéncias relacionadas ao pensamento critico, ao letramento
digital e a compreensdo bdsica sobre Inteligéncia Artificial. A experiéncia também
evidencia o potencial de préticas pedagdgicas contextualizadas para aproximar
conteddos contemporaneos da realidade escolar e promover discussdes relevantes sobre
tecnologia e sociedade.

4. Consideracoes finais

A experiéncia desenvolvida evidenciou o potencial de atividades praticas e
contextualizadas, os resultados obtidos demonstram a relevancia da inser¢do de
discussdes sobre Inteligéncia Artificial no contexto escolar, especialmente diante da
crescente presenca dessas tecnologias na sociedade contemporanea. A utilizacdo de
ferramentas digitais interativas e metodologias participativas contribuiu para tornar os
conteddos mais acessiveis e significativos para os estudantes.

Além das contribui¢des para a aprendizagem dos alunos, a experiéncia também foi
fundamental para a formacdo docente da licencianda responsdvel pela atividade,
proporcionando vivéncias relacionadas ao planejamento, mediagdo e condugdo de
praticas pedagdgicas no ambiente escolar. Dessa forma, a experiéncia contribuiu tanto
para o desenvolvimento dos estudantes quanto para o fortalecimento da formagdo inicial
em docéncia na drea de Computagao.
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