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1.

A popularizagdo da Cultura Maker tem transformado processos educativos,
incentivando a aprendizagem criativa e colaborativa por meio do "faca vocé mesmo".
Nesse contexto, o Nucleo Edumaker foi criado no Espaco IF Maker Sertdao do
[FSertdioPE/Campus Petrolina, com o objetivo de integrar tecnologia, educacao e
comunidade. Este relato descreve a experiéncia de dois anos (2022-2023) do projeto,
destacando suas iniciativas praticas, desafios e impactos a partir da criacdo do Espaco IF
Maker Sertdao. A relevancia do tema reside na promocao de metodologias ativas que
estimulam a autonomia, a criatividade e a resolucdo de problemas, alinhadas as
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Abstract. The "Nicleo Edumaker," created at the "Espaco IF Maker Sertdo"
of IFSertdoPE/Campus Petrolina, promoted the maker culture in education
between 2022 and 2023. Through workshops, courses, and events, the project
impacted 530 people, encouraging practical and interdisciplinary learning. Its
activities included 3D modeling and printing, participation in fairs, and
community engagement. Despite financial and structural challenges, the
project demonstrated educational and sustainable potential, highlighting the
importance of free access and continuous training. In the future, it aims to
expand its activities and establish a network of maker spaces in the region.

Resumo. O Nucleo Edumaker, criado no Espaco IF Maker Sertdo do
IFSertdoPE/Campus Petrolina, promoveu a cultura maker na educagdo entre
2022 e 2023. Com oficinas, cursos e eventos, o projeto impactou 530 pessoas,
incentivando o aprendizado prdtico e interdisciplinar. Suas agées incluiram
modelagem e impressdo 3D, participagdo em feiras e integragdo comunitdria.
Apesar dos desdfios financeiros e estruturais, o projeto demonstrou potencial
educativo e sustentdvel, destacando a importdncia do acesso gratuito e da
formagdo continuada. Futuramente, busca-se expandir suas atividades e
consolidar uma rede de espa¢os makers na regido.

Introducao

demandas contemporaneas da educacao e do mercado.



O projeto possui forte carater multidisciplinar, uma vez que as ofertas das
oficinas foram conduzidas por uma equipe de estudantes capacitados de mais de uma
area de formacao e de atuacao.

2. Contextualizacao da Experiéncia

O Nucleo Edumaker foi implementado em 2022 no Espaco IF Maker Sertdao, um
ambiente equipado com impressoras 3D, scanners, kits de robdtica e ferramentas de
fabricacdo digital. Inicialmente, o publico-alvo incluiu 150 estudantes da comunidade
interna e externa, com oficinas voltadas para a criacdio de produtos e solucées
tecnoldgicas.

Os objetivos principais foram promover a cultura maker como ferramenta
pedagogica, reduzir a evasao escolar por meio de atividades ludicas e interdisciplinares
e fortalecer vinculos com a comunidade através de acdes extensionistas.

Em 2023, o projeto expandiu suas atividades com cursos de formacao, como o
FIC em Modelagem e Impressao 3D, e participacio em eventos como o "Bora
Petrolina" e a Semana do Quimico.

3. Metodologia

O projeto foi possivel acontecer por meio da aprovacgao do edital N° 04/2022 e edital N°
92/2022, executados de maio a novembro de 2022 e de abril a setembro de 2023, como
Ntcleo de Extensdo, sendo ofertadas oficinas abertas a comunidade, visando,
inicialmente, o atendimento de 150 jovens estudantes no periodo de execucdao do
projeto. O publico-alvo consistiu em estudantes da comunidade interna e circunvizinha.

O acompanhamento do projeto foi realizado periodicamente pelo orientador, e de
acordo com as atividades definidas no plano de trabalho de cada bolsista. Ja os bolsistas
foram responsaveis pela organizacdo das oficinas, considerando os seus diversos
aspectos, tais como organizacdo do espaco, divulgacdo e monitoramento das acoes,
assim como a elaboracdo de relatdrios apds a realizacdao de cada oficina, sendo estes
também formas de acompanhamento das atividades previstas no projeto.

A conta da rede social Instagram do Espaco IF Maker Sertdo foi utilizada para a
realizacdo da publicidade do espaco e das acoes do nticleo, além do site institucional do
[FSertdaoPE. O endereco da rede social, onde hospeda registros das acdes do nticleo, é

https://www.instagram.com/espacoifmakersertao.

Ao final foram apresentados os resultados finais da experiéncia em culminancia
escolar, contando com a presenca de representantes da equipe.

As acOes realizadas pelo Nucleo Edumaker ao longo dos dois anos, foram
conduzidas em trés etapas:

Planejamento (2022):

o Adaptacdo do espaco fisico e capacitacdo da equipe;

o Estudo tedrico sobre cultura maker e elaboracao de oficinas.
Execucao (2022-2023):

o Oficinas praticas com impressoras 3D, Arduino e modelagem digital;

o Producao de materiais como kits de xadrez e troféus para eventos
institucionais;


https://www.instagram.com/espacoifmakersertao

o Participacdo em feiras e exposicOes para divulgacao dos resultados.
Avaliacao e Disseminacao (2022-2023):

o Relatorios qualitativos e quantitativos das atividades;

o Culminancia em eventos como a Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia.

Ferramentas como Tinkercad, Ultimaker Cura e Flashprint foram utilizadas para
modelagem e impressdo 3D, enquanto redes sociais e sites institucionais serviram para
divulgacao.

4. Resultados e Discussao

No inicio de 2022, ao receber o espaco destinado para o Espaco IF Maker Sertdo no
Bloco do Nucleo de Inovacao Tecnoldgica do Sertao Pernambucano (NIT/IFSertaoPE),
percebeu a necessidade de ajustes e reformas neste espaco. Devido a isso, foi realizado
um acordo com a Coordenacdo de Informadtica e Direcdo Geral para utilizacdo do espaco
da sala B-22, antigo laboratdrio de informatica, que estava em desuso. A partir dai,
como presidente da comissdo, busquei recursos com o Campus Petrolina e a PROEXT
para estruturar a sala B22 com toda estrutura elétrica e o cabeamento estruturado. Esta
acdo durou um periodo entre 4 a 5 meses, acontecendo em paralelo com a execucao do
Nucleo Edumaker.

Inicialmente, organizou o espaco e os equipamentos do Espaco IF Maker Sertao
para a sua instalacao, configuracao e teste (Figura 1).

Figura 1. Organizacao do Espaco IF Maker Sertao

ApoOs a preparacao do espaco, os bolsistas iniciaram o0s estudos dos
equipamentos especificos, como impressoras 3D Flashforge e GTMax3D, o scanner 3D
e kits de arduino. Com a realizacdo dos estudos, a primeira atividade pratica funcional
do laboratoério foi a producdo de 5 kits de xadrez para a Coordenacdo de Esportes do
Campus Petrolina com o propésito de colaborar com as atividades esportivas da
instituicdo. Os kits foram formados por: pecas de xadrez impressas nas impressoras 3D
nas cores vermelho e verde, pois eram as cores disponiveis de filamento para impressao
3D; e os tabuleiros foram feitos de papeldao de caixas a serem descartadas no proprio
Campus (Figura 2.a). Além disso, outra atividade pratica do Nucleo Edumaker foi a
producdo de troféus para premiacdao de projetos apresentados na XVII Jornada de
Iniciacdo Cientifica e Extensdo e da X Jornada de Iniciacdo a Docéncia (Jince/JID),
realizadas entre os dias 16 e 18 de novembro de 2022, no campus Petrolina Zona Rural,



sob o tema “200 anos de Ciéncia, Tecnologia e Inovacao no Brasil: reflexdes, desafios e
perspectivas no ambito do IFSertdaoPE” (Figura 2.b).

Figura 2. Producdes das atividades de estudo. (a) Kits de Xadrez. (b) Troféus para a
JINCE/JID 2022.

Uma acao realizada pelo Nucleo Edumaker desde o inicio foi a apresentacdo e
exposicdo do Espaco IF Maker Sertdo para pessoas interessadas em conhecer o espaco e
o funcionamento dos equipamentos e recursos disponiveis no espaco. Além de aberto
para a visita da comunidade, alguns professores solicitaram o agendamento de visita
guiada ao espaco e ao seu funcionamento para suas turmas.

Para a realizacdao da culminancia do projeto Nicleo Edumaker, a comissao
apresentou a proposta para a Oficina aberta de Tecnologias Maker a comunidade
participante da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia 2022 (SNCT 2022), realizada
em 7 de dezembro de 2022 no Pétio de Eventos do Campus Petrolina. A culminancia foi
a apresentacao do Nucleo Edumaker durante a exposicdao do Espaco IF Maker Sertdo,
suas tecnologias, suas produgoes e as técnicas utilizadas ao longo do funcionamento do
projeto (Figura 3).

Figura 3. Culminancia do Projeto: Oficinas abertas na SNCT 2022.



Em 2023, o Nucleo Edumaker realizou uma série de acOes externas ao proprio
espaco. O Nucleo Edumaker apresentou o Espaco IF Maker Sertdo e suas agdes para 0s
alunos, professores, técnico-administrativos e visitantes da Escola de Referéncia em
Ensino Médio Professora Osa Santana de Carvalho durante a 10° edicdo do Projeto
JORNADA PARA O FUTURO, por meio da programacao “FEIRA DAS
PROFISSOES”, na manha de 31 de maio de 2023 (Figura 4).

Figura 4. Nucleo Edumaker na Escola de Referéncia em Ensino Médio
Professora Osa Santana de Carvalho

Em 3 de junho, o Nucleo Edumaker apresentou o Espaco IF Maker Sertdo para a
comunidade do bairro Idalino Bezerra e bairros circunvizinhos durante a 2* Edicao do
Bora Petrolina, acdo promovida pela Prefeitura Municipal de Petrolina, na Escola
Nicolau Boscardin. Esta acdo promovida pela Prefeitura tem o intuito de promover
servicos basicos de saide, educacdo e promocdo dos demais servigos publicos e
privados da regido (Figura 5).
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Figura 5. Nucleo Edumaker no Bora Petrolina!

Quanto as formacodes, o Nucleo Edumaker ofertou aos alunos do curso de
Licenciatura em Quimica a oportunidade de cursar um minicurso “Cultura Maker em
prol do ensino da quimica” de 8 horas durante a Semana do Quimico 2023 (Figura 6).



Figura 6. Minicurso “Cultura Maker em prol do ensino da quimica” na Semana
do Quimico 2023

O Nitcleo também ofertou o Curso de Formacao Inicial e Continuada (FIC) de
Modelagem e Impressdao 3D para a comunidade externa, por meio de edital N° 19/2023,
por meio de 2 turmas de 25 horas cada no proprio Espaco IF Maker Sertdo, com 19
alunos matriculados (Figura 7).
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Figura 7. Curso de Formacao Inicial e Continuada de Modelagem e Impressao 3D

O Ntucleo Edumaker, no primeiro ano, conseguiu atingir 150 pessoas previstas
inicialmente com as suas ac¢des. Ja no segundo ano, o publico atingido correspondeu a
380 pessoas, ultrapassando as 150 pessoas previstas inicialmente. Assim, o Nucleo
Edumaker conseguiu alcancar, de forma direta, um publico de 530 pessoas entre 0s anos
de 2022 e 2023.

5. Consideracoes Finais

O Nucleo Edumaker demonstrou que ambientes maker podem transformar a educacdo
ao unir teoria e pratica de forma inovadora.

Os principais resultados podem ser categorizados da seguinte forma:

+ Impacto Educacional: foi possivel proporcionar ao publico-alvo o
desenvolvimento de habilidades técnicas e criativas, tornando-se protagonistas
de seus projetos. Exemplo: produgdo de moléculas 3D para o ensino de Quimica
e outras producoes no curso FIC.



* Integracdo Comunitaria: Eventos como o "Bora Petrolina" e a Jornada para o
Futuro da Escola Osa Santana, atrairam mais de 300 participantes, demonstrando
o potencial democratico do espaco.

* Sustentabilidade: Reutilizacdo de materiais, como papeldo para tabuleiros de
xadrez, reforcou a abordagem sustentavel do projeto.

Entre os desafios enfrentados, os principais que se destacam foram as
dificuldades financeiras para aquisicao de insumos e dificuldade de instalacdo e uso de
equipamentos como a CNC a laser.

A andlise critica destaca que a cultura maker, embora promissora, requer
investimento continuo e parcerias para consolidar-se como politica educacional.

As ligcoes aprendidas incluem a importancia do acesso gratuito e da colaboracao
multidisciplinar e a necessidade de formacao continuada para educadores e técnicos.

Para trabalhos futuros, busca-se a expansdo do projeto dentro e fora do Espaco
IF Maker Sertdo, com adaptacdes contextuais, e a busca por financiamento para garantir
sua sustentabilidade. Além disso, existem ag¢Oes sendo realizadas para que haja a criacdo
de uma rede de espacos makers entre as cidades de Petrolina-PE e Juazeiro-BA.
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