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RESUMO

Atualmente muitos dados sdo produzidos e utilizados de formas que
afetam a vida das pessoas, que por vezes tém dificuldade para enten-
der os dados, processos e resultados derivados. Interacdo humano-
dados (IHD) propde incluir os Humanos no centro do fluxo de dados,
promovendo mecanismos aos cidaddos para interagir com esses
sistemas e dados. A IHD investiga como pessoas interagem com
dados, analogamente a defini¢do de interacio humano-computador
(IHC), que investiga a relacdo entre humanos e computadores. Em
um contexto de crescente volume de dados, a IHD torna-se cada vez
mais relevante, abordando questdes sobre acesso da populagio leiga
a dados e visualizagdes, a capacidade de manipular e explorar esses
dados (em meios virtuais ou fisicos) e entender o que esta sendo dito,
bem como limitacdes e viéses dos datasets que afetardo resultados
e as representacdes apresentadas. Este workshop tem por objetivo
fomentar uma discussdo do tema de interagio humano-dados e
temas correlatos (ex: visualizacéo, fisicalizagdes, literacia de dados),
apoiando a formacdo de uma comunidade em torno do assunto, e
tracando caminhos para pesquisas futuras sobre o tema. Havera
uma chamada de trabalhos e recorreremos a estes e as contribuicdes
de convidados como ponto de partida para discussoes.
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1 INTRODUCAO

Temos observado como sociedade um aumento massivo de dados,
sendo estes gerados por diversas fontes e formatos [14]. O cresci-
mento sem precedentes historicos da quantidade de dados que sédo
gerados e consumidos tem impacto em varios aspectos da sociedade
contemporanea, incluindo negécios, marketing, agéncias governa-
mentais, desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, area da saude,
direito, meio ambiente, pesquisas em geral e a educagao [11].

A evolucdo dos dispositivos moveis tais como smartphones, ta-
blets e sensores impactou o estilo de vida da sociedade, flexibilizando
0 acesso aos diversos servicos disponiveis na internet e avangando
na capacidade de processamento da comunicacio movel [1]. Este
avanco trouxe oportunidades de exercicio da cidadania a partir do
uso e reuso de dados abertos gerados tanto por organizagdes nio
governamentais, quanto por agéncias de governo. Neste cenario
nota-se que, em contextos gerais, “hd um problema muito claro
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no que se refere a capacidade dos cidaddos em acessar e reforma-
tar dados para reuso, pois isso requer um grau consideravel de
conhecimento técnico” [12].

Uma forma de promover a capacitacio de cidaddos no entendi-
mento sobre os dados manipulados é desenvolver a competéncia
de individuos quanto a literacia de dados [5]. O relatério “A World
that Counts” apresentado pelo Independent Expert Advisory Group
Secretariat (2014) [13], motivou a cria¢do do Férum Mundial de
Dados das Na¢des Unidas, que se reuniu pela 3* vez no ano de 2020.
O Férum contou com 6 grupos tematicos, sendo um deles inteira-
mente dedicado a literacia de dados, intitulado: “Understanding the
World through Data” e outro inteiramente dedicado a visibilidade
de grupos vulneraveis por meio de dados: “Leaving No One Behind”.
Isso ndo deixa duvidas de que dialogar sobre um mundo com dados
é uma condigdo urgente e que pressupde possibilitar que todos os
cidaddos estejam aptos a participar do debate de forma plural e em
igualdade de condicdes.

A literatura é clara quanto a definicéo Literacia de dados quando
se refere a capacidade de ler dados, trabalhar com dados, analisar
dados, informar por meio de dados e argumentar por meio de da-
dos [4]. Neste sentido, ndo ha davidas sobre a carga da experiéncia
humana e suas competéncias na interacdo com os dados.

A interacdo humano dados (IHD) propde a inclusdo do Humano
no centro do fluxo de dados, promovendo mecanismos aos cidadéos
para interagir com esses sistemas e dados [1]. A IHD investiga
como as pessoas interagem com dados, analogamente a definicdo
de interacdo humano computador (IHC), que investiga a relacéo
entre humanos e computadores [17]. Cabe ressaltar que a IHD néo
se limita a visualiza¢Ges, apesar de estas aparecerem com frequéncia.
O envolvimento de pessoas em todas as fases de processos baseados
em dados, geragdo de explicacdes e exploracdo de resutados e a
Ciéncia de Dados Centrada em Humanos (Human Centered Data
Science, HCDS) [15] sdo outros exemplos onde a interagdo com
dados entra em jogo.

Uma forma de interagir com dados de maneira tangivel é por
meio de fisicalizacdes. A fisicalizacdo de dados é uma area de pes-
quisa que estuda como representagdes fisicas possibilitam a comu-
nicacéo, aprendizagem, solucdo de problemas e tomada de decisdo
a partir de dados [10]. A area de fisicalizacdo de dados possui in-
tersecdo com as areas de visualizagdo de informagéo, visualizagio
de dados cientificos, analise visual, interfaces de usuario tangiveis,



interfaces que mudam de forma, interfaces de fabricacdo pessoal,
design grafico, arquitetura e arte [3]. Alguns trabalhos anteriores ja
exploraram a relagdo entre fisicalizagdes e educagéo [2, 6, 7, 9, 18],
além de reflexdes geradas a partir da construcdo de visualizacdes
fisicas de dados [8, 16].

Este workshop tem por objetivo estimular uma discussdo do
tema de interacdo humano-dados, apoiando a formagio de uma
comunidade em torno do assunto, e tracando caminhos para pesqui-
sas futuras. Nestas reflexdes espera-se avancar a literatura relativa
a interacdo humano-dados e fomentar parcerias e novas conexdes
cientificas sobre o tema no Brasil.

2 DIVULGACAO, SELECAO E CRONOGRAMA

Seré solicitada submissdo de trabalhos que versem sobre o tema
geral de Interacdo Humano-Dados, e os autores serdo convidados a
debater sua pesquisa com os demais participantes. Sdo esperados
neste workshop artigos exploratorios, resumos estendidos de pes-
quisas em andamento ou finalizadas, descri¢oes de casos praticos
sobre interacdo com dados, especialmente relacionados a literacia
de dados, interagdo humano-dados, acessibilidade e fisicalizacdes,
mas nao se limitando a estes temas. Serdo aceitos ainda trabalhos
no formato de pictorials, onde as componentes visuais (ex. diagra-
mas, sketches, ilustracdes, fotografias, colagens, graficos, etc.) sdo
o principal meio para fornecer informacéo, tendo a mesma (se nao
mais) importancia que o texto que o acompanha. Os artigos subme-
tidos deverdo ter entre 2 a 6 paginas no formato SBC, em Inglés,
Portugués ou Espanhol.

Os trabalhos serdo avaliados por um comité de pesquisadores,
a ser definido. Alguns nomes convidados sdo: Eliane Zambon Vic-
torelli, Julio César dos Reis, Heiko Hornung, Alysson Belognesi,
Mateus Rambo Strey, Roberto Pereira, Luciana Salgado, José Viterbo,
Antoénio Alberto Souza Santos, Denis José Schiozer, Nazareno An-
drade, Doris Kosminsky, Isabel Meireles, Julia Giannella e Rodrigo
Medeiros.

E esperada neste workshop a participagio de até 30 pessoas. Sera
fornecido certificado para todas os presentes, dentro de sua(s) ca-
tegoria(s) de participacdo. Esperamos que os artigos submetidos
fomentem discussdes no workshop e que influenciem na versio
final do artigo a ser enviada posteriormente para publica¢do. Pre-
tendemos ainda negociar uma edi¢io especial do periddico JIS, e
os trabalhos mais promissores serdo convidados a submeter ao
periddico uma versio estendida.

2.1 Cronograma Proposto

Em consonancia com os demais workshops do IHC 2022, o Workshop
em IHD adotar4 a estratégia de publicacdo das versdes finais dos
artigos aprovados somente apds a realizacdo do evento. A versao
final, com até dez paginas, devera ser enviada ap6s o evento, de
forma que os autores possam refletir, nas versdes finais, as suges-
toes dadas pelos participantes do evento. A edi¢do especial da JIS
em discussdo seguird cronograma proprio de submisséo, posterior
ao evento.
O cronograma previsto para o workshop encontra-se abaixo:

o Registro do artigo: 22/08/2022

o Submissdo de artigo: 29/08/2022
e Notificacdo de resultados: 19/09/2022
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e Apresentacdo no evento: 17/10/2022
e Envio da versdo final (ap6s o evento): 07/11/22

O workshop sera amplamente divulgado através de listas de
emails e redes sociais.

3 TEMAS DE INTERESSE

Os autores serdo convidados a enviar trabalhos que articulem as
areas de IHC e Interacdo Humano-Dados, bem como projetos ino-
vadores relacionados a esta tematica com especial interesse em
aplicabilidades sociais e acessibilidade. Os temas de interesse deste
workshop sdo os que se seguem, mas néo se limitam a:

Literacia de dados

Fisicalizagdo de dados

Visualizagdo de dados

Explica¢des de processos baseados em dados

Ciéncia de Dados envolvendo Humanos

Acessibilidade de dados e visualizacoes

Interacdo humano-dados em contextos sociais

Interacdo humano-dados em contextos educacionais
Fatores humanos no contexto da interacdo humano-dados
Teorias da interacio humano-dados

Técnicas de implementacéo inovadora da intera¢do humano-
dados

4 PLANEJAMENTO DO WORKSHOP

Este workshop sera de um dia (6 horas), abordando temas relaciona-
dos a interacdo humano-dados. A escolha desses temas é decorrente
das questdes atualmente em aberto nessa area e que se relacionam
diretamente com a interacdo humano-computador.

O workshop seguira um formato dindmico, composto por trés mo-
mentos principais. Na parte da manha, os participantes do workshop
serdo convidados a se apresentar, trazendo uma visdo geral de suas
pesquisas e experiéncia na area. Apds, havera a apresentacdo dos
artigos selecionados no workshop e em seguida uma discussdo em
grupos sobre eles. Serdo propostas formas alternativas de apresen-
tacdo e interacio, de forma a tornar o workshop mais dinamico.

Na parte da tarde, sera promovida uma roda de conversa com
convidados atuantes na area de interacdo humano-dados cujo o ob-
jetivo é estimulagdo a reflexdo sobre a aplicabilidade deste tema em
contextos sociais. Como quarta e ultima ac¢do do workshop, os par-
ticipantes serdo convidados a refletirem em grupo sobre pesquisas
futuras na area e havera espaco para o estabelecimento de parcerias
em pesquisa. O resultado das reflexdes originadas no workshop
sera submetido ao THC 2023.

No intuito de fomentar discussdes sobre as contribui¢des do
ensino da visualizacdo de dados, planejamos trazer convidados de
diferentes areas para uma roda de conversa (em funcio de recur-
sos disponiveis). Uma das potenciais convidadas deve ser a Profa.
Dra. Julia Rabetti Giannella, que é uma das fundadoras do projeto
DatavizRio, que promove a disseminacdo e o ensino na area de
visualizacdo de dados. Sua participagio trara suas experiéncias no
ensino-pratica de dataviz para o contexto de IHC.

O ativista Everton dos Reis, coordenador do Observatorio de Ita-
borai e do ITALAB, também serd um de nossos convidados. Everton
dos Reis tem uma grande preocupacdo em conseguir comunicar
de forma explicita e perceptivel as informagdes sobre o municipio.
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Com o intuito de estar préximo a populacéo, observando e compre-
endendo suas necessidades, o ITALAB faz pesquisas para captar
dados e fazer analises que auxiliam a producéo de politicas publicas
para o municipio. Everton dos Reis é estudante de Gestdo Publica
e Psicologia, coordenador do Observatério de Itaborai, A Rocinha
Resiste, Conexdo Ubuntu, Lagoa Carioca.

Tentaremos também trazer representantes do data_labe, um la-
boratorio de dados e narrativas na favela da Maré — Rio de Janeiro,
cuja equipe é composta por jovens moradores de territorios popula-
res que produzem novas narrativas por meio de dados, para contar
suas experiéncias. A equipe do data_labe é formada também por
gestores, jornalistas, designers e pesquisadores de origem popular.

5 CURRICULO RESUMIDO DOS
ORGANIZADORES

A equipe de organizadores do Workshop proposto é composta por:

o Luciana Sa Brito: Doutoranda em Informatica / Gestao de
Sistemas Complexos (UFR]), Mestre em Informatica pela
UFRJ (2020), Especialista em EAD/Educacéo Profissional
(SENAC/2012), Licenciada em Fisica (UFR]J/2008) e Técnica
em Artes Dramaticas (ETE Martins Pena/2010). Luciana
atua como Designer Instrucional na Fundagdo CECIER]
desde 2014 e foi Fisica Docente na SEEDUC-R] (2007-2014).
Seus interesses principais estdo relacionados a pesquisa em
Design Instrucional e Sistemas Colaborativos, pesquisa em
Interacdo Humano Computador e a Ciéncia de Dados como
forma de ativismo. Nas horas livres pratica montanhismo e
toca piano.

e Juliana Baptista dos Santos Franca: Doutora em Infor-
matica pelo PPGI/UFR] (2018) e concluiu seu Pés-doc no
PPGI/UFR] em 2019. Atualmente é docente no IC/UFR] e
atua no programa de pds-graduacgio de Pés-Graduagéo em
Informatica PPGI/UFR] E membro da Comissio Especial de
Sistemas Colaborativos (CE-SC) da SBC desde 2019 e tam-
bém da ACM/FCA no mandato de 2019-2021. Seu principal
interesse esta na drea de CSCW e IHC, com contribuicdes
aos dominios de Suporte a Decisdo, Gestdo por Processos
de Negocio, Crises e Desastres, Modelagem Conceitual e
Informaética na Educacédo, mas néo limitado a estes.

o Luiz Augusto de Macedo Morais: Pos-doutorando no In-
ria (Bordeaux, Franga). Ele é doutor em Ciéncia da Compu-
tacdo pela Universidade Federal de Campina Grande (2020),
com sanduiche na Sorbonne Université (Paris, Franca). Ele
tem trabalhos publicados nas areas de Visualizagio de da-
dos e IHC em conferéncias como CHI, EuroVis e PacificVis.
Ele também contribui como revisor no CHI e VIS. Seus
interesses incluem visualizacées situadas, fisicalizacdes e
visualiza¢des humanitarias.

e Caroline Queiroz Santos: Doutora em Ciéncia da Com-
putacéo pela PUCRS (2018). Professora do Departamento
de Computagédo da Universidade Federal dos Vales do Je-
quitinhonha e Mucuri (UFVJM), no curso de Sistemas de

Informacéo, e no Programa de Pdés-Graduacdo em Educa-
¢ao (PPGEd). Foi gerente de um dos maiores projetos de
inclusdo digital e social do Brasil (do Governo do Estado
de MG) entre os anos de 2003 a 2008. Atualmente é presi-
dente do Capitulo Brasileiro da ACM SIGCHI, o BR-CHL
Possui interesse em pesquisas na area de intera¢io humano-
computador, intera¢do humano-dados, visualizacio de da-
dos, midias sociais, engenharia de software e tecnologias
na educacao.

e Angélica Fonseca da Silva Dias: Doutora em Informatica
pelo PPGI/UFR]. Atualmente é Diretora do Instituto Tércio
Pacitti-NCE /UFR]J. Professor colaborador na UFR]J. Desde
2013 é Coordenadora de Projetos de Educacdo e Tecnologia
Inclusiva do MEC. E membro da Comissao Especial de Sis-
temas Colaborativos (CE-SC, SBC). Membro do Conselho
Consultivo da Universidade Corporativa da Educagéo - Uni-
verSeeduc - RJ. Possui interesse nas areas de IHC, CSCW,
IHD, computagéo social, acessibilidade, computagéo verde-
ODS/Agenda 2030 e tecnologias educacionais. Mae de duas
filhas lindas.

e Adriana Santarosa Vivacqua: Professora do Instituto de
Computacéo (IC) da UFR], obteve o doutorado na COPPE-
UFRJ em 2007. Foi bolsista de Produtividade do CNPq e
Jovem Cientista da FAPER]. Seus interesses de pesquisa in-
cluem IHC inteligente, CSCW e visualizacéo de informacdes.
Membro consultivo da CE-SC, atua ainda como VP-at-Large
no Comité Executivo da ACM SIGCHI (2021-2024).
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