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Resumo. O segundo Workshop "Culturas, Alteridades e Participacoes em
IHC: Tecendo novas tramas em movimento - CAPAihc2023" dd continuidade a
reflexbes e problematizacoes jd tecidas em 2017, na e a partir da primeira
edicdo do workshop, no IHC 2017, em Joinville. Este segundo CAPA dd
continuidade a temdticas e suporte a pesquisas e projetos de extensdo
alinhados ao que vem sendo denominado "terceira onda" em IHC, movimento
que transcende o mundo do trabalho e da computerizacdo ao articular
questoes de relevincia as esferas privadas, ao cotidiano, aos movimentos
populares, as comunidades subalternizadas, diasporicas, origindrias e outras,
passando por dimensoes feministas e de género, de capacidade corporalidade
e sexualidade, de origem, moradia, raca e etnia, decolonais e anticoloniais.
Interessa neste foro compreender como esse periodo de seis anos permeado
por intercorréncias problemdticas no contexto da cultura e da sociedade
afetaram as vivéncias, percepgoes, projetos e desafios reconhecidos pela
comunidade brasileira de IHC alinhadas a terceira onda. Convidamos todas e
todos a refletir conosco sobre os movimentos, as tendéncias, incluindo
contradi¢oes, disputas, auséncias, invisibiliza¢oes bordadas nestas redes, onde
o fisico e o digital se emaranham as atividades humanas e suas interagoes.

1. Apresentacao da Proposta

O tema do Simpdsio Brasileiro sobre Fatores Humanos em Sistemas
Computacionais deste ano, "Tecendo as Interfaces entre o Fisico e o Virtual" , tem por
referéncias o bordado de filé, Patrimonio Cultural Imaterial de Alagoas, e a vela latina
das tipicas jangadas do nordeste brasileiro. O bordado de filé € realizado em uma malha
de fios tramados, assim como as redes e interfaces computacionais medeiam as
atividades humanas. O entrelacar dos computares e das culturas, em constante
movimento, se desdobra em multiplos desafios as comunidades de Interacdo
Humano-Computador (IHC) e as ainda mais diversas comunidades e sociedades onde
elas se constituem. Além destas tramas, as reflexdes acerca dos caminhos pelos quais
passa a comunidade de IHC desdobra em abordagens de pesquisa e acdo que nos remete
as ondas da IHC, em seu terceiro momento, ampliado as questdes do contexto, do
cotidiano, do privado e da cultura (Bgdker, 2015; Bardzell e Bardzell, 2015; Rogers,



2012). Tais perspectivas permitem ver como o campo de estudos em IHC se consolida,
negociando sentidos com disciplinas com as quais se relaciona, construindo assim sua
caracteristica interdisciplinar. Nas préticas e teorias em IHC/Design de Interacao/Design
Participativo, tais ondas ndo se apresentam isoladas, mas sim em tramas que se
influenciam de modos diferenciados, enfatizando uma ou outra corrente ou tendéncia.

As discussdes decorridas do primeiro Workshop CAPAihc 2017 (Rivera et al.,
2017) trouxeram perspectivas em didlogo a abordagem de terceira onda na comunidade
brasileira e foram consolidadas na publicacdo do livro CAPA (Bordin, Oliveira e Leite,
2020). Foi possivel observar onde tocam aos topicos de interesse com a consolidacio de
um manifesto, elaborado durante o workshop e publicado posteriormente no livro
CAPA, juntamente as publica¢cdes transformadas em capitulos, com as interlocugdes que
buscamos resgatar na segunda edi¢ao do workshop, nao limitados a estas.

Durante o periodo de 2017 a 2023 vivenciamos considerdveis intercorréncias nos
ambitos da cultura, da sociedade, da politica, da saide, da educacdo, do trabalho, das
redes sociais. O tecido social em crise na relagdo publica e privada evidenciaram os
lagos desfeitos, esganicados, de uma trama que invisibliza certos fios e fitas em
detrimentos de outros, que permite certos desenhos e formas, mas que outros estruturem
a trama sem serem vistos, no viés do desenho do bordado, atrds da peca tramada.

Entende-se que esse espaco dialético/dialogico, ao permitir atos de criagdo,
recriacdo e decisdo, gera potencialidades de continuidade em outros espagos € tempos,
em negociacdo com os topicos em pauta. Portanto, este workshop tem interesses,
desejos e motivagdes de continuidade junto a comunidade de IHC brasileira, trazendo
essas discussoes para o centro e visibilizando discursos além das esferas académicas.

O workshop CAPAihc 2023 busca construir um resgate das relacdes dos ambitos
supracitados em didlogo com a Interagdo Humano-Computador, o Design Participativo,
o Design de Interagdo, compreendendo as influéncias que se desdobram nestes
contextos. Compreendemos esta proposta em uma relagdo as tramas do bordado, dos
aspectos discutidos da cultura que est@o intrinsecamente correlacionados e que o campo
de THC permite uma andlise justamente a partir desta circunstancia, considerando seu
viés interdisciplinar. Alinhamos assim a possibilidade de tramar as percepcdes da
cultura e das culturas, da sociedade e suas assimetrias, e compreender a diferenca nas
pessoas com 0s quais o computar se conecta, em seus diversos contextos.

2. Tépicos de Interesse

O Workshop apresenta os seguintes topicos de interesse, ainda que nado
restritivos, considerando Interagdo Humano Computador e: terceira onda; feminismos,
estudos de género, de sexualidade, interseccionalidade e abordagens Queer;
colonialidade, decolonialidade, e anticolonialidade; cultura, situacionidade e
circunstancionalidade; corpo, corporalidades, capacidade e capacitismo; raga e etnia,
racismo, xenofobia; movimentos didsporicos e processos migratdrios; cidadania,
sociedades urbanas, esferas publicas e privadas; espaco, territorio, meio ambiente e
sustentabilidade; subjetividades, mediagdes e construcOes identitdria e fluidas;
cotidiano; perspectivas culturais em jogos digitais e no entretenimento; discurso,
memoria e identidade; teorias criticas em tecnologia e sociedade; extensdo dialdgica e



problematizadora, educagdo formal e ndo formal; Pensamento e Raciocinio
Computacional em face a pedagogias criticas; cultura participativa da alteridade, da
diferenca e da diversidade reconhecimento, cooperagdo, participacdo, cidadania e
igualdade em alteridade; narrativas estéticas, experi€ncias artisticas e abordagens
experimentais de fronteira; governanca, politica, poder e criticismo; saide mental;
outras temdticas contra hegemonicas e ndo candnicas.

3. Processo de Selecao dos Trabalhos

O processo de selecdao e curadoria dos trabalhos contard com a comunidade
CAPAihc e pesquisadores convidados a partir de selecio de temas previstos. A
ferramenta utilizada serd o JEMs, conforme modelos e formatos adotados pelo IHC.

4. Divulgacao do Workshop

A divulgacdo sera feita por meio de edital aberto a comunidade IHC, pelo portal
e canais institucionais de redes sociais, bem como pelo website CAPAihc a ser
desenvolvido especialmente para essa edi¢ao, com identidade e linguagem vinculadas ao
evento oficial. A divulgacdo deve ocorrer segundo o cronograma proposto:

e Periodo de submissdo e divulgacdo do Workshop CAPAihc 2a edi¢do: de 24 de julho
até 24 de Agosto de 2023 ( possibilidade de extensdo de prazo para 01/set)

e Periodo de avaliagdo e curadoria das propostas: de 24 de Agosto a 24 de Setembro

e Resultados e reenvio da versdo final da proposta: de 24 de Setembro a 04 de outubro

e Apresentagdo e participagdo no Workshop: entre 16 e 20 de outubro

5. Formato do Artigo e Niimero de Inscritos

O formato de trabalho para publicacdo serd o modelo de formatagdo da SBC
(disponivel no link) como resumos expandidos entre 4 e 6 paginas, podendo incorporar
outros formatos previstos no workshop. Considerando a amplitude de possibilidades e
discursos assumidos neste workshop, entendemos que os trabalhos apresentados dentro
das tematicas poderdo ser em formato e natureza diversas, a partir de seus produtores e
suas vertentes. Alguns exemplos: produg¢do de colegdes, recursos, audiovisuais,
produgdes artisticas e culturais de natureza diversa, bem como outros formatos textuais,
tais como hipertextos, portais, websites ou sistemas computacionais diversos. No caso
de formatos outros, indicamos que a submissdo seja feita a partir de um resumo e uma
apresentacdo da proposta a partir do modelo da SBC, com links externos para a
disponibilizagao do material. Temos a previsdo de um nimero final de inscritos de 10
participantes apresentadores e até 50 ouvintes, considerando a modalidade hibrida de
apresentacoes e abertura a participantes IHC 2023.

6. Formato das Apresentacoes Orais

As apresentagdes orais assumirdo o modelo presencial, hibrido ou online, a
partir de suporte digital (apresentacdo pdf ou outra) e/ou audiovisual de apresentacao.
As apresentacOes terdo duracdo de 15 a 20 minutos cada, com separagdo entre blocos
tematicos e debates e mediacdes durante os blocos. Em caso de propostas que fujam as
abordagens tradicionais de apresenta¢do, em negociagdo com a comissiao, poderdo ser
consideradas possibilidades como performances, atos ou dindmicas. Entendemos que é


https://www.sbc.org.br/documentos-da-sbc/summary/169-templates-para-artigos-e-capitulos-de-livros/878-modelosparapublicaodeartigos

imprescindivel a discussdao e o debate como formas de articulagdo da comunidade nas
temadticas apresentadas, portanto fomentar a discussao por meio de percursos artisticos
ou performances como meio de aproximarmos as vivéncias com a realidade concreta e
vivida. Entendemos também que esta foi a marca registrada do grupo durante a
experiéncia da primeira edicdo do CAPAihc 2017, produzindo manifestos escritos,
vivéncias integrativas, convivéncia personalizada e voltada as pessoas, suas
subjetividades académicas e elaboragdes tedrico-praticas resultantes ao evento.
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