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Abstract. The mini-course presents the Plain Language (PL) concept and its
relationship with interactive systems projects to promote users’ autonomy. The
training comprises theoretical and practical elements to allow professionals
and researchers to understand and apply the knowledge covered. The
principles of PL, analysis techniques, and steps for application in interactive
systems projects will be discussed. Participants will be able to experiment with
real examples and discuss their impressions.

Resumo. O minicurso visa apresentar de maneira geral o conceito de
Linguagem Simples (LS) e sua relacdo com projetos de sistemas interativos,
para promover a autonomia dos usudrios. E composto de elementos tedricos e
prdticos para fomentar a compreensdo e aplicacdo dos topicos abordados por
profissionais e pesquisadores. Inclui os principios da LS, técnicas de andlise e
etapas para aplicacdo em projetos de sistemas interativos. Os participantes
poderdo experimentar com exemplos reais e discutir suas impressoes.

1. Justificativa

A Linguagem Simples pode ser definida tanto como uma técnica de comunicagdo
quanto como uma causa. Enquanto técnica comunicacional, seu principal objetivo estd
em tornar informagdes acessiveis, de facil entendimento e uso (Fischer et al., 2019).
Como movimento, a sua causa advoga pelo direito que as pessoas tém de entender as
informacdes a seu redor (Martins et al., 2023). Embora mais comumente associada a
projetos do dominio do Governo Eletronico e de processos de transformacgdo digital de
servicos, a Linguagem Simples ndo se limita a essas aplicacdes (Sanches, Bueno, 2023).
A qualidade da informacao € essencial para ajudar a promover a autonomia dos usudrios
e promover o bem-estar digital. Dada a necessidade de se discutir as linguagens
utilizadas em interfaces de sistemas interativos, o presente minicurso visa trazer para a
comunidade brasileira de Interacdo Humano-Computador (IHC) um entendimento mais
dedicado sobre a importincia da linguagem e da linguagem simples, seus impactos
tedricos e praticos nos critérios de qualidade de uso de sistemas interativos (Barbosa et
al., 2021).

2. Caracterizacao do Minicurso

Sumario estendido. PARTE A - 1h30 I. Introducdo a Linguagem Simples (fundamentos
historicos e tedricos, usos e aplicacOes, questdes culturais); Il. Linguagem Simples e
IHC (relagdo entre linguagem, linguagem simples e IHC, comunicabilidade, usabilidade
e acessibilidade, aplicagdes da linguagem simples); PARTE B - 1h30 III. Simplificagdo e
Guidelines (simplificacdo da linguagem, guidelines e direcionamentos); IV. Prdticas e
Discussdo (anélise de exemplos, prética aplicando as técnicas vistas e discussoes finais).




Perfil. Caréter tedrico-pratico.

Publico-alvo e pré-requisitos. Estudantes, pesquisadores e profissionais interessados
em Linguagem Simples e sua relacdo com a IHC. O curso nao possui pré-requisitos.

Duracao do minicurso. 3 horas.
Idioma. Portugués.

Infraestrutura e materiais necessarios. Projetor e computador com conexio a
Internet. Canetas coloridas, cartolinas e post-its.

Biografia das autoras: - Georgia Cruz € professora da UFC. Pesquisa comunicacio e
tecnologia, com énfase nos seus impactos e aspectos éticos. Pesquisadora do Insight
Data Science Lab UFC e atua em projetos de Inovacdo em Transformacao Digital de
Governos e Experiéncia do Usudrio. Integra o Grupo de Trabalho para elaboragao de
Guia para Uso Consciente de Telas e Dispositivos Digitais por Criangas e Adolescentes
do Governo Federal e compde a coordenagao do LabGRIM-UFC. - Ticianne Darin é
professora da UFC. Pesquisa o design e a avaliagdo da UX e da PX, com énfase em
engajamento, motivacdo e bem-estar, além da qualidade da interacdo em diferentes
sistemas. Coautora do livro "Interacio Humano-Computador e Experiéncia do Usuério",
idealizou o grupo de extensdo Célula de Design e Multimidia no curso de Sistemas e
Midias Digitais, membro do Programa de Mestrado e Doutorado em Ciéncia da
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