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APRESENTAGAO

A area de IHC tem apresentado uma importancia cada vez
maior nos cursos de graduagdo em Computagdo. Durante o
Simposio Brasileiro de Fatores Humanos em Sistemas Com-
putacionais, em novembro de 2006 em Natal/RN (IHC
20006), foi realizado o primeiro grupo de trabalho (GT) sobre
curriculos de IHC [7]. A recomendagdo de programa para
uma disciplina da area envolvia: (i) introdugdo a Interacdo
Humano-Computador, (ii) fundamentos teoricos, (iii) avali-
acdo de IHC, (iv) projeto de interagdo com o usudrio e (V)
processo de design em THC [7].

O planejamento didatico-pedagogico de uma disciplina de
IHC requer o emprego de metodologias de ensino que auxi-
liem os discentes a desenvolver todas as competéncias asso-
ciadas aos seus objetivos. Para tanto, o uso de Metodologias
Ativas (MA) [2], por sua vez, deve promover a inser¢do do
aluno no processo de ensino e aprendizagem. Assim, o estu-
dante deixa de ser um agente passivo (que apenas escuta) ¢
passa a ser um membro ativo na construgdo do saber por
meio de estimulos sobre o conhecimento e analise de pro-
blemas. O aprendente é convidado a participar com suas opi-
nides e ideias para promover transformagdes na sociedade.
O professor deixa de ser o ator principal em sala de aula e se
torna um mediador do conhecimento.

De acordo com Diesel, Baldez e Martins [2], os principais
principios das MA sdo: aluno como centro do ensino e de
aprendizagem, autonomia, reflexdo, problematizagio da re-
alidade, trabalho em equipe, inovagdo e o professor como
mediador, facilitador e ativador.

As experiéncias unindo MA e IHC foram realizadas na Uni-
versidade Federal do Ceara — UFC, na Universidade de For-
taleza - UNIFOR e no Centro Universitario Estacio do Ceara
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Minicursos

pelos autores nas disciplinas de graduagao dos cursos de Ci-
éncia da Computagdo. Pretende-se apresentar durante o
Mini-Curso as MA utilizadas para abordar os seguintes con-
ceitos: Interface x Interagao; heuristicas de Nielsen; Prototi-
pacdo de baixa fidelidade; Recomendagdes ergonomicas
(padrdes) e Modelagem do usuario pelo uso de Personas (ver
Tabela 1).

SUMARIO ESTENDIDO

O mini-curso “O uso Metodologias Ativas para ensino de
IHC” pretende apresentar um conjunto de praticas e MA
aplicadas a conteudos de Interagdo Humano-Computador
em um curso em nivel de graduagdo. Nas MA [3] o aluno ¢
o protagonista do seu processo de construgdo do saber, pois
ele tera uma maior responsabilidade para alcangar seus obje-
tivos educacionais.

Topico 1. Embasamento Teérico

Apresentacdo sucinta dos objetivos e vantagens da MA. Essa
metodologia de ensino propicia maior interagdo em sala de
aula e exige comprometimento da turma para que todos pos-
sam se desenvolver. Como resultado, os alunos ficam mais
motivados para frequentar a universidade e mais interessa-
dos em aprender. Ou seja, “priorizam o envolvimento maior
do aluno, com MA como o ensino por projetos de forma
mais interdisciplinar, o ensino hibrido ou blended e a sala de
aula invertida” [3]. (Tempo: 30 minutos).

Topico 2. Apresentagido das Praticas utilizadas usando
Metodologias Ativas

Diante desta perspectiva teorica apresentada no Topico 1, o
mini-curso apresenta o passo a passo de experiéncias reali-
zadas a partir do emprego de MA em disciplinas de IHC (Ta-
bela 1) e os resultados obtidos pela sua aplicagdo no contexto
de sala de aula de graduag@o em trés universidades (UFC,
UNIFOR, ESTACIO). Cada uma das MA elencadas na Ta-
bela 1 aplicaremos uma atividade que levara aproximada-
mente 25 minutos.

Topico 3. Propostas avaliativas das praticas realizadas

A avaliagdo ndo deve ser apenas quantitativa, mas eminen-
temente qualitativa. Propde-se no minicurso um conjunto de
agOes para avaliacdo cognitiva, procedimental e atitudinal.
As agdes sdo baseadas, por exemplo, em feedback imediato



via Quiz e provas Online ¢ pela realizagdo cruzada de ativi-
dades entre equipes e turmas. [2]

Topico 4. Visdao de Futuro para outros Contetidos

Nesse topico propde-se uma troca de conhecimentos para
montar um rol de praticas que podem ser utilizadas nos de-
mais conteidos. A proposta ¢ gerar um documento que possa
servir de guia para os docentes da area.
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Tabela 1. Conteuidos x Praticas x Metodologias

PUBLICO-ALVO
Pesquisadores, Professores e demais interessados na area.
Ideal: conhecimentos prévios da teoria de THC.

BIOGRAFIA DOS AUTORES

Julio Guido Oliveira Militdo ¢ Graduado em Ciéncia da
Computagdo pela Universidade Estadual do Ceara — UECE
e mestrado pela Pontificia Universidade do Rio de Janeiro -
PUC-Rio. Diretor técnico da MIL Tecnologia e professor da
Universidade de Fortaleza- UNIFOR.

Marilia Soares Mendes ¢ Professora e Coordenadora de
Curso de Ciéncia da Computagdo no Campus da UFC em
Russas. Doutora em Ciéncia da Computagdo pela Universi-
dade Federal do Ceara (UFC). Mestre em Informatica Apli-
cada e Bacharel em Ciéncia da Computagdo pela Universi-
dade de Fortaleza (UNIFOR).

Maria Elizabeth Sucupira Furtado ¢ Pesquisadora em IHC
(Interagdo Humano-Computador). Possui graduagdo em tec-
nologia de processamento de dados pela UFC, mestrado em
Ciéncia da Computagdo pela UFCG e doutorado em Infor-
matique - Universite dAix-Marseille III (Droit, Econ. et Sci-
ences- Franca).

Patricia Freitas Campos de Vasconcelos é Professora do
curso de Sistemas de Informacdo e Coordenadora Aca-
démica do Centro Universitirio Esticio do Ceara

(ESTACIO-FIC). Doutora em Informética Aplicada, Mestre
em Informatica Aplicada e Bacharel em Informética pela
UNIFOR e Especialista em Tecnologias da Informagao pela
Universidade Federal do Ceara (UFC).

Rafaela Ponte Lisboa ¢ Docente ¢ Assessora Pedagdgica do
Centro de Ciéncias Tecnologicas da UNIFOR. Doutora ¢
Mestre em Educagdo Brasileira pela Universidade Federal
do Ceara. Tem graduagdo em Comunicagdo Social - Jorna-
lismo pela Faculdade Integrada do Ceara e em Pedagogia
pela Universidade Federal do Ceara.

DURAGCAO DO MINICURSO
Trés horas

IDIOMA EM QUE SERA MINISTRADO
Portugués

INFRAESTRUTURA E MATERIAIS NECESSARIOS E
DESEJAVEIS
Data-show e Notebook com Camera.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
1. BOLLELA, V. R. Aprendizagem baseada em equipes:
da teoria a pratica. Disponivel em:
<https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/2898402/m
od_resource/content/3/TEAM-
BASED%20LEARNING.pdf>. Acesso: 16 jun 2018.

2. DIESEL, Aline; BALDEZ, Alda Leila Santos;
MARTINS, Silvana Neumann. Os principios das me-
todologias ativas de ensino: uma abordagem tedrica.
Revista Thema, v. 14, n. 1, p. 268-288, 2017.

3. MORAN, José. Mudando a educagio com metodolo-
gias ativas. 2015. Disponivel em:
<http://www?2.eca.usp.br/moran/wp-content/uplo-
ads/2013/12/mudando_moran.pdf>. Acesso: 20 mar
2018.

4. MATTAR, Jodo. Games em educa¢do: como os nati-
vos digitais aprendem.Disponivel em:
<http://www.ucs.br/etc/revistas/index.php/conjectura/
article/download/334/288> Acesso:16 jun 2018.

5. NIELSEN, B. L, BRANDT, H., SWENSEN, H. Aug-
mented Reality in science education — affordances for
student learning. Nordina, 2012 Disponivel em:
<https://www.journals.uio.no/index.php/nordina/articl
e/download/2399/3336>. Acesso:16 jun 2018.

6. Problem-based learning (PBL). Disponivel em:
https://www.cte.cornell.edu/teaching-ideas/engaging-
students/problem-based-learning.html. Acesso: 23 abr
2018.

7. SILVEIRA, Milene. PRATES, Raquel. Uma Proposta
da Comunidade para o Ensino de IHC no Brasil .
Anais do XXVII SBC. Disponivel:
http://www.lbd.dcc.ufmg.br/co-
lecoes/wei/2007/008.pdf. Acesso em: 23 abr de 2018.




