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APRESENTACAO

A pesquisa sobre Educagdo em Design de Interagcdo tém apontado
para a necessidade de rever a pratica reflexiva do atelié de
projetos frente ao uso crescente do material digital para
intensificar opressdes. Dentre as pedagogias criticas que estdo
sendo consideradas para trabalhar com esse fenémeno, o Teatro
do Oprimido oferece um arsenal de técnicas para encenar,
analisar, criticar e mudar situagcdes cotidianas que reiteram
opressdes historicas entre grupos sociais. Essas técnicas permitem
envolver ativamente o corpo no processo pedagégico, além de
promover a criatividade estética e a participagdo democrética.
Mais do que isso, revelam a dimensdo politica do projeto de
interacdo e seu potencial para lutar contra a opressao.

SUMARIO ESTENDIDO

As pedagogias criticas relacionadas ao trabalho de Paulo Freire
[5] oferecem arcabougos tedrico-metodolégicos para questionar e
superar o conteudismo e a aprendizagem passiva na Educagdo. Na
Educacdo em Design de Interagdo, essas pedagogias tém sido
recentemente revisitadas e relacionadas com os desafios da area
[7,9,11,14], na medida em que questdes da profissdo se tornam
questdes de interesse ptiblico.

Uma questdo publica que concerne a profissdo é, por exemplo, o
design de algoritmos de selecdo de postagens em interfaces de
redes sociais e algoritmos de ordenacdo de resultados em
buscadores online [10]. Outra questdo relacionada sdo as
notificaces de atualizagdo que buscam gerar estimulos de
satisfacdo e ansiedade [1]. Pesquisadores em Design de Interacdo
e Interacdo Humano Computador chamam a atengdo para a
mediacdo tecnolégica de relagOes histéricas de opressdo, tais
como xenofobia, racismo, machismo e outras [2]. Por outro lado,
destacam também a possibilidade dos grupos oprimidos se
apropriarem de tecnologias para expandir sua capacidade de reagir
a opressdo [6].
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Trabalhar com esse assunto na Educagdo em Design de Interacdo
requer reconsiderar a epistemologia do Pensamento Projetual [4] e
a pedagogia do Atelié de Projetos [8,12]. Ao invés de rejeita-las, o
Teatro do Oprimido [3] oferece uma proposta pedagégica que
também permite pensar e aprender a partir de projetos praticos,
porém, com um viés muito mais critico e engajado. O foco nos
saberes cotidianos sobre interagOes sociais vincula o Teatro do
Oprimido ao movimento conhecido como Epistemologias do Sul
[13], que valoriza conhecimentos enraizados em territérios. Mais
do que reconhecer e estetizar estes saberes, o Teatro do Oprimido
também visa desenvolver conhecimentos que incrementem a
capacidade de expressio e organizacdo de grupos sociais
marginalizados. Enquanto proposta vinculada as pedagogias
criticas em Educacdo, o Teatro do Oprimido oferece uma maneira
pratica e poética para reconhecer, analisar, criticar e combater
opressoes no cotidiano.

No arsenal de técnicas do Teatro do Oprimido, existem diversas
técnicas que podem ser utilizadas para complementar e realizar
uma pedagogia critica em Design de Interacdo. A estética do
oprimido, enquanto base desta proposta pedagdgica, permite
perceber como os sentidos humanos sdo estimulados pela nossa
sociedade urbana de maneira desigual, deixando os sentidos
ligados ao afeto, como o olfato e o toque, em segundo plano.
Valores como ética e solidariedade sdo trabalhados através de
jogos draméticos que deixam claro o efeito emocional, social e
corporal das regras embutidas em projetos de interacdo. A leitura
critica do noticidrio de tecnologia no teatro jornal revela
imagindrios e ideologias dominantes. Esses imaginarios e
ideologias podem ser analisados democraticamente através do
teatro imagem e teatro férum, visando ensaiar reagdes a opressao

[7].

Em todas essas técnicas, os especta-atores podem experimentar
fazer o papel de tecnologias com seu préprio corpo, explorando,
através de movimentos corporais, conceitos como propiciacdo,
persuasdo, mediacdo, breakdown, apropriagdo tecnologica,
contraprojeto e muitos outros. Encarnar a tecnologia é uma
maneira de desconstruir de dentro para fora tanto o discurso da
neutralidade quanto o do determinismo tecnolégico que
despolitizam a Educacdo em Design de Interacdo. Ao pensar e
agir como uma tecnologia, o especta-ator descobre concretamente
sua intencionalidade, origem, privilégios, configuracdes e
funcionalidades. Por outro lado, descobre também como esses
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aspectos constitutivos podem ser transformados através de
projetos conscientes da mediacdo tecnologica da opressao.

Neste minicurso, sera apresentado o Teatro Oprimido como uma
proposta complementar as pedagogias criticas em Design de
Interacdo, bem como as técnicas adaptadas e testadas pelo autor
em sua pratica pedagoégica. Os participantes do minicurso terdo a
oportunidade de vivenciar as técnicas diretamente, com todo o
trabalho corporal que elas envolvem. Mais do que vivenciar as
técnicas, o objetivo deste minicurso €é demonstrar as
possibilidades e implicagdes politicas que se abrem ao adotar
pedagogias criticas no ensino de Design de Interagdo.

Programacao
* Jogos dramaticos para integragdo dos participantes (30 min)

* Introducdo as pedagogias criticas no Design de Interacdo, com
foco no Teatro do Oprimido (30 min)

* Roda de conversa sobre pedagogias criticas (30 min)

» Exemplos de estética do opressor nas interfaces computacionais
(30 min)

* Leitura critica da IHC opressiva com Teatro-Jornal (1 h)
* Criando conceitos de IHC libertadores com Teatro-Imagem (1 h)

* Criacdo e investigacdo de intera¢cdes com Teatro-Férum (2 hs)

PUBLICO-ALVO

Docentes, mestrandos, doutorandos, ativistas e educadores
populares.

BIOGRAFIA DO AUTOR

Frederick M.C. van Amstel é doutor em Design pela Universidade
de Twente, editor do blog Usabilidoido e coordenador da
Plataforma Corais. Estudou no Centro de Teatro do Oprimido
(CTO) do Rio de Janeiro e desenvolveu pedagogias criticas no
Instituto Faber-Ludens e na PUCPR. Atualmente é professor de
Design de Experiéncias e Design de Servicos da UTFPR. La
desenvolve projeto de extensdo para a formacdo de ativistas
tecnolégicos, o Teatro do Oprimido Tecnolégico, que torna
acessivel para a comunidade académica expandida suas principais
descobertas sobre pedagogias criticas em Design de Interagdo.

DURACAO DO MINICURSO
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INFRAESTRUTURA NECESSARIA

Sala com cadeiras e mesas méveis, no minimo 60 m>.
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