22° Congresso Latino-americano de

L n
LATINOWARE at'" Science

2025

Sof‘twarer I:ivqu‘ e Tecnologias Abertas

Selah: transformac¢ao do texto biblico em
aplicativo por meio da gamificacao

Herbert Rausch Fernandes
IFPR — Campus Cascavel
Cascavel, Brasil
herbert.fernandes @ifpr.edu.br

Edmar André Bellorini
IFPR — Campus Cascavel
Cascavel, Brasil
edmar.bellorini @ifpr.edu.br

Sara Aleixo
IFPR — Campus Cascavel
Cascavel, Brasil
aleixodasilvasara@gmail.com

Realizacao:

Abstract—In contemporary society, the practice of Bible reading
has become increasingly infrequent due to the excessive use of
digital media. This project, therefore, aims to present a proposal
for a mobile application that seeks to encourage Bible reading
through gamification. Given the impact of digital technologies and
the decline in reading habits, the research explores the use of in-
teractive strategies to make Scripture reading more accessible and
engaging. The research is grounded in methodological approaches
involving interface design and software engineering.

Keywords—Bible reading; Gamification; Mobile application;
Digital technologies; Interactivity; keyword 3.

Resumo—A leitura da Biblia tem se tornado cada vez mais
infrequente no sociedade contemporanea, devido ao uso excessivo
de midias digitais, este projeto, portanto, tem como objetivo
apresentar uma proposta de aplicacio mobile que visa incentivar
a leitura biblica por meio da gamificacdo. Diante do impacto
das tecnologias digitais e da diminuicdo do habito de leitura, a
pesquisa explora o uso de estratégias interativas para tornar a
leitura das Escrituras mais acessivel e atrativa. O desenvolvimento
da proposta baseia-se em metodologias que envolvem design de
interface e levantamento de necessidades de usuarios.

Palavras-chave—Leitura biblica; Gamificacdo; Aplicacdo mo-
bile; Tecnologias digitais; Interatividade.

I. INTRODUCAO

A Reforma Protestante iniciada por Lutero possibilitou a
ampla difusdo da Biblia, incentivando alfabetizagdo, leitura e
nova visdo de fé e sociedade [1]. Pesquisas da American Bible
Society e do Center for Bible Engagement mostram que a
leitura biblica reduz ansiedade e depressdo, estimula perdao
e resiliéncia [2] e diminui ingestao excessiva de dlcool [3]. No
mundo digital contemporaneo, dispositivos méveis tornaram-
se indispensdveis, e a gamificacdo surge como estratégia de
engajamento [4]. Com desafios, recompensas e streaks, como
no Duolingo, o aplicativo estimula a constancia da leitura
biblica. Com o avanc¢o tecnoldgico, nota-se impacto na leitura
biblica que exige tempo, reflexdo e concentragdo, elementos
cada vez mais escassos na atual sociedade [5]. Surge, assim, a
necessidade de criar tecnologias compativeis com a realidade
contemporanea para resgatar a leitura dos textos biblicos.
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O presente trabalho apresenta o selah, um aplicativo gamifi-
cado que visa incentivar de forma continua a leitura da Biblia,
tornando a pritica mais dinimica, acessivel e frequente. E
importante destacar que ainda sdo escassas as pesquisas sobre
o tema, e as que existem, em geral, ndo tém carater nacional.

Dentre as tecnologias utilizadas no projeto e desenvolvi-
mento do aplicativo encontram-se os softwares: Figma, React
Native e Firebase.

II. MATERIAL E METODOS

A metodologia adotada para este trabalho teve como finali-
dade desenvolver um aplicativo voltado ao registro da contagem
de dias de leitura biblica, a oferta de planos de leitura, a
interacdo entre usudrios e a integracdo da Biblia ao sistema.
Para alcancar esse objetivo, foram seguidas as etapas: definicao
do escopo do projeto, identificacdo das partes interessadas,
prototipagdo, detalhamento dos casos de uso e desenvolvimento
da aplicacdo.

A definicdo do escopo tomou como referéncia aplicativos
ja consolidados, como Duolingo [6], Babbel [7], YouVersion
[8] e Glorify [9], que contribuiram como modelos de fun-
cionalidades, design de interface e estratégias de engajamento.
As partes interessadas incluiram tanto os autores deste artigo
quanto voluntdrios que responderam ao formulério de pesquisa
e auxiliaram no levantamento de ideias.

A prototipacdo foi realizada por meio do software Figma,
— com excecdo da logo do aplicativo que foi desenvolvida
utilizando o Canva — escolhido em funcdo de sua agilidade
e eficiéncia na criacdo de protétipos interativos, além de apre-
sentar uma interface intuitiva que facilitou o processo de uso
nas etapas do projeto [10].

Em seguida, os casos de uso foram descritos e representados
em diagramas elaborados no Google Docs, a partir de dados
coletados em pesquisa de campo com 40 individuos — em sua
maioria cristdos da Igreja Evangélica Avivamento Biblico —
por meio de questiondrios aplicados via Google Forms (Vide
Figuras 1, 2, 3 e 4). Para essa etapa, empregou-se a metodologia
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tradicional de casos de uso, entendida como “um processo
de especificacdo de requisitos que visa identificar, esclarecer
e organizar os requisitos do sistema através da descricdo de
interagOes entre usudrios e o sistema” [11].

Por fim, a implementagdo estd em andamento com uso do
React Native — um framework de c6digo aberto voltado para
o desenvolvimento de aplicagdes Android e iOS [12] — e
dos servigos Firebase Authentication e Firestore, que oferecem
uma plataforma de back-end orientada a criagdo de aplicativos,
reduzindo a complexidade da configuracdo de servidores e
priorizando a codificagdo do sistema [13].

Vocé acha dificil manter a leitura biblica ou sente que precisa de um incentivo?
40 respostas

@ Sim, tenho dificuldade e quase nao leio
@ As vezes, tenho dificuldade em manter
a constincia
Néo, consige manter uma rotina sem
dificuldades

@ Munca tentei manter uma rotina de
leitura da Palavea

Fig. 1. Percepcdo sobre a dificuldade de manter a leitura biblica.

Vocé teria interesse em um aplicativo de leitura biblica com metas didrias e acompanhamento do
progresso?
40 respostas

@ Sim
@ Nao

Fig. 2. Interesse em aplicativo com metas didrias para leitura biblica.

Vocé ja utilizou algum aplicativo que trabalha com o conceito de metas diarias ou semanais,
independente de serem cristdos ou ndo?
40 respostas

® Sim
@ Nao

Fig. 3. Uso de aplicativos com metas didrias/semanais.
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Se sim, como fei sua experiéncia com esse tipo de aplicativo? Pergunta relacionada a questao
anterior.
21 respostas

@ Excelente - Me motivou bastante &
ajudou na cos
@ Boa - Achei Otil & usei com frequéncia

Razoavel - Interessante, mas ndo fez
muita diferenca pra mim

@ Rulm - Nao gostel da abordagem

@ Péssima — Nunca entendi direito como
funcionava

Fig. 4. Experiéncia com aplicativos de metas didrias/semanais.

III. RESULTADOS E DISCUSSAO

Ja foi realizada a elaboracdo do protétipo inicial do aplica-
tivo, que serve como uma representacdo visual da proposta e
permite antever a estrutura e navegagdo entre as telas (vide
Figuras 5, 6, 7 e 8). Além disso, foram desenvolvidos os
diagramas e descri¢des dos casos de uso (conforme Figura 9),
que organizam as funcionalidades pretendidas. No que se refere
a gamificacdo, os elementos aplicados buscam incentivar o
engajamento continuo dos leitores, inspirando-se em pesquisas
sobre motivagdo e envolvimento do usudrio em ambientes
digitais. E importante ressaltar que todas as respostas do
formulério, citado anteriormente, preservam o anonimato dos
participantes e serdo utilizadas apenas para fins de pesquisa.
Esses elementos constituem uma base para as etapas seguintes
do projeto, especialmente no que diz respeito ao desenvolvi-
mento e a implementag@o da aplicacio.

© streak

7 dias

Aumente sua sequéncia!

—olgy
e
Entre na sua conta!
Digite seu e-mail para logar no app
Apocalipse
Abril Esqueceu sua senha?
& 7 8 8 1 m 1 Ainda ndo tem uma conta? Crie a sua agorat

Fig. 5. Print do protétipo da tela
inicial.

Fig. 6. Print da tela de login.
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Crie sua conta!

Informe um e-mail e crie sua senha

Redefina sua senha
Informe seu e-mail

J4 tem uma conta? Clique aqui para entrar!

Fig. 8. Print da
redefini¢do de senha.

Fig. 7. Print da tela de cadastro. tela - de

System selah

Validar credencials

Cadastrar usudrio

Savar progresso

Fazer login

Atualizar sequencia

sistema
Usuario
Redefinir senha

Validar tempo deleftura
(desenvolvimento futuro)

Adiclonar piano
(desenvolvimento futuro)

Visualizar pianos

Fig. 9. Diagrama de caso de uso.

ANITAIPU m&%

, itaipu

Reali
T parquetec

BINACIONAL

Software Livre e Tecnologias Abertas

Latm Science
% 2025

As descricdes do diagrama de caso de wuso acima
podem ser encontradas no link https://drive.google.com/
file/d/15QkckZ510i0eRVTOfK 1 VsdvtXhcmH7KI/view Tusp=
sharing.

IV. CONCLUSAO

O projeto tem como motivacdo principal estimular a leitura
biblica, buscando oferecer aos usudrios um recurso acessivel e
interativo para acompanhar esse processo. Nesse contexto, foi
proposta a criacdo do selah, um aplicativo que retine funcional-
idades voltadas a organizacdo da leitura, acompanhamento do
progresso e incentivo a prética didria. At€é o momento, foram
desenvolvidos o protétipo inicial, os diagramas e descri¢des
de casos de uso, além da andlise das respostas coletadas junto
ao publico-alvo, o que contribuiu para validar as necessidades
e expectativas dos futuros usudrios. Atualmente, o trabalho
encontra-se em fase de desenvolvimento, com o inicio da
implementa¢do do cdédigo e das funcionalidades planejadas,
em concordincia com os objetivos definidos. Com os trabalhos
futuros, espera-se a finalizacdo da implementagdo do sistema,
a realizacdo de testes com usudrios e o aperfeicoamento do
aplicativo, de modo a garantir maior eficiéncia e usabilidade.
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