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Abstract—This short paper presents the DivulgalF project, a
web platform designed for the organization, management and
dissemination of academic production at the Federal Institute of
Parana — Paranavai Campus. The platform encompasses various
forms of academic output, including traditional scientific works,
software, innovative processes, technical reports, prototypes, ex-
tension activities and final course projects. We detail the proposed
scope, the agile development methodology employed and the
robust technological stack utilized, including React.js, Spring
Boot, PostgreSQL, Amazon S3 and Cloudflare. DivulgalF aims
to streamline academic project workflows for students, faculty
and external visitors, fostering a centralized digital library for
enhanced visibility and accessibility of institutional knowledge.

Keywords—DivulgalF; academic production; digital library;
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Resumo—Este short paper apresenta o projeto DivulgalF,
uma plataforma web desenvolvida para a organizacio, gestio
e divulgacdo da producio académica do Instituto Federal do
Parana — Campus Paranavai. A plataforma, que € open-source,
abrange diversas formas de producfo académica, incluindo tra-
balhos cientificos tradicionais, softwares, processos inovadores,
relatorios técnicos, prototipos, atividades de extensao, projetos de
conclusao de curso, entre outros. Detalhamos o escopo proposto, a
metodologia de desenvolvimento agil empregada e a robusta pilha
tecnolédgica utilizada, que inclui React.js, Spring Boot, PostgreSQL,
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Amazon S3 e Cloudflare. O DivulgalF visa otimizar os fluxos
de trabalho de projetos académicos para estudantes, docentes e
visitantes externos, promovendo uma biblioteca digital central-
izada para maior visibilidade e acessibilidade do conhecimento
institucional.

Palavras-chave—DivulgalF; producdo académica; biblioteca
digital; gestao de projetos; React.js; Spring Boot.

I. INTRODUCAO

A fragmentacdo e a dificuldade de acesso a diferentes tipos
de produgdes académicas que vao além dos artigos cientificos
tradicionais, como relatdrios, repositérios de cédigo fonte,
projetos praticos desenvolvidos em disciplinas, entre outros,
representam um desafio significativo para a visibilidade e o
impacto dessas iniciativas [1]. A auséncia de uma plataforma
centralizada que organize e disponibilize esses contetidos pode
limitar o alcance dos projetos, dificultar a colaboracao interna
e externa e impedir a plena valorizacdo do esforco intelectual
e prético desenvolvido.

Nesse contexto, o Instituto Federal do Parana — Cam-
pus Paranavai identificou a necessidade de uma ferramenta
que otimizasse a organizacdo, gestdo e divulgacdo de sua
producdo académica. Motivados por essa demanda, propds-se
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o desenvolvimento do projeto DivulgalF, uma plataforma web
abrangente que visa consolidar e tornar acessivel um espectro
diversificado de resultados académicos. Este projeto € desen-
volvido em um contexto multidisciplinar no curso de Engen-
haria de Software do IFPR — Campus Paranavai, contemplando
as disciplinas de Projeto Integrador, Constru¢do de Software e
Programacgdo para Web.

Este short paper detalha o projeto DivulgalF, abordando
seu escopo, a metodologia de desenvolvimento 4agil adotada,
as tecnologias empregadas e as funcionalidades oferecidas.
Nosso objetivo é apresentar como a plataforma DivulgalF
contribui para aprimorar a gestdo do conhecimento e a visibil-
idade da producdo académica, fomentando a colaboracdo e a
inovag@o no ambiente universitdrio. A versdo de teste do projeto
esta disponivel no seguinte enderego: https://divulgaif.com.br/.
Além disso, o projeto é open-source e seu codigo fonte estd
disponivel no seguinte repositério do GitHub: https://github.
com/cs-pi-2025-chihiro.

II. FUNDAMENTACAO TEORICA

A gestdo eficaz de projetos no ambiente académico, espe-
cialmente aqueles que envolvem ensino, extensdo e inovagao,
requer abordagens que considerem suas particularidades, como
equipes multidisciplinares e a necessidade de documentar e
disseminar resultados de forma acessivel [2]. O DivulgalF se
fundamenta em pilares tedricos que sustentam a construcio de
plataformas robustas e adaptdveis para esse fim.

A. Gestdo de Projetos Académicos e Metodologias Ageis

A aplicacdo de metodologias dgeis, como o Scrum, tem
se mostrado promissora na gestdo de projetos académicos,
permitindo adaptagc@o continua e feedback constante [8]-[10].
A flexibilidade inerente a essas metodologias é valiosa em
projetos de pesquisa e extensdo, onde os objetivos podem
evoluir. O DivulgalF adota o Scrum, com uma equipe de
cinco integrantes e cerimdnias regulares, complementado pelo
Kanban para organiza¢do de artefatos e histérias de usudrio.
Ferramentas como Planning Poker e prototipacdo sdo utilizadas
para estimativas assertivas e validacdo de requisitos, respecti-
vamente [11]-[13].

B. Disseminagdo da Produgcdo Académica

A disseminacdo da producdo académica € crucial para o
impacto e a visibilidade do conhecimento gerado [5], [6].
Plataformas digitais desempenham um papel fundamental nesse
processo, atuando como bibliotecas digitais que facilitam o
acesso e a busca por informacdes [4], [7]. O DivulgalF, ao
criar uma biblioteca digital de publicacdes com filtros de
busca e visualizacdo, atende a essa necessidade, promovendo a
acessibilidade e a valorizacdo da producido do IFPR — Campus
Paranavai.

Software Livre e Tecnologias Abertas

C. Software Livre e Colaboragdo

O movimento de software livre e cddigo aberto pro-
move transparéncia, colaboracdo global e reducdo de cus-
tos, democratizando o acesso a ferramentas essenciais [14]—
[16]. O DivulgalF é um projeto de codigo aberto, com seu
codigo-fonte disponivel publicamente, alinhando-se com os
principios de compartilhamento e acessibilidade do conheci-
mento. A utilizacdo de Gir para versionamento do cédigo-fonte
reflete a importancia da colaboracio e rastreabilidade no desen-
volvimento de software [3].

III. METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento do DivulgalF segue uma metodologia
agil, com foco na colaboragdo e na entrega continua de valor.
A equipe de desenvolvimento, composta por cinco integrantes,
adota o framework Scrum, realizando cerimodnias para garantir
a comunicacdo e o alinhamento. A gestdo visual do fluxo de
trabalho € realizada através do Kanban, utilizando o Projeto do
GitHub, otimizando a organizacdo de artefatos e historias de
usudrio. Para aprimorar a precisdo das estimativas o Planning
Poker é empregado, enquanto a prototipagdo ¢é utilizada para
validar requisitos de forma consistente com os usudrios finais.

O controle de versdao é central para o processo de desen-
volvimento, utilizando o Git para gerenciar o codigo-fonte.

A. Estrutura da Equipe e Papéis

A organizagdo da equipe segue uma adaptagdo do Scrum
para o contexto académico:

e Product Owner (PO): desempenhado por um estudante,
responsavel por coletar necessidades junto aos stakeholder
(todos os envolvidos), definir a visdo do produto, pri-
orizar o backlog e garantir alinhamento com os objetivos
académicos e institucionais.

o Scrum Master | Gerente de Projeto: atribuido a um
discente mais experiente, que facilita reunides, remove im-
pedimentos, promove o uso das praticas dgeis e coordena a
comunicac¢do entre a equipe, os docentes e 0 PO. Também
acompanha o progresso e organiza as atividades.

o Time de Desenvolvimento: formado por alunos de difer-
entes niveis, com a funcio de implementar funcionalidades
e produzir cédigo.

B. Fluxo de Desenvolvimento com Git e GitHub

O processo de versionamento segue uma estratégia estrutu-
rada, baseada no uso do Git para controle de cédigo-fonte e
do GitHub como plataforma de integracdo, revisdo e entrega
continua:

e Branch main: considerada a linha de producdo, recebe
apenas entregas estdveis e ja validadas.
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e Branch develop: utilizada como ambiente de
integragcdo, concentra testes e validacdes antes da
promocgao para a main.

e Branches de funcionalidade: derivadas de develop,
permitem o desenvolvimento isolado de novas fungdes,
corregdes e ajustes, reduzindo riscos de conflito.

o Pull Requests para develop: abertos pelos integrantes
da equipe, passam por revisdo do Scrum Master e
validagdo de requisitos implementados.

e Pull Requests para main: executados apenas quando a
develop se encontra estivel. Esta etapa é realizada pelos
docentes responsdveis pelas disciplinas.

o Integracio e implantacdo: apés a aprovagdo final, o
codigo é consolidado na main e disponibilizado em
ambiente de implantagdo/homologacdo.

IV. TECNOLOGIAS EMPREGADAS

A plataforma DivulgalF é construida sobre uma pilha tec-
nolégica moderna e robusta, selecionada para garantir es-
calabilidade, desempenho e manutenibilidade. A escolha das
tecnologias reflete as melhores praticas do desenvolvimento
web e a capacidade de integrar diferentes componentes para
uma solucdo completa. As principais tecnologias utilizadas
incluem:

1) Front-end: A interface do usudrio é desenvolvida com
HTML e CSS para estruturagdo e estilizacdo, e Re-
act.js para a construcdo de componentes interativos e
reativos. React.js € uma biblioteca JavaScript amplamente
utilizada para criar Single Page Applications (SPAs) e
interfaces dinamicas.

2) Back-end: A l6gica de negécio e a API sdo implemen-
tadas em Java com o framework Spring Boot. Spring Boot
é conhecido por sua capacidade de criar aplica¢des robus-
tas e escaldveis com configuragdo minima, facilitando o
desenvolvimento rapido de servicos RESTful que servem
o front-end.

3) Banco de Dados: A persisténcia dos dados € realizada
com PostgreSQL, um sistema de gerenciamento de banco
de dados relacional de cédigo aberto.

4) Deploy e Infraestrutura: O deploy da aplicacdo ¢é feito
em uma VPS (Virtual Private Server), utilizando Nginx
como servidor web e proxy reverso, ¢ Docker Compose
para a orquestracao dos contéineres. Para armazenamento
de arquivos, como documentos e midias, utiliza-se o
Amazon S3, oferecendo escalabilidade e durabilidade.
O Cloudflare é empregado como rede de distribui¢do
de conteido (CDN), otimizando a entrega de conteido
estatico e melhorando a performance e seguranca da
plataforma.
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Essa combinacdo de tecnologias garante que o Divul-
galF seja uma solucdo completa, desde a interface do
usuario até a infraestrutura de backend e armazenamento,
capaz de atender as demandas de uma plataforma de
gestdo e divulgacdo académica. O projeto estd hospedado
no dominio https://divulgaif.com.br/ e o cddigo-fonte é um
projeto open source, disponivel no repositério https://github.
com/cs-pi-2025-chihiro.

V. FUNCIONALIDADES DA PLATAFORMA

A plataforma DivulgalF foi concebida com mddulos es-
pecificos para atender as necessidades de diferentes perfis
de usudrios, garantindo uma experiéncia otimizada para estu-
dantes, docentes e visitantes externos. As principais funcional-
idades incluem:

o Médulo para Estudantes: permite que os estudantes
submetam seus projetos académicos para avaliacdo. Este
moédulo inclui formularios para inser¢do de dados do
projeto, upload de arquivos (como relatérios, softwares,
prototipos, etc.) e acompanhamento do status de suas sub-
missdes. A interface intuitiva visa simplificar o processo
de contribui¢@o para a biblioteca digital.

e Modulo para Docentes: oferece um painel administra-
tivo robusto para os docentes. Através deste painel, os
professores podem revisar os projetos submetidos pelos
estudantes, aprovar ou reprovar conteddos e publicd-los
na biblioteca digital. Este mddulo também pode incluir
funcionalidades para gestdo de categorias, tags e metada-
dos dos projetos, garantindo a organizacio e a facilidade
de busca.

e Modulo para Visitantes Externos: proporciona uma
biblioteca digital de publicacdes acessivel ao publico em
geral. Visitantes podem navegar, pesquisar e visualizar
a produgdo académica do IFPR — Campus Paranavai.
Funcionalidades de filtro por tipo de producdo (software,
relatério, protétipo), drea de conhecimento, autor e ano de
publicacdo facilitam a descoberta de conteido relevante.
A visualizag@o dos projetos pode incluir descri¢des detal-
hadas, arquivos para download e links externos, quando
aplicavel.

o Integracio com o SUAP (Sistema Unificado de
Administracdo Publica) para Autenticacao: mddulo de
autenticacdo via SUAP, permitindo acesso com as cre-
denciais institucionais do IFPR. O sistema realiza single
sign-on para discentes, docentes e técnicos, vinculando
automaticamente os papéis de usudrio (aluno, professor,
gestor) as permissdes da plataforma.

Esses médulos trabalham em conjunto para criar um sistema
completo de gestdo e divulgacdo, onde a producdo académica
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¢ centralizada, organizada e facilmente acessivel, promovendo
a transparéncia e o compartilhamento do conhecimento gerado
na instituigao.

A Figura 1 apresenta a tela principal do Divulga IF.

Divulga IF

8 Results

Fig. 1. Tela Principal do DivulgalF.

VI. CONCLUSAO

O projeto DivulgalF representa um avango significativo na
forma como o Instituto Federal do Parand — Campus Paranavai
organiza, gerencia e divulga sua producdo académica. Ao ofer-
ecer uma plataforma web abrangente e modular, o DivulgalF
ndo apenas centraliza diferentes tipos de resultados académicos,
mas também otimiza os fluxos de trabalho para estudantes
e docentes e amplia a visibilidade do conhecimento gerado
para a comunidade externa. A adog¢do de metodologias ageis
e uma pilha tecnolégica moderna podem garantir a robustez,
escalabilidade e adaptabilidade da solucdo.

Com a implementacdo do DivulgalF, espera-se fortalecer
a cultura de compartilhamento de conhecimento, fomentar
a colaboracdo interdisciplinar e valorizar a diversidade da
producdo académica do IFPR — Campus Paranavai. Futuros
desenvolvimentos podem incluir a integracdo com outros sis-
temas académicos, a implementacdo de funcionalidades de
andlise de dados sobre a producio e o impacto e a exploracao
de abordagens de codigo aberto para a plataforma, a fim de
incentivar ainda mais a colaboracdo e a reutilizacdo em outras
instituigoes.

Além disso, os proximos passos preveem a validagdo da
plataforma junto a usudrios reais, de modo a identificar ne-
cessidades de adaptag@o e ajustes praticos que garantam maior
aderéncia as demandas do publico-alvo e ampliem sua aplica-
bilidade em cendrios institucionais diversos.
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