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Abstract. The present work is a proposal for an activity to create and simulate
the execution of algorithms for the recognition of religious icons for students in
the 3rd year of elementary school. The objective is to create interdisciplinary
content with Religious Education and Computing.

Resumo. O presente trabalho é uma proposta de atividade de criagdo e

simulacdo de execucdo de algoritmos para o reconhecimento de icones
religiosos aos alunos do 3° ano do ensino fundamental. O objetivo é criar um
conteiido interdisciplinar com o Ensino Religioso e Computacao.

1. Descricao Geral

Esta atividade é proposta aos alunos do 3° ano dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, com o objetivo de desenvolver a capacidade de reconhecerem diversos
icones religiosos associado a aplicacao de algoritmos.

2. Objetivo

Tem como o objetivo unir os conteidos de Ensino Religioso e Computagdo para que, de
forma interdisciplinar, o aluno possa identificar icones religiosos utilizando habilidade
da Computacdo na Educagdo Bésica - Complemento a BNCC.

3. Habilidades Trabalhadas

(EF03CO02) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita ou
pictogréfica, que incluam sequéncias e repeti¢cdes simples com condi¢do (iteracoes
indefinidas), para resolver problemas de forma independente e em colaboragao.
(EFO3ERO1) Identificar e respeitar os diferentes espacos e territorios religiosos de
diferentes tradi¢cOes € movimentos religiosos.

4. Materiais Utilizados

Os materiais a serem utilizados serdo as folhas impressas com os icones religiosos e a
atividade com as instru¢des em algoritmo e a malha quadriculada (anexos I e II) .

5. Metodologia
Iniciar a aula instigando o pensamento sobre algoritmos. Exemplo:
- Descreva o passo a passo para chegar a nossa sala de aula.

- Apresente um problema matematico e discutam possiveis resolucoes.
Em seguida, debater sobre religides e icones religiosos que os alunos conhecem.



Na sequéncia, organizar o espago da sala de aula, dividindo a turma em grupos de até 4
alunos de forma que um nao veja a mesa do outro.

Entregar uma figura (Anexo 1) diferente para cada aluno do grupo juntamente com a
folha de instrugdes para o algoritmo do Anexo II. Neste momento, os alunos utilizardao
somente a primeira parte do anexo 11

Na etapa 1, os alunos vao criar o algoritmo na parte 1 do Anexo II de acordo com o
icone recebido.

Na etapa 2, a professora recolhe os icones e troca o Anexo II entre os alunos para que
executem a simulacio do algoritmo.

6. Avaliacao
e Mostrar exemplos de Algoritmos que foram bem escritos e executados e outros
nem tanto.
Discutir as facilidades e dificuldades da escrita e leitura dos algoritmos.
Exemplificar algoritmos de madaquinas que utilizamos no dia a dia: controle
remoto, calculadora, brinquedos eletronicos.
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ANEXO1

Atividade Icone Religioso
Professor, vocé ira recortar e distribuir um icone diferente para cada dupla.

als|clo|e|r]e]|u|i]i]x AlB|C|D|E

O |0 |IN|oo|lUu |~ ]|WIN|EF

[EEN
o

=
[y

[EEN
N

=
w

O |0 |IN |||~ ]|WIN|F




ANEXO II

Crie um algoritmo com instru¢des passo a passo para que seu colega consiga desenhar a
imagem na malha quadriculada sem ver a figura.

Siga as instrucdes do algoritmo e descubra o icone religioso.

A|B|C|D|E|F|G|H|T]|]IJ|K

—_— | — ] —
o=l |v|h|win]|—




