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Abstract. This article proposes teaching multiples and divisors by logical
computing operators with an interdisciplinary approach to 5"-grade students
using the Gcompris software. In this context, the activity is designed to be
carried out in two classes and is directly linked to the Computational Thinking
axis.

Resumo. Este artigo tem como proposta o ensino de multiplos e divisores com
operadores logicos da Computagdo, abordagem interdisciplinar, para alunos
do 5° ano do ensino fundamental, por meio do uso do sofiware Gcompris.
Neste contexto, a atividade é projetada para realizagdo em duas aulas e estda
ligada diretamente ao eixo Pensamento Computacional.

1. Objetivos

Para esta atividade sdo elencados os seguintes objetivos: 1) Resolver problemas de
multiplos e divisores de um numero; ii) Contextualizar o assunto de multiplos e
divisores com operadores logicos (and, or e not); iii) Identificar combinagdes de
sentencgas logicas e defini-las como verdadeira ou falsa; iv) Potencializar a habilidade de
identificar sentengas 16gicas por meio de um jogo digital (Gcompris).

2. Habilidade Trabalhada

De acordo com a BNCC de Computagdo, esta atividade desenvolve a habilidade de
codigo EF05CO03, com a descricdo: Realizar operacdes de negagdo, conjungdo e
disjuncao sobre sentengas logicas e valores “verdadeiro” e “falso”. (Brasil, 2022).

3. Recursos e Materiais Utilizados

Os materiais utilizados para a execucdo da atividade sdo: i) Computadores ou
notebooks; 11) Projetor multimidia; iii) Papel e lapis para os alunos; iv) Atividade
impressa; v) Software Gecompris. Neste contexto, o Gcompris ¢ um programa que pode



ser adquirido gratuitamente para os sistemas Linux, Mac OS e Windows. E possivel ser
utilizado de maneira off-line, fazendo 0 download  no link
<https://www.gcompris.net/downloads-pt BR.html>. Segundo Silva et al. (2021) o
Gcompris favorece a aprendizagem de forma ludica, permitindo a integracdao de
conteudos de diferentes areas.

4. Metodologia

A metodologia pode ser pautada em uma sequéncia didatica composta em duas aulas,
com uma hora de duracdo cada, utilizando estratégias de aprendizagem plugada e
desplugada. Os alunos podem desenvolver conhecimento tedrico e pratico, com a
proposta de ensino sobre multiplos e divisores com operadores l6gicos. A sequéncia
didatica pode ser aplicada em conjunto por um professor de Matematica, com foco no
ensino de multiplos e divisores, € por um professor licenciado em Computagao,
abordando o conceito de operadores 16gicos. Para que a aplicacdo do contetido seja mais
produtiva, ¢ importante que haja um didlogo entre os professores, permitindo a
integracdo dos conhecimentos, possibilitando um ensino melhor para os alunos. A
seguir sdo descritas as acdes das duas aulas.

Primeira Aula: O aluno sera apresentado ao contetido proposto. Para isso deve-
se contextualizar o que serd ensinado. Para tal, é importante apresentar o que sdo
multiplos, divisores e operadores logicos e associa-los as atividades do dia a dia. Por
exemplo, ao organizar equipes para um jogo ou distribuir materiais em quantidades
iguais, € necessario verificar se o numero total de participantes ou itens pode ser
dividido igualmente entre os grupos, o que envolve o conceito de divisores. Da mesma
forma, quando se programa a repeti¢do de eventos em intervalos iguais, como a
verificagdo de um alarme a cada 5 minutos, utiliza-se o conceito de multiplos. A
preparacdo de receitas, como a de um bolo de chocolate, ilustra a aplicacdo do operador
“E” (AND), em que a combinac¢do de ingredientes representa a necessidade de todas as
condi¢des serem verdadeiras. Assim, o aluno poderd correlacionar os assuntos
apresentados com aplicagdes reais do seu cotidiano. Esta primeira aula, pode ser
dividida em dois momentos, sendo:

(a) Contextualizacdo: introduzir o conteudo utilizando a projecdo de imagens
para que os alunos possam visualizar como os conceitos estdo estruturados e para que
cada um serve. Além disso, como estes contetidos podem estar interligados um com o
outro, ou seja, serd introduzido o conceito de ldgica computacional e como ela pode ser
relacionada com os conceitos matematicos (multiplos e divisores).

(b) O segundo momento ¢ a hora da pratica, em que sera disponibilizado papel e
lapis para que os alunos exercitem o que aprenderam sobre multiplos, divisores e
operadores logicos. A figura 1 mostra a atividade que os alunos terdo que resolver.
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ATIVIDADE DE MULTIPLOS E DIVISORES COM OPERADORES LOGICOS

Nome: Data:  / [/

Série: _
QUESTAO 1.
Classifique cada frase abaixo como VERDADEIRA ou FALSA.
a) 25 é multiplo de 57 F
b) 20 é divisor de 47
c) 7 €& multiplo de 27?7
d) 30 é divisor de 5?7
e) 15 nao & multiplo de 10?7 5
f) 40 nao é multiplo de 87
g) 100 é divisor de 507 3
QUESTAO 2.
Identifique a combinagdo das frases e escreva se sdao VERDADEIRA ou FALSA,
como no exemplo a seguir.
EXEMPLO:
4 é multiplo de 2 AND 9 é divisor de 3.

Resposta: Verdadeiro + Verdadeiro = Verdadeiro.

a) 50 é divisor de 10 AND 19 é divisor de 10.
Resposta:

b) 24 é multiplo de 8 OR 18 é divisor de 6.
Resposta:

c) 80 & multiplo de 40 AND 60 é divisor de 30.

Resposta:

d) 20 NOT é multiplo de 10 OR 5 é divisor de 5.

Resposta:

e) 27 NOT é divisor de 3 OR 9 é multiplo 3.

Resposta:

Figura 1 — Atividade impressa de multiplos e divisores com operadores légicos.
Fonte: Elaborada pelos autores

O objetivo da atividade apresentada na Figura 1 ¢ verificar se o aluno consegue
resolver problemas envolvendo multiplos e divisores, associando-os ao conceito de
operadores 16gicos. Na primeira questdo, os alunos devem analisar sentengas como “‘um
nimero ¢ multiplo de outro” ou “um nimero ¢ divisor de outro”, respondendo apenas
com “verdadeiro” ou “falso”, refletindo o comportamento dos operadores l6gicos, que
retornam apenas esses dois valores. A segunda questdo apresenta um nivel de
dificuldade maior. Além de analisar sentencas semelhantes as da primeira questao, os
alunos trabalhardo com operagdes de conjuncdo, disjun¢do e negacdo, ou seja, eles terdo
que combinar o resultado de mais de uma sentenga e retornar um tnico valor, sendo este
“verdadeiro” ou “falso”. Com essa atividade, os alunos praticam a classificacdo de
sentencas logicas e a aplicacdo de conceitos computacionais de forma contextualizada,
determinando o valor l6gico de cada afirmacdo, mas em vez de utilizarem tabelas
verdade tradicionais, trabalham com sentencas sobre multiplos e divisores, o que
promove a interdisciplinaridade entre a Computacdo e a Matemadtica. Dessa forma, a
proposta desenvolve o pensamento logico nos alunos, alinhando-se a habilidade
EF05C0O03 da BNCC.

Segunda aula: (a) inicia-se revisando a aula anterior, sanando possiveis duvidas.
Posteriormente, sera ensinado como funciona o software educativo Gcompris. Além de
contribuir para o ensino da matematica, o Gcompris ¢ um software que ajuda no
desenvolvimento da leitura e escrita (NOVAES et al., 2022); (b) momento pratico, em



que os alunos serdo divididos em duplas ou trios, de acordo com a quantidade de
computadores ou notebooks disponiveis. Se a escola ndao possuir laboratorio de
informatica com maquinas disponiveis, o professor pode usar um notebook, projetar o
jogo e dividir a turma em duas equipes ¢ ter um rodizio entre os grupos, € 0s membros
de cada equipe podem ajudar seu representante na sua vez. Outra opg¢do, caso a escola
ndo tenha projetor, ¢ baixar em PDF as telas do Gcompris para os alunos responderem
com lapis aos desafios de cada fase. A seguir, a Figura 2 mostra a interface do Software
Educacional Gecompris.

Miuiltiplos de 2
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Figura 2 — Software Educativo Gcompris. Fonte: Elaborada pelos autores

O jogo da Figura 2 funciona da seguinte forma, o aluno controla o personagem
com as setas do computador ou notebook. O personagem percorre pelos quadrados que
possuem numeros. Em cada fase, aparece uma frase, na Figura 2 a frase que aparece ¢
“Multiplos de 27, entdo o aluno terd que andar com o personagem pelos quadrados e
fazer com que o personagem “coma” todos os numeros que sao multiplos de 2 até ndo
sobrar nenhum multiplo. Com isso, o aluno avanga de fase, e ao decorrer do jogo, outros
personagens correm atras do jogador para tentar elimina-lo. Se for eliminado muitas
vezes, 0 jogo recomegara desde a primeira fase. O objetivo deste jogo € estimular os
alunos a praticarem o conceito de multiplos e divisores enquanto jogam. Além disso, os
operadores 16gicos sdo trabalhados durante esta atividade por meio de perguntas feitas
pelos professores. Por exemplo, no jogo existem os quadrados que possuem nimeros,
enquanto os alunos jogam, os professores podem questionar: “O niimero X e o niimero
Y sao multiplos de Z?”, sendo X, Y e Z numeros aleatorios, entdo os alunos devem
responder “verdadeiro” ou “falso”, estas perguntas sdo semelhantes as questdes da
atividade escrita apresentada na Figura 1. Dessa forma, o conceito de maultiplos e
divisores sdo explorados integrados aos operadores logicos aplicados no contexto do
software educativo Gcompris.

Além dessas aplicacdes para o ensino de multiplos, divisores e operadores
logicos, o software Gcompris pode ser utilizado para promover o aprendizado de
diversas habilidades da BNCC da computa¢do como a de cddigo EF15AR26 que trata
de diferentes tecnologias e meios digitais, a habilidade EFOSMA17 que ¢ sobre
comparac¢do de formas geométricas (Silva, 2022).



5. Avaliacao

O aluno sera avaliado de duas formas, a primeira serd por meio da observagao, em que
sera analisado os seguintes pontos:

(a) Manuseio do computador: verificar se o aluno consegue utilizar o
computador adequadamente, manuseando o mouse e o teclado sem
dificuldades.

(b) Entendimento do Software Gcompris: identificar se o aluno compreende as
instrugdes e sabe o que deve fazer ao interagir com o jogo.

(c) Progresso no Jogo: acompanhar o avanco do aluno nas fases do jogo,
observando seu desempenho ao longo da atividade, verificando se ele
consegue passar de fase ou ndo e analisando se ele estd tendo dificuldade ou
facilidade no avanco das fases.

Para melhorar o desempenho dos alunos, os professores devem oferecer
orientacdo continua, identificando e corrigindo dificuldades durante as avaliacdes e
incentivando o progresso dos alunos.

A segunda forma de avaliagio ¢ a atividade escrita, em que os alunos
demonstrardo seu nivel de compreensao sobre os conceitos trabalhados. Além disso, €
possivel fazer um comparativo entre o numero de fases que os alunos conseguiram
alcangar no jogo e o nimero de acertos na atividade escrita.
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