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Abstract. The research investigates the impact of pedagogical practices on
initial teacher education in Computing, focusing on critical reflection and the
metacognitive approach to solving real-world problems identified in
collaboration with the school community, based on the BNCC. Practical
experiences strengthened the professional identity of pre-service teachers,
fostering a culture of educational innovation through computational thinking
and active methodologies in the school context. The results indicate challenges
such as the need for greater institutional support for the integration of
educational systems, teacher engagement, and the recognition of the
Computing teaching profession in basic education. The integration of theory
and practice in Computing education, combined with metacognitive
approaches and active methodologies, has shown the potential to make initial
teacher education in Computing more attractive, contributing to social change
and the appreciation of teacher training.

Resumo. A pesquisa investiga o impacto das prdticas pedagodgicas na
formacdo inicial docente em Computag¢do, com foco na reflexdo critica e na
abordagem metacognitiva na solucdo de problemas concretos identificados
com a comunidade escolar pautados na BNCC. As vivéncias prdticas
fortaleceram a identidade profissional dos licenciandos, promovendo a cultura
de inovacdo educacional por meio do pensamento computacional e das
metodologias ativas em contexto escolar. Os resultados indicam desafios como
a necessidade de maior suporte institucional para integracdo dos sistemas
educacionais, engajamento dos professores e para a valorizacdo da carreira
docente em computacdo na educacdo bdsica. A integracdo entre teoria e
prdtica no ensino de Computacdo na educacdo bdsica, aliada as abordagens
metacognitivas e de metodologias ativas, demonstrou potencial para tornar a
formagdo inicial docente em Computagdo atrativa para contribuir com as
mudancgas sociais e para a valoriza¢do da formagdo de professores.

1. Introducao

A Educacido em Computacdo para os diversos niveis, sistemas, segmentos e
modalidades da educacdo, requer estudos e pesquisas no campo de conhecimento
multidisciplinar de Formac¢do Docente em Computacdo segundo uma abordagem de
formagdo inicial e continuada de professores pressupondo a componente da préxis
centrada na agdo para transformacdo e desenvolvimento social, construcio e
fortalecimento da identidade profissional docente, da responsabilidade social, da adesdo
ao trabalho escolar e em equipe na busca da qualidade na docéncia. Os objetivos da
formacdo inicial estdo relacionados ao desenvolvimento emancipatério e da autonomia
dos futuros professores, segundo abordagem cientifica e investigativa na a¢do docente



para os diversos contextos da educagdo bdsica, seja na educagdo infantil, ensino
fundamental, ensino médio, educagdo de jovens e adultos, educacdo especial, educacio
profissional e tecnoldgica, educacdo a distdncia, socioeducagdo, educagdo escolar
indigena, dentre outras. Estas etapas e modalidades possuem especificidades que
demandam uma abordagem pedagdgica diferenciada, pautada na inovacdo, na
colaboracao e no uso de metodologias ativas (Moran, 2015).

Os projetos pedagdgicos de ensino de computacdo sdo sistematizadas segundo
abordagem de investigacio em educagdo como prdtica social (Gatti, 2002)
transformadora e de mudanca social formuladas e entendidas como atividades de
investigacdo e pesquisa para transformacdo da realidade. Os projetos sdo concebidos
como praxis docente e o estdgio ou residéncia pedagdgica como sendo atividade
essencialmente tedrica instrumentalizadora da préxis docente (Pimenta; Lima, 2017). A
abordagem € centrada nas préticas colaborativas de inovagdo pedagogica dos estudantes
em torno de objetivos educacionais, de aprendizagem e de avaliacdo. Os espagos de
aprendizagem, de investigacdo-acdo, de pesquisa e de formacdo continuada sdo
aproximados em torno de problemas concretos identificados por uma atitude dialégica,
exploratdria e investigativa que revelam contradicdes, potencialidades e limites dos
espacos publicos de educacdo e da demanda escolar. Considerando o contexto da
formacdo de professores em Computacdo, torna-se relevante investigar o
desenvolvimento emancipatorio dos estudantes e das habilidades de letramento
cientifico em praticas de investigacdo-acdo identificadas pelas demandas da escola.
Sendo assim, o objetivo desta pesquisa foi compreender de que maneira as praticas
pedagdgicas, fundamentadas na reflexdo sobre a pratica em uma abordagem
metacognitiva, contribuem para o fortalecimento da identidade docente, favorecendo a
profissionalizacdo e o desenvolvimento da professoralidade em uma perspectiva critica,
auténoma e politicamente responsdvel diante das demandas sociais. Especificamente,
buscou-se preparar o licenciando para a consciéncia de seu papel como educador
estabelecendo as bases de processos de convivéncia, respeito, trabalho cooperativo,
aprendizagem e transformacdo pela educacdo. A relevancia deste estudo estd na
necessidade de formar professores que dominem os conteddos e as metodologias do
ensino de Computacdo e que desenvolvam uma consciéncia critica sobre sua prética
pedagdgica e sua funcdo social. No cendrio contemporaneo, em que a educacio bdsica
enfrenta desafios como a desigualdade de acesso as tecnologias educacionais, a
necessidade de letramento digital e de adaptagdo as metodologias ativas de ensino €
importante que os docentes sejam preparados para atuar de forma a transformar a
cultura escolar e a realidade social.

2. Projeto de pratica docente

Um conjunto de principios e normas para o desenvolvimento das acOes pedagdgicas
definem a identidade da acdo educacional por meio de um Projeto Pritica Docente
(PPD) que orienta a elabora¢do do planejamento pedagdgico e de sua execucdo com
diretrizes gerais numa perspectiva de saberes e conhecimentos antropoldgicos,
epistémicos, filoséficos e politicos do contexto educacional para o direcionamento dos
gestores, professores e técnicos visando atender as necessidades dos estudantes e das
demandas educacionais e institucionais.



De maneira geral, as préticas supervisionadas nos cursos de licenciaturas podem
ser agrupadas em praticas que privilegiam a imitacdo de modelos ou a
instrumentalizacdo técnica. A imitacdo de modelos pressupde a realidade do ensino
como sendo imutdvel e fundada numa concep¢do de professor que ndo valoriza sua
formacdo intelectual. Ser bem-sucedido nessa perspectiva significa aproximar-se dos
modelos observados, sem andlise critica fundamentada teoricamente e sem legitimacao
na realidade do ensino. Por outro lado, reduzir as praticas as técnicas nio se resolve a
dimensdo do conhecimento cientifico nem a complexidade das situacdes do exercicio
profissional docente (Pimenta, Lima, 2017). A prética pela pratica e o emprego de
técnicas sem reflexdo podem reforcar a ilusdo de que ha pratica sem teoria ou de uma
teoria desvinculada da pratica. O professor deverd ser capaz de escolher técnicas
apropriadas para as diversas situacoes do ensino e aprendizagem, o que implica
necessariamente na criagdo de novas técnicas. Dessa forma, para superar a tradicional
reducdo a atividade prdtica instrumental, podemos considerar o contexto educacional
como campo de conhecimento e de pesquisa que se produz na interacdo entre cursos de
formacdo e campo social no qual se desenvolvem as préticas educativas.

Segundo Névoa (1992), a profissionalizacdo docente requer a valoriza¢do da
identidade do professor como agente de transformagao social, destacando a importincia
do desenvolvimento de uma consciéncia critica sobre a realidade educacional. A prética
docente pode ser desenvolvida pela construgdo coletiva de projeto intencional inclusivo
onde a pesquisa € o caminho metodolégico para a formagdo docente e para a
transformacgdo da realidade no ensino. O contexto escolar pode ser compreendido ndo
somente como praxis nos cursos de Licenciatura mas constituido de atividade tedrica de
conhecimento da praxis de ensinar nas escolas (Pimenta; Lima, 2017). A acdo docente
concebida como pratica social poderd intervir na realidade por meio da educacio
(Tardif, 2012) com atividades e materiais propostos para articular as acdes pedagogicas
para interacdo entre professores, alunos e contetdos visando a aprendizagem pela
ressignificacdo dos saberes. Além disso, a formacdo docente deve estar alinhada as
politicas educacionais e as demandas do contexto escolar. A Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (Brasil, 2017), a BNCC Computagdo (Brasil, 2022) e as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Formagdo de Professores (Brasil, 2024) apontam a
interdisciplinaridade, a inclusdo e a diversidade, preparando os professores para atuarem
em diferentes realidades educacionais.

3. Metodologia

Os projetos de pratica docente (PPD) integram acgdes de planejar, divulgar, mediar,
investigar, realizar e avaliar projetos pedagdgicos de ensino de computacdo de maneira
contextualizada para as demandas da comunidade escolar. A abordagem social,
dialogica e de aprendizagem ativa envolveu atividades de pesquisa, leituras, discussdes
coletivas, acompanhamento e avaliacio em reunides de coordenacdo, com apoio de
recursos digitais. As acOes foram concebidas considerando as diretrizes da instituicdo
acolhedora, as condi¢des de trabalho e as demandas identificadas buscando estabelecer a
insercdo significativa da elaboracdo e desenvolvimento da proposta de pratica docente
segundo as etapas sistematizadas no documento orientador do PPD. Com abordagem
metodoldgica qualitativa, esta pesquisa foi subsidiada com o resultado de 32 relatérios



de PPD de estudantes em formacao inicial docente em Computagdo que atuaram no
Programa de Residéncia Pedagdgica e nas componentes curriculares de Praticas
Pedagogicas e Estagio Supervisionado.

Publico-alve: Anos finais do ensino fundamental, ensino médio, formagéo inicial e
continuada e educacio profissional e tecnoldgica.

Habilidades exploradas: Percepcio ética e atitude como aprendiz e educador; integrar
a teoria e a pratica vivenciando processos pedagogicos de ensino de computagdo, em
contexto educacional publico; construir estratégias de interven¢do educacional; analisar
e vivenciar questOes tedrico-praticas; elaborar projeto pedagdgico de ensino e
aprendizagem de computacio e suas tecnologias; elaborar planos de curso, de aula, de
produto e de atividade educacional; criar e gerenciar atividades colaborativas; produzir
materiais didéticos para apoio pedagdgico; vivenciar relacdes dialdgicas na perspectiva
da diversidade e da inclusdo; desenvolver estratégias de reflexdo e avaliacio processual.

Levantamento diagndstico: Apresentacdo dos licenciandos a instituicdo e identificacio
de demandas de formagdo, com entrevistas e reunides de diagndstico das demandas e da
infraestrutura de apoio. Atividades de investigacdo e pesquisa: levantamento
bibliografico, formulagdo de problemas e da contribuicdo da computagdo na area de
ensino; pactuacdo e defini¢do dos objetivos educacionais e de aprendizagem de acordo
com as Diretrizes da Educacao em Computacdo, BNCC e o curriculo em movimento.

Planejamento Pedagogico: Formulacio de pesquisa; Produgdo de contetdos, planos de
ensino e de aulas com o detalhamento em mapa conceitual; definicdo das estratégias,
recursos € materiais didaticos; producdo de material com agles articuladas em
atividades de extensao, pesquisa € ensino.

Pesquisa na praxis docente: Estratégias pedagégicas e de divulgacdo; portfélios
semanais de praticas; aplicacdo de materiais. Compartilhamento de saberes da pratica
pedagdgica para aproximar a aprendizagem da profissdo docente e fortalecer a criacio
de vinculos nas relacdes dialogicas de ensino de computagdo e do entendimento da
realidade da profissdo no contexto escolar com perspectiva de investigagao.

Andlise das praticas de ensino: Abordagem participante e ativa sistematizada por
questdes orientadoras; estudo de situacdes especificas e complexas; intera¢des para
aprofundar conhecimentos; busca por mudangas e formulagdes tedricas; investigacio de
cendrios e heurfsticas para o futuro; e das relacdes e dindmica ao longo do tempo.

4. Analise dos resultados

A pratica pedagdgica proporciona a inser¢do dos licenciandos em contextos reais de
ensino, contribui para a construcdo da identidade profissional docente. Observa-se, nos
relatos dos estudantes, a transi¢do entre a percepcao inicial do ensino como uma
atividade curricular obrigatoria para uma experiéncia que, em alguns casos, gerou
envolvimento emocional e profissional com a docéncia, seguidos por um sentimento de
orgulho e realizagdo ao perceberem o impacto de seu trabalho no aprendizado dos
estudantes. Os casos de ensino analisados demonstram a importancia da aprendizagem
baseada em problemas praticos e metodologias ativas para o ensino de Computacdo. O
uso de ferramentas ludicas, como Blockly, Scratch, Code.org, entre outros. A avaliacdo



formativa e processual, por meio de portfélios formativos, possibilitou um
acompanhamento mais proximo das aprendizagens dos estudantes, permitindo ajustes
na prética docente de forma dindmica. A dimensdo interativa e dialogica estabeleceu
relacdes interpessoais entre docentes e discentes na constru¢do do conhecimento. A
pritica docente na formacgdo inicial promove uma reflexdo sobre o papel do professor
como mediador do conhecimento e agente de transformagdo social. A criacdo de
materiais diddticos na drea de Computagdo representou um desafio e, a0 mesmo tempo,
uma oportunidade para os licenciandos desenvolverem estratégias de ensino socialmente
contextualizadas e inovadoras. Isto porque a literatura sobre materiais didaticos para o
ensino de computagdo (e mesmo o proprio processo de producio didatico para o ensino
de computacdo) ainda € incipiente e carece de aprofundamento cientifico. Outro fator
relevante na anélise das préticas foi a infraestrutura e o suporte institucional oferecidos
que carecem de investimentos na educag¢do bésica publica para o ensino de computagdo.

5. Consideracoes finais

As préticas pedagdgicas contribuiram para o fortalecimento da identidade profissional e
para o desenvolvimento da professoralidade. Os relatos analisados demonstram que, ao
vivenciar préticas pedagdgicas que articulam investigagdo-acao, metodologias ativas e
pensamento computacional, os estudantes puderam consolidar seus conhecimentos de
dominio de conteddo e aprimorar suas estratégias de ensino, ampliando sua
compreensdo sobre o papel social da docéncia. Por outro lado, desafios como a
necessidade de maior suporte institucional, o aprimoramento das estratégias formativas
e a valorizagdo da carreira docente ainda se fazem presentes, apontando para a
importancia de repensar e estruturar programas de formacdo inicial e continuada
docente. A incorporacdo do pensamento computacional na prética pedagdgica de ensino
de computacdo, ao fomentar o raciocinio légico, a resolucdo de problemas e a
aprendizagem ativa, mostrou espagos para a promog¢do da autonomia e 0 protagonismo
docente alinhada as demandas educacionais contemporaneas.
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