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Resumo. Este trabalho apresenta uma proposta para introduzir conceitos de
logica computacional nos anos iniciais do Ensino Fundamental, com foco na
compreensdo dos valores “verdadeiro” e “falso” em senten¢as do cotidiano.
Desenvolvida no dmbito do Programa Institucional de Bolsa de Inicia¢do a
Docéncia — Computag¢do da Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(UFRGS), a atividade é desplugada e integra pensamento computacional e
Lingua Portuguesa, especialmente na localiza¢do de informagoes explicitas
em enunciados. Sdo descritos objetivos, metodologia e avalia¢do formativa,
evidenciando seu potencial para inser¢do interdisciplinar da Computa¢do na
Educacdo Basica.

Abstract. This paper presents a proposal to introduce concepts of
computational logic in the early years of Elementary Education, focusing on
the understanding of the values “true” and ‘‘false” in everyday statements.
Developed within the Institutional Program for Teaching Initiation
Scholarships — Computing at the Federal University of Rio Grande do Sul
(UFRGS), the activity is unplugged and integrates computational thinking and
Portuguese Language, especially in locating explicit information in
statements. The objectives, methodology, and formative assessment are
described, highlighting its potential for the interdisciplinary integration of
Computing in Basic Education.

Objetivos Geral e Especificos

A proposta tem como objetivo geral promover a constru¢do do conceito de
valores logicos — “verdadeiro” e “falso” — por meio da andlise de sentengas
relacionadas ao cotidiano, favorecendo o desenvolvimento do raciocinio légico, da
argumentacdo e de habilidades iniciais do pensamento computacional em estudantes dos
anos iniciais do Ensino Fundamental, em articulagdo com competéncias de leitura
previstas na Lingua Portuguesa. Como objetivos especificos, busca-se desenvolver a
capacidade de identificar e classificar sentencas como verdadeiras ou falsas;
compreender o papel da negacdo na modificacdo do valor logico de uma afirmagao;
estimular a argumentacdo oral ao justificar respostas; incentivar a leitura atenta de
enunciados para localizagdo de informagdes explicitas e introduzir nog¢des iniciais de
logica booleana de maneira contextualizada.



Publico-Alvo

A atividade destina-se a estudantes do 3° ano do Ensino Fundamental, podendo
ser adaptada para outros anos iniciais conforme o nivel de desenvolvimento cognitivo e
linguistico da turma. A proposta ¢ especialmente adequada para contextos que buscam
inserir a Computacdo de forma transversal no curriculo escolar, promovendo o didlogo
entre diferentes areas do conhecimento e favorecendo a aprendizagem significativa.

Habilidades Exploradas

A proposta contempla diretamente a habilidade da area de Computagdo
EF03COO01, que consiste em associar os valores “verdadeiro” e “falso” a sentengas
logicas relacionadas a situacdes do dia a dia, contendo em algumas delas o uso de
termos que indicam negacdo. No campo da Lingua Portuguesa, a atividade articula-se
com a habilidade EF15LP03, que prevé a capacidade de localizar informagdes explicitas
em textos. Ao analisar cada sentenca apresentada, os estudantes precisam identificar
claramente o conteido expresso no enunciado, compreender seu significado literal e
relaciona-lo a realidade observavel para determinar seu valor l6gico. Dessa forma, a
leitura atenta torna-se condi¢do essencial para a tomada de decisdo, integrando
habilidades de interpretagao textual ao desenvolvimento do raciocinio 16gico.

Além disso, a ampliagdo da discussdo para a analise critica de informagdes em
diferentes contextos estabelece didlogo com as habilidades da Cultura Digital
EF03CO07, que propoe utilizar diferentes navegadores e ferramentas de busca para
pesquisar e acessar informagdes, ¢ EF04CO08, que enfatiza a importancia de verificar a
confiabilidade das fontes de informagdes obtidas na Internet. Embora a atividade seja
realizada de forma desplugada, a reflexao sobre a veracidade das afirmagdes possibilita
a construcdo de uma postura investigativa e critica diante das informagdes que circulam
em meios digitais e ndo digitais, ampliando o alcance formativo da proposta.

Recursos e Materiais Utilizados

A atividade caracteriza-se como pratica desplugada, ndo demandando o uso de
equipamentos tecnoldgicos. Sdo utilizados cartdes contendo sentengas afirmativas e
negativas relacionadas ao cotidiano, plaquinhas com as palavras “Verdadeiro” e “Falso”,
um recipiente para sorteio das frases e quadro ou cartaz para sistematizacdo coletiva das
respostas. A escolha por uma abordagem desplugada reforca a possibilidade de
democratiza¢do do ensino de Computacdo, demonstrando que conceitos fundamentais
podem ser trabalhados independentemente da disponibilidade de recursos digitais.

Metodologia Detalhada de Desenvolvimento da Atividade

A atividade foi concebida no contexto formativo do PIBID — Computagdo da
UFRGS, a partir da reflexdo sobre estratégias pedagdgicas que tornem acessiveis
conceitos fundamentais da logica computacional nos anos iniciais. A metodologia
inicia-se com uma problematiza¢ao conceitual, na qual o(a) professor(a) promove uma
conversa investigativa sobre o significado das palavras “verdadeiro” e “falso”,
valorizando os conhecimentos prévios dos estudantes. Em seguida, estabelece-se a
relacio com a Computagdo, explicando que os computadores operam com valores
l6gicos bindrios, interpretados como decisdes do tipo “sim” ou “nao”.

Sao apresentadas sentencas contextualizadas, como “O céu ¢ azul”, “Peixes
vivem em arvores” e “Nao esta chovendo hoje”, explorando tanto afirmagdes diretas



quanto o uso explicito da negacdo. A leitura coletiva dessas frases exige que os
estudantes localizem informagdes explicitas nos enunciados e relacionem-nas a
realidade observavel para, entdo, determinar seu valor logico. A presenca do termo
“ndo” ¢ destacada como elemento modificador do sentido da sentenca, permitindo
discutir como pequenas alteragdes linguisticas impactam o resultado 1égico.

Na etapa seguinte, os estudantes sdo organizados em grupos e recebem
plaquinhas com as palavras “Verdadeiro” e “Falso”. O(a) professor(a) sorteia cartas
contendo sentencas previamente elaboradas, como “O Brasil fica na Europa”,
“Cachorros ndo sdo mamiferos” ou “Dois mais dois ¢ igual a quatro”. Apds breve
discussao interna, cada grupo levanta a plaquinha correspondente a resposta escolhida.
Em seguida, realiza-se debate coletivo para que os grupos justifiquem suas decisdes,
favorecendo o desenvolvimento da argumentagdo, da leitura compreensiva e da analise
logica.

Como culminancia, os proprios estudantes elaboram  sentengas,
preferencialmente utilizando estruturas com negag¢ao, desafiando os colegas a identificar
seu valor logico. Essa etapa consolida a aprendizagem por meio da producao ativa e da
mobilizagdo consciente dos conceitos trabalhados, articulando raciocinio loégico e
interpretagdo textual.

Como ampliagdo da proposta, propde-se uma etapa adicional de discussdo
reflexiva acerca dos limites e das implicagdes do conceito de veracidade em linguagem
natural. Nesse momento, o(a) professor(a) pode problematizar questdes como: se uma
frase ¢ verdadeira, sua negagdo sera necessariamente falsa? E se negarmos novamente a
negacdo, o valor légico retorna ao original? Exemplos cotidianos podem ser explorados,
como a expressao “ndo tem nada”, que, do ponto de vista 16gico, envolve uma dupla
negacdo implicita. Também pode ser discutido se ¢ sempre possivel determinar a
veracidade de uma frase. Sentencas como “A festa estd fixe” podem ndo permitir
julgamento claro caso o significado da palavra fixe (que ¢ uma giria usada em Portugal
significando bacana, legal) ndo seja conhecido. Ou pode-se nao ter informagdo
suficiente para avaliar a veracidade de frases, por exemplo “A professora estd com
fome” pode ser verdadeira ou falsa, mas o aluno pode nao saber determinar qual o valor
correto.

Outra problematizagdo relevante consiste em questionar se uma frase pode ser
considerada verdadeira e falsa ao mesmo tempo, evidenciando que, na linguagem
natural, termos subjetivos ou ambiguos podem gerar interpretagdes distintas. Por
exemplo, “A aula estd muito legal” pode ser julgada de maneiras diferentes conforme a
percepcao individual, enquanto “A manga ¢ azul” pode referir-se tanto a fruta quanto a
manga de uma camisa, revelando ambiguidades semanticas. A partir dessas discussoes,
os estudantes podem concluir que determinar o valor 16gico de sentengas em linguagem
natural nem sempre € simples.
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Essa reflexdo conduz ainda a uma questdo central: por que ¢ importante
determinar se uma afirmacdo ¢ verdadeira ou falsa? O debate pode ser articulado as
competéncias da Cultura Digital, especialmente no que se refere a analise critica de
informagdes presentes em diferentes meios. Embora a atividade seja desplugada, ¢
possivel estabelecer conexdes com situagdes do cotidiano digital, problematizando se
contetidos encontrados em sites, mensagens recebidas, cartazes, livros, programas de
televisdo ou mesmo falas de figuras de autoridade sdo necessariamente verdadeiros. Tal
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ampliacdo dialoga com habilidades relacionadas a verificagdo da confiabilidade de
informacodes e a postura critica diante de diferentes fontes, contribuindo para a formagao
de estudantes mais reflexivos e conscientes.

Avaliacao

A atividade foi aplicada em carater piloto na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Afonso Guerreiro Lima, envolvendo cinco turmas de 3° ano do ensino
fundamental. Nessa experiéncia inicial, foi utilizada uma versao preliminar da proposta,
ainda sem a etapa ampliada da discussdo relacionada a Cultura Digital. As frases
selecionadas foram elaboradas com vocabulario j& familiarizado pelos estudantes e com
base em conhecimentos prévios consolidados por eles, a fim de garantir acessibilidade e
compreensdo. A receptividade dos alunos foi muito boa, evidenciando elevado
engajamento, participacdo ativa e capacidade consistente na analise e na argumentagdo
da veracidade ou ndo das sentengas. A observagdo desse desempenho indicou o
potencial da atividade para aprofundamentos conceituais, motivando a ampliacdo do
plano com novas problematiza¢des e insercdo de elementos adicionais de discussao,
especialmente relacionados a reflexdo critica sobre informagdes em diferentes
contextos.

Considerando essa experiéncia de aplicacdo, a avaliagdo da atividade foi
concebida de forma formativa, continua e qualitativa, contemplando a participacdo nas
discussoes, a capacidade de localizar informagdes explicitas nos enunciados, a coeréncia
das justificativas apresentadas e a compreensdo do conceito de valor logico. Para
sistematizar esse acompanhamento, o(a) professor(a) pode utilizar registros descritivos
ou rubricas com critérios como: identifica corretamente o valor logico da sentenca;
localiza informagdes explicitas no enunciado antes de responder; justifica sua escolha
com argumentos coerentes; reconhece o efeito da palavra de negacdo na mudanga do
sentido da frase; participa das discussdes respeitando os colegas; ¢ elabora sentengas
proprias com estrutura logica adequada. Esses critérios podem ser organizados em
niveis de desempenho (inicial, em desenvolvimento e consolidado), permitindo
acompanhar a progressdo dos estudantes ao longo da atividade. A avaliacdo, portanto,
prioriza a evolucdo do raciocinio légico e da leitura interpretativa, mais do que a
simples contabilizacdo de acertos ¢ erros.

Os anexos utilizados nessa atividade estdo disponiveis no seguinte link:
https://docs.google.com/document/d/IwTh{Ji520t70Vk8KJuYVDdb-WvGiwR_ip8_le
aX 7Sl o/edit?usp=sharing
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