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Resumo. Atualmente, o jogo digital se expandiu além de uma tecnologia de
entretenimento, tornando-se ferramenta itil em contextos educacionais e
inclusive culturais. Este artigo discorre sobre o desenvolvimento de um jogo
informativo, A Receita do Acarajé de Ouro, que propoe apresentar a cultura
baiana e mostrar como essa midia pode ser empregada para promover
aspectos culturais significativos. Por meio da pesquisa bibliogrdfica da
historia do acarajé e suas raizes africanas, destaca-se a importdncia de
preservar elementos tradicionais baianos como parte vital da identidade
cultural. Discute-se também as fases do jogo e as implementacdes que estdo
intrinsecamente ligadas a representacdo auténtica dessa rica cultura.
Palavras-chave — cultura baiana, jogos digitais, baiana de acarajé, religido
afro-brasileira, pixel art.

Abstract. Currently, the digital game has expanded beyond a technology of

entertainment, becoming useful tools in educational and even -cultural
contexts. This article discusses the development of an informative game, “A
Receita do Acarajé de Ouro”, which proposes to show off Bahian culture and
present how this media can be used to promote significant cultural aspects.
Through bibliographic research of the history of acarajé and its african roots,
it highlights the importance of preserving traditional bahian elements as a
vital part of cultural identity. The game's levels and implementations that are
intrinsically linked to the authentic representation of this rich culture are also
discussed.

Keywords — bahian culture, video games, baiana de acarajé, afro-brazilian
religion, pixel art.

1. Introducao

A Bahia, terra do acarajé, ostenta uma cultura vibrante, com multiplas influéncias
ancestrais que se manifestam em sua arte, musica, culinaria e, acima de tudo, no povo
baiano. E em sua culindria, o acarajé € ponto central. Mais do que um simples bolinho
frito, o acarajé configura-se como um simbolo cultural e religioso afro-brasileiro de
profunda relevancia, carregado de histéria, tradicdo e sabor, cuja origem remonta a
Africa Ocidental, onde era conhecido como akara, e chegou ao Brasil com o trifico
negreiro ocorrido entre os séculos XVI e XIX. Sua histéria, suas tradi¢des e suas
representacdes nos conectam com o passado e celebram o presente. E um convite para
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saborear a riqueza da cultura brasileira e defender a importancia da diversidade em
nossa sociedade [Borges 2008].

A producdo e a comercializacio do acarajé estdo associadas as mulheres
guerreiras e negras, com vestimentas tradicionais, que preparam e vendem essa iguaria
nas ruas de Salvador e outras cidades da Bahia, conhecidas como baianas de acarajé.
Vestidas com suas roupas engomadas e turbantes coloridos, as baianas do acarajé sio
mais que vendedoras, sdo guardids da tradicdo e simbolos da cultura afro-brasileira.
Com seus tabuleiros fartos e cantos em iorubd, encantam, resistem e preservam a
memoria de seus ancestrais.

Intimamente ligado a religiosidade afro-brasileira, o acarajé é mais que um
alimento. Ele se transforma em oferenda aos orixds, representando forga, prosperidade e
a conexdo com o divino. Sua forma circular remete ao ciclo da vida e da morte,
enquanto seus ingredientes carregam simbolismos ancestrais que alimentam a alma. Seu
consumo remete a um ritual, no qual a escolha do recheio, a forma de segurar o bolinho
quente e até mesmo a conversa com a baiana fazem parte da experiéncia, conectando-se
com a histdria e a cultura afro-brasileira [Iphan 2014].

Em Salvador, capital da Bahia, as baianas do acarajé e seu oficio assumem um
papel fundamental ndo apenas na preservacdo da cultura local, mas também como
propulsoras do turismo e da economia baiana, gerando renda para diversos outros
setores [Carvalho 2011]. Diante de sua importancia social, cultural e econdmica, a
tecnologia de jogos surge como um recurso para fortalecer e preservar essa tradicao. De
acordo com [Alves 2013], os jogos digitais, por suas caracteristicas interativas,
imersivas e de interconectividade, mobilizam diversas geracdes na atual sociedade,
formando assim um coletivo de pessoas com interesses diversos nos jogos, o que vem
sendo considerado um fendémeno cultural.

Neste artigo, abordamos o desenvolvimento de um jogo que mergulha na cultura
baiana, em especial a soteropolitana, mostrando o que foi absorvido sobre como essa
midia pode ser empregada para revitalizar e promover aspectos culturais significativos.
Apresentamos ainda a caracterizagao de sua personagem principal, uma mulher negra e
baiana do acarajé nascida no bairro de Itapud, assim como também discutimos as novas
fases do jogo e as implementagdes feitas que estdo intrinsecamente ligadas a
representacao auténtica dessa cultura.

Combinando tradicdo e tecnologia, o objetivo do projeto de pesquisa e,
consequentemente, do jogo protagonizado por Rozete é, por meio do seu
desenvolvimento baseado em histérias reais e na significancia cultural das baianas de
acarajé, contribuir para a preservacdo e o fortalecimento da cultura afro-brasileira. Ao
mesmo tempo, ele busca destacar elementos da identidade cultural baiana imersos em
cendrios de locais turisticos representados pelo level design. Com uma interacdo lidica,
ele serve de recurso educativo onde os/as jogadores/as sdo convidados/as a conhecer,
valorizar e perpetuar essa rica heranca cultural, promovendo também o respeito a
diversidade cultural e o combate a discriminagao.
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2. Jogos digitais como mecanismo de difusido cultural

A emergéncia dos jogos digitais como uma forma predominante de midia na atualidade
oferece uma oportunidade por meio da qual podemos examinar as teorias culturais de
Jean Baudrillard e Sherry Turkle. Baudrillard, em suas reflexdes sobre simulacio e
hiper-realidade, e Turkle, com seu foco nos suportes informaticos como mediadores de
experiéncia humana, fornecem uma base tedrica robusta para compreender como 0s
jogos digitais podem atuar como veiculos de cultura e simulagéo.

Para [Baudrillard 1992], na pdés-modernidade, a simulagdo distorce o real,
confundindo-se com o mesmo; assim, 0s signos ndo apenas representam a realidade,
mas a precedem e a determinam. Segundo o filésofo, a simulacao esteve presente desde
as sociedades primitivas, onde o real e os signos estavam em harmonia.
Progressivamente, essa relacdo se complexifica: a representacdo passa a ser um signo
com um significado definido por contextos sociais de classe, prestigio e status, que
culmina no hiper-real, um estado em que os signos e simulacros nio apenas refletem,
mas também precedem e remodelam a realidade.

Sherry [Turkle 2005] expande essa visdo ao enfatizar como os suportes
informadticos, incluindo os jogos eletronicos, funcionam como novos habitats
simbdlicos. Em sua obra, Turkle argumenta que os sistemas computacionais e, por
extensdo, os jogos digitais, sdo representativos dessa nova ordem simbdlica, operando
ndo s6 como reflexos da realidade, mas como espacos onde a realidade € constantemente
recriada e experimentada. Os jogos digitais, situados nesse contexto de simulacdo,
tornam-se poderosos meios de difusdo cultural. Eles recriam, reinterpretam e
disseminam culturas através de ambientes imersivos e interativos.

O conceito de cultura compreendido aqui transcende a mera cole¢do de
costumes, institui¢des e obras que formam o patrimdnio cultural de uma comunidade,
apoiando-se na perspectiva de Clifford Geertz, que propde que a cultura seja vista como
"sistemas entrelacados de signos interpretiveis (que eu denominaria simbolos,
desconsiderando usos mais limitados do termo)" [Geertz 1989]. Para o autor, a cultura
nao é simplesmente uma for¢ca causal na sociedade; ao contrario, ela constitui um
contexto que permite uma compreensdo detalhada dos fendmenos sociais,
comportamentos, institui¢des e processos. Essa definicdo apresentada por Geertz se
alinha perfeitamente ao universo dos jogos digitais, que se constituem como uma drea
interdisciplinar formada por esses mesmos elementos.

Vianna et al. (2022) ressaltam o potencial transformador dos jogos digitais, que
agregam inovagdes significativas capazes de impactar e contribuir com diversos setores
da sociedade, desde local até o global. Por meio dos jogos, independente do seu género
e mecanica, é possivel aprender com os seus recursos, a exemplo do jogo Amazdnia
Tocantina, um jogo de corrida de barcos. Esse jogo, descrito por Vianna et al. (2022),
simula a navegacdo pelas dguas da Amazonia Tocantina, descobrindo a cultura e
geografia da regido norte do Estado brasileiro. Essa experiéncia imersiva promove a
valorizagdo da cultura local, combatendo a apropriacdo cultural, esteredtipos e
preconceitos.

Por meio da gamificacdo, é possivel aprender de maneira lidica e envolvente,
abordando diferentes campos do saber e fomentando o desenvolvimento de habilidades
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e competéncias chave. O jogo chamado “Triade” [Santana, Sena, Moura & Alves 2008]
combina elementos de puzzle, aventura e narrativa interativa para explorar trés historias
entrelacadas através de diferentes eras e civilizacdes. “2 de Julho” [Comunidades
Virtuais 2014] é um jogo estratégico do sub género Tower Defense, que consiste em
defender um territério do avango inimigo, nele abordam as batalhas da Independéncia
do Brasil na Bahia.

Muitos outros jogos tém sido desenvolvidos com o objetivo de apoiar a difusio
da cultura e histéria brasileiras como os jogos desenvolvidos pelo grupo de pesquisa
Comunidades Virtuais, mencionados anteriormente. As pesquisas desenvolvidas por
esse grupo visam investigar quais as efetivas contribui¢cdes dos jogos digitais para
estimular as funcdes executivas em estudantes, promovendo praticas inventivas,
inovadoras e empreendedoras. No caso do projeto de pesquisa deste artigo, ele focou em
destacar os valores das baianas de acarajé e a sua importdncia para a cultura
afro-brasileira. Para atender a proposta de disseminar o conhecimento contido no seu
escopo para um grande publico, ele foi programado para dispositivos méveis e teve
todas suas mecanicas simplificadas em um maximo de dois toques. Dessa forma, a
aventura tem a atengao principal do jogador enquanto os comandos interativos sao acoes
secundérias, o que permite que ele explore mais e preste aten¢do nas informacdes
presentes nos cendrios, que contam fatores curiosos da cidade de Salvador.

Por meio da simulacdo de ambientes e da recriacdo de contextos histéricos e
sociais, os jogos digitais permitem aos jogadores experienciar diferentes perspectivas
culturais, promovendo um entendimento mais profundo e empatico das diferengas e
semelhancas humanas. Esse papel dos jogos na cultura vai além do simples ato de jogar;
ele se insere nos processos de ensino e aprendizagem, na preservacao do patrimdnio e
na promocdo do didlogo intercultural. Assim, contribuem significativamente para a
difusdo cultural, discutindo suas estratégias, impactos e o potencial futuro dessa
tendéncia na intersec¢do entre cultura e tecnologia.

3. A Representacido da Baiana no Formato Digital

Diante da relevancia do acarajé na cultura baiana, tendo sido reconhecido como um
patriménio cultural do Brasil, € importante valorizar quem protege esse simbolo e seu
significado. As baianas, que sio responsdveis desde a preparacdo da massa até a fritura
do bolinho em 6leo quente, desempenham um papel crucial ndo s6 na culindria, mas
também na preservacdo das praticas religiosas associadas a essa iguaria. Dado isso, o
jogo aqui apresentado propde um resgate a histéria da baiana e do acarajé na maneira
que possibilita que os jogadores tenham acesso a um conhecimento ampliado sobre o
quitute baiano cercado de religiosidade, histéria e sincretismo, por meio da narrativa
envolvente, ambientada nos pontos turisticos de Salvador, e que aborda os aspectos da
religido, cultura e culindria afro-brasileira presentes na cidade.

Em sua andlise da “Lavagem do Beco”, do municipio de Vitéria da Conquista,
Estado da Bahia, Nogueira (2017) descreve a participacao das baianas no surgimento de
uma manifestagdo que destacou parte de sua cultura até entdo marginalizada. Sob a
lideranca de Dona Di6é do Acarajé, uma mulher negra de descendéncia quilombola, elas
desfilaram pelas ruas, vestidas a cardter com seus fios-de-conta, turbantes e saias
rodadas, ao ritmo de tambores ritualisticos, mesmos instrumentos tocados dentro dos
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terreiros em festas das religides afro-brasileiras. Naquela época, essa manifestacdo
cultural teve relevante significancia para a luta contra a discriminagdo do povo negro, ao
trazer maior visibilidade para sua espiritualidade e ao integrar esses elementos culturais
as tradicdes carnavalescas da cidade.

Por essas e outras razdes, a figura da baiana de acarajé emerge como um
destacado simbolo de empoderamento negro e feminino. Por meio de suas préticas, seus
tabuleiros de acarajé e seus acessorios, as baianas de acarajé trazem consigo a cultura
diversa dos povos africanos escravizados no Brasil e destacam-se pela sua resisténcia na
luta pelo reconhecimento da sua identidade; isso as tornam muito mais do que meras
vendedoras e cozinheiras. Elas sao verdadeiras guardids de tradicdes ancestrais e
representantes de um valioso patrimdnio cultural. Com essa visdo, a caracterizagdo da
personagem principal e de outros personagens no jogo foi cuidadosamente elaborada
para refletir e celebrar essa cultura profundamente enraizada.

Figura 1. Retrato e aparéncia em pixel art da personagem principal do jogo.

A Figura 1 apresenta a personagem principal do jogo, uma baiana de acarajé, na
versao cartoon vetorizada, utilizada nos seus momentos de fala em jogo, e a versdo em
pixel art, utilizada no gameplay. Como se pode constatar nas imagens, elementos
simbdlicos da sua indumentaria foram valorizados, como a saia rodada, o turbante e os
fios-de-conta, além da pele negra. A penca de balanganda é um outro elemento entre
seus acessOrios de heranga artistica tradicional que foi inserido na interface do jogo
como marcacgdo de conquistas. Ela foi um amuleto muito utilizado por mulheres negras,
em especial “negras de ganho” durante a comercializacdo de seus produtos, em suas
cinturas para proteger seus bens, elas carregam diversos ornamentos de forte simbologia
as artes e mitos do candomblé [Mourdo 2022].

A arte presente nos jogos digitais se destaca como uma ferramenta eficaz para a
comunica¢do de mensagens € o estimulo a reflexdo. Por meio da narrativa, da estética e
da jogabilidade, os jogos tém a capacidade de explorar temas sociais relevantes, como
preconceito, desigualdade e conflitos ambientais, incitando o jogador a discussdes
criticas e a acdo social. Mesmo com suas limitacdes, buscou-se alcancar uma
autenticidade com os cendrios, personagens e outros componentes relevantes para o
tema tratado, criando uma experiéncia por si s6 em como os lugares presentes no mundo
real podem ser reconhecidos dentro da construcdo em baixa resolu¢do do mundo digital.

4. Cenarios do Jogo (Cidade de Salvador)

A historia do jogo inicia quando a protagonista, entdo com 20 anos, é designada a
assumir a responsabilidade que por tradi¢do seria de sua mae, perpetuando um legado
familiar. Cheia de amor, respeito e proximidade com sua avd, Rozete define como seu
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objetivo continuar a producdo dessa importante marca identitéria e referéncia cultural, o
acarajé. Entdo, para testar sua for¢a e determinacdo, sua avl visa continuar a tradicao
das mulheres da familia, deixando a mostra na cozinha de sua casa uma receita especial
e unica do “Acarajé de Ouro”. Receita essa que, na prdépria escrita, promete uma
explosdo de sabores tdo intensos como se fossem sair chamas de sua boca.

Abordar a histéria da baiana de acarajé e seu icOnico tabuleiro exige uma
imersdo nos cendrios emblemadticos de Salvador, capital da Bahia, onde essas mulheres
sdo parte no seu cotidiano. O jogo proporciona uma narrativa progressiva de modo que
os niveis estdo dispostos de forma linear, onde cada um deles € situado em um dos
pontos turisticos da cidade. Porém, o jogador € estimulado para explorar os locais e 0s
conhecer por conta prépria. Esses cendrios estdo descritos na secao a seguir.

4.1. Pontos turisticos de Salvador:

O Parque Metropolitano do Abaeté, situado no bairro de Itapud, € uma 4rea de protecio
ambiental. Além de sua importancia ecoldgica, o local é considerado sagrado para as
religides de matriz africana, especialmente para as celebracoes a Oxum, além de eventos
culturais e festas tradicionais, como o caruru de Cosme e Damido. Palavra de origem
indigena, Abaeté tem como significado ‘“lagoa tenebrosa”, um nome que evoca a
profunda conexdo espiritual e histérica do lugar [Silva 2018]. Esse nome ndo apenas
descreve as caracteristicas fisicas enigmdticas da lagoa, que pode ter parecido misteriosa
ou intimidadora para os primeiros povos que a observaram, mas também reflete as
crengas e a reveréncia que as comunidades indigenas possuiam pelo ambiente natural.

A Lagoa do Abaeté, um reftigio de dguas doces cercado por dunas de areia e
vegetacao de restinga, se destaca como um odsis natural na cidade de Salvador
abastecida por dguas subterrneas e influenciada pelas marés, seu habitat também ¢é
rodeado de diversas espécies de aves e peixes. Cada detalhe do cendrio apresentado na
Figura 2 reflete a importincia e o contexto da Lagoa do Abaeté dentro do cendrio
ambiental e cultural da cidade de Salvador.

Figura 2. Ambiente da Lagoa do Abaeté - Fonte: Pagina da Wikipédia.
Personagem Rozete na Fase Lagoa do Abaeté, ambiente externo.

O Pelourinho, popularmente chamado de Pel6, é um emblematico bairro da
cidade de Salvador, no Brasil. Conhecido como principal reduto da aristocracia baiana,
entre o século XVI e inicio do XX, fica localizado no Centro Histérico da cidade, na
area que abrange as ruas que vao do Terreiro de Jesus até o Largo do Pelourinho,
destacando-se pelo seu conjunto arquitetonico colonial de estilo barroco brasileiro,
quase totalmente preservado. No ano de 1985, o Pelourinho foi reconhecido como
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Patrimdnio Histdrico pela Organizagdo das Nacdes Unidas para a Educacio, a Ciéncia e
a Cultura (Unesco). Desde entdo, tornou-se um importante espago turistico da regido,
tendo um grande apoio do governo da época, langcando um termo de preservacao
histérica do Peld [Archangelo & Silva 2023].

Conforme mencionado anteriormente, houve um esfor¢o cuidadoso para recriar
com precisdo esses pontos da cidade, o que pode ser percebido nos detalhes
arquitetonicos dos casardes, nos passeios de pedra, e no design das pracas, que visam
capturar a esséncia deste ponto icOnico da cidade. Outra preocupac¢do importante a
destacar aqui € a questao cultural do cotidiano do Pelourinho. Na Figura 3, por exemplo,
€ possivel observar uma roda de capoeira e personagens nao jogaveis, incorporados
especificamente para destacar a riqueza cultural do Pelourinho.

Para quem teve a oportunidade de conhecer o Pelourinho, percebe que ndo é um
bairro qualquer de Salvador; trata-se de um local de cultura efervescente, arte, esporte,
religiosidade, comércio, moradores, diversas lojas, onde € possivel encontrar obras de
diversos artesdos e artesds do estado. A culindria do lugar é uma atragdo a parte,
oferecendo sabores de diversas regides do pais, com destaque para as delicias tipicas
regionais. Os visitantes se encantam com 0s coloridos casardes, as ruas e ladeiras de
pedra e as belas igrejas que compdem a paisagem desse iconico bairro.

S=E=s

Figura 3. Foto tirada no Pelourinho - Fonte: Ginga Mundo 2014. Rozete na Fase
do Pelourinho.

A Feira de S3o Joaquim ¢ a maior feira livre de Salvador e uma das mais
tradicionais, famosa por seus bares e pela rica culinaria que oferece, atraindo ndo apenas
os soteropolitanos como também habitantes de outros municipios do reconcavo baiano.
Situada na Cidade Baixa, entre a Bafa de Todos os Santos e a Avenida Oscar Pontes, no
bairro do Comércio, a feira é reconhecida como um verdadeiro tesouro cultural e
histérico, e constitui um ponto turistico da capital baiana, ndo se tratando apenas de um
mercado popular local. Com mais de 300 anos de histéria, na Feira de Sdo Joaquim,
pode-se encontrar frutas, verduras, temperos, produtos artesanais e itens religiosos
associados as tradigOes afro-brasileiras e catdlicas, sendo um ponto de referéncia
essencial para quem deseja experimentar toda essa diversidade [Souza 2010].
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Figura 4. Entrada da Feira de Sao Joaquim - Fonte: Site Dicas da Bahia. Rozete
na Fase da Feira.

O Dique do Toror6 € o tinico manancial natural da cidade de Salvador, no estado
da Bahia, no Brasil, tombado pelo Instituto do Patrimdnio Histérico e Artistico
Nacional. Comumente referido simplesmente como “Dique”, possui uma lagoa de 110
mil metros cubicos de dgua, delimitada pelo bairro do Tororé em sua margem esquerda,
pelo Engenho Velho de Brotas a direita; Nazaré ao Norte, e ao sul pelo bairro do Garcia,
e ainda tem o estddio Itaipava Arena Fonte Nova, como vizinho.

s

Figura 5. Vista do Dique - Foto: Ricardo Junior. Background do menu inicial,
demonstrando a vista do Dique do Tororé, com o estadio Arena Fonte Nova ao
fundo.

Além de seu valor histérico e ecolégico, o Dique do Toror6 € mais uma opg¢do
para atividades de lazer e atividades fisicas, utilizados por diversos moradores. A drea
ao redor da lagoa é equipada com trilhas para caminhada, espacos verdes, decks, € um
restaurante, proporcionando uma ampla gama de op¢des de lazer para os locais e turistas
[Brito & Rodrigues 2022].

5. Os Ingredientes e as Divindades Orixas

Os ingredientes sdo os componentes essenciais de qualquer receita, portanto, tornar a
busca dos ingredientes principais do acarajé uma aventura que engloba a significincia
do seu preparo e as relagdes enraizadas com elementos religiosos da cultura foi uma
escolha proposital. No principio, Rozete depara-se com a responsabilidade de dar
continuidade ao legado das mulheres de sua familia, precisando, assim, compreender o
significado prdtico de ser uma Baiana de Acarajé e a conexdo desse oficio com a
religiosidade de seus ancestrais.

Na tradicio do candomblé, a “maior idade” dentro do ambiente religioso €
demonstrado também pelas roupas que os adeptos utilizam. Nesse caso especifico, é
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levado em considera¢do o tempo que o nedfito foi iniciado, passou pelos ritos inicidticos
pertinentes ao dogma candomblecista, € ndo sua idade cronoldgica. Para os praticantes
do candomblé, o processo inicidtico simboliza um renascimento ideolégico, do ser que
por ele passa, dentre muitas coisas, lhes € atribuido um nome religioso, pelo qual o
mesmo serd reconhecido perante aquela sociedade e seu corpo marcado com cortes
ritualisticos que o diferenciam dos demais, ndo iniciados. Assim como os praticantes do
candomblé, Rozete tera sua vestimenta alterada no decorrer da narrativa, demonstrando
ao final que sua conexdo com os divindades, Orixds, foi estabelecida.

O termo Orisa (Orixd) nos parecerd outrora relativamente simples, da maneira
como era definido nas obras de alguns autores que se copiaram uns aos outros sem
grande discernimento, na segunda metade do século passado e nas primeiras décadas
deste [Verger 2018]. Porém, estudando o assunto com mais profundidade, constatamos
que sua natureza é mais complexa. As variagdes locais demonstram que certos Orixds,
que ocupam posi¢do dominante em alguns lugares, estdo totalmente ausentes em outros.
Segundo Verger, o orixd € uma forca pura, axé material que sé se torna perceptivel aos
seres humanos incorporando-se em um deles.

No decorrer da narrativa, a personagem principal terd encontros com essas
divindades, cada uma delas tem em posse um dos ingredientes que constituem a receita
do acarajé de ouro que Rozete procura. Foi levada em consideracio as tarefas e relacdes
dos orixds dentro do dogma candomblecista, de modo a proporcionar ao jogador
imersdo inicial na cultura afro-religiosa brasileira. A representacido grafica dos orixds
deriva da concepg¢do especifica do candomblé, respeitando as cores de suas vestimentas,
como se pode ver na Figura 6, bem como elementos simbdlicos que sdo atrelados a eles,
mas também traz algumas inspiracdoes em artistas baianos como de exemplo Carybé
[Silva 2012], que fez diversas ilustracdes dos orixds com seu traco iconico.

Figura 6. Orixa Oya segundo visdo artistica de Carybé, em pixel art
redesenhada a direita.

Os ingredientes base para o preparo do acarajé tem também conotacdo sacra
separadamente. No final de cada nivel, o jogador recebe um dos respectivos ingredientes
que o permite concluir a receita do acarajé. A cebola, além de ser amplamente utilizada
na culindria, também pode ser usada como ordculo pelos adeptos do candomblé
buscando informag¢des advindas dos Orixas. O sal, também indispensavel, € usado como
elemento magico dentro dos “Igbas”, lougas sagradas ditas serem o local onde a energia
do Orixa é armazenada como uma espécie de santudrio individual, trazendo forca vital
(axé) e prosperidade. Na Figura 7, € mostrado o momento em que a personagem recebe
o ingrediente sal.
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Figura 7. Rozete encontrando-se com Orixa Oxum a esquerda e recebendo o
ingrediente sal a direita.

O azeite de dendé é usado em cozidos e para a fritura é também usado nas
ritualisticas e tido como um tipo de sangue vegetal. Finalmente, o feijdo fradinho, assim
como o acard, o Ipeté, entre outros, ¢ um elemento base na culindria Yorub4 para muitos
pratos do cotidiano.

6. Consideracoes Finais

Em conclusdo, as especificidades da cultura baiana sido algo para se orgulhar. Desde
sempre as artes, musicas, culindria e outros tracos da Bahia foram apreciadas em
compartilhamento com préprio povo, mas por meio da tecnologia dos jogos digitais,
essas tradi¢Oes tém a chance de serem preservadas e disseminadas ao permitir que novas
geracdes em todo o mundo possam interagir e aprender sobre esse patrimonio cultural
de maneira ludica e significativa. A representacdo do acarajé e de elementos do
candomblé traz simbolos caracteristicos de origem africana que servem para ressaltar a
importancia histérica do movimento negro na Bahia.

Projetos como este aqui apresentado buscam enaltecer o valor das fortes
caracteristicas dessa cultura diversa, assim como homenagear as baianas de acarajé,
apresentando seu prato que é amado pela populagdo e semeando os seus conhecimentos
para qualquer um que escolha se aprofundar na histéria. Assim, essa articulacdo entre
tradicdo e inovagdo tecnoldgica ndo apenas salvaguarda a cultura, mas também
revitaliza, ao trazé-la por uma nova perspectiva no mundo digital.

As implementagdes no jogo A Receita do Acarajé de Ouro demonstram o
comprometimento da equipe de desenvolvimento em proporcionar uma experiéncia que
expresse a cultura baiana de maneira auténtica e interessante que ressalta os elementos
mais curiosos sobre as divindades religiosas e pontos turisticos, tornando-se um jogo de
extremo valor para o patrimOnio cultural brasileiro. A pratica iniciada pela equipe
desenvolvedora convida outros desenvolvedores dentro da comunidade de jogos e da
propria industria a enaltecer sua cultura, criando novas histérias tnicas por meio das
tecnologias que estdao no alcance.
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