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Resumo. Umas das principais formas de combate aos tumores infantojuvenis
é o diagnostico precoce proporcionando assim, ao individuo, maiores chances
de cura e uma melhor qualidade de vida apos o tratamento. Neste contexto,
este artigo apresenta um jogo digital, baseado em narrativa interativa,
desenvolvido com o objetivo de auxiliar no treinamento de profissionais da
saude e da educagdo para a identificagdo de sintomas iniciais de diferentes
tipos de cancer infantojuvenil. Diferentes cenarios com situagoes-problema
sdo apresentados, nos quais os jogadores treinam a identificacdo de sintomas
iniciais de alguns tipos de tumores visando auxiliar no diagnostico precoce
em crianc¢as e adolescentes.

Palavras-chave: Jogos narrativos, cdncer infantojuvenil, diagnostico precoce,
treinamento em saude, educacdo em saude.

Abstract. One of the ways to combat childhood tumors is early diagnosis, thus
providing the individual with greater chances of cure and a better quality of
life after treatment. In this context, we present a game based on interactive
narrative developed with the aim of assisting in the training of health and
education professionals to the identification of initial symptoms of different
types of childhood cancer. Different scenarios with problem situations are
presented, in which players train to identify initial symptoms of some types of
tumors to assist in early diagnosis in children and adolescents.

Keywords: Narrative games, childhood tumors, early diagnosis, health training,
health education.

1. Introducao

O céancer infantil representa a primeira causa de morte por doenca entre criangas e
adolescentes de 1 a 19 anos [INCA 2023 (a)] [INCA 2023 (b)] [ICI 2024]. Os tumores
infantojuvenis sdo diferentes dos tumores adultos, visto que eles geralmente afetam as
células do sistema sanguineo e os tecidos de sustentacdo. Os tipos de tumores mais
frequentes na infancia e adolescéncia sdo as leucemias, os tumores do sistema nervoso
central e os linfomas. Além disso, outros tumores também acometem criangas ¢



XXIII Simpésio Brasileiro de Jogos e Entretenimento Digital (SBGames 2024) — Manaus/AM Trilha: Satde

adolescentes [INCA 2023 (b)], como o neuroblastoma, que ocorre no sistema nervoso
periférico, frequentemente de localizagdo abdominal, o tumor de Wilms, originado no
rim, o retinoblastoma, que afeta a retina do olho, os tumores germinativos, originarios
nas células que formam os ovarios e os testiculos, o osteossarcoma, um tipo de tumor
0sseo, € 0s sarcomas.

Os tumores infantojuvenis podem apresentar sintomas parecidos com os de
doencas comuns entre as criangas, razao pela qual a doenca pode nao ser identificada
facilmente [ICI 2024]. O atraso na identificagdo de um cancer infantojuvenil pode
impactar na sobrevida e nas chances de cura do paciente. Segundo o Instituto Nacional
de Cancer (INCA) [INCA 2023 (a)] [INCA 2023 (b)], em torno de 80% das criangas e
adolescentes acometidos pela doenca podem ser curados, caso sejam diagnosticados
precocemente e tratados em centros especializados. Dessa forma, o diagndstico precoce
¢ uma ferramenta fundamental para aumentar as chances de cura em criangas e
adolescentes [Mullen et al. 2021].

Observa-se a necessidade de os responsdveis serem persistentes com o
profissional de saude, que atende os seus filhos, a fim de proceder com maiores
investigagdes de modo a evitar um atraso nesse diagnostico [Rodrigues e Camargo,
2003]. Como destacado pela Organizagdo Mundial de Saude (OMS) (2017), o papel do
diagndstico precoce ¢ o de permitir que gestores de satde selecionem e implementem
programas que auxiliem a identificar, o mais cedo possivel, tumores malignos para se
ter resultados mais eficientes no trata mento ¢ na utiliza¢ao de recursos. Fica evidente,
assim, a importancia do diagnostico precoce para que o paciente tenha uma maior
chance de apresentar resultados positivos a partir da realizacdo de um tratamento
adequado ja no inicio da doenga.

Segundo Santos e Soares [IRM 2024], a deteccdo precoce e rapida depende das
acoes de todos os envolvidos em torno do paciente. Nota-se a necessidade de promover,
de forma constante, o treinamento de profissionais da saude, principalmente aqueles ndo
especializados em oncologia infantojuvenil, e da populacdo de forma geral para que se
possa detectar, de forma precoce, tumores malignos em criangas e adolescentes. Para
tanto, acdes relacionadas a atencao bésica sao de fundamental importancia, uma vez que
constituem o primeiro nivel de atencdo em satide, no ambito individual e coletivo. Os
profissionais, que atuam nesse primeiro nivel de atencdo, devem estar aptos a
reconhecer sinais e sintomas que podem indicar um céancer infanto juvenil. Soma-se, a
tal questdo, o fato de que, além de profissionais da satde, profissionais da educacao
basica, que estdo em contato com criangas diariamente, podem auxiliar na identificacao
de sintomas precoces do cancer infantojuvenil, alertando os responsaveis pela crianga.

Neste sentido, sistemas computacionais e aplicativos méveis podem auxiliar na
capacitacdo de profissionais de saude e da educacdo basica visando a realizacdo do
diagnostico precoce de cancer infantojuvenil, principalmente em relagdo ao apoio sobre
a importancia da identificagdo de sintomas de um tumor em estagio inicial [Da Silva
2021] [Instituto Beaba 2024]. A tecnologia da informagdo ¢ uma importante aliada para
a disseminagdo de informagdes através de diferentes formas, sendo uma dessas o
desenvolvimento de aplicativos voltados & area da satide que possam ser acessados por
aplicativos moveis e/ou web [West € Vosloo 2014]. Dentre as diferentes tecnologias da
informagao, tem-se os jogos sérios, baseados em narrativas, e os aplicativos interativos
e gamificados, como, por exemplo, o quiz. Jogos sérios se referem a simulacdes
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(digitais ou nao-digitais) que combinam informagdes educacionais com conteudo de
entretenimento e tecnologias [Zhou et al. 2020] [Da Rosa et al. 2020].

Considerando as diferentes formas de desenvolver um jogo sério, tem-se o0s
jogos baseados em narrativa. Segundo Zhu et al. (2021), esses jogos permitem uma
imersdo significativa no enredo narrado aos usuarios, pois proporciona o envolvimento
destes com toda uma narrativa criada para proporcionar conhecimento. Zhou et al.
(2020) complementam tal informagdo, afirmando que jogos narrativos, baseados em
historias reais, mostram autoeficacia, embora reduzam o prazer em comparagdo com
historias de fantasia.

Neste contexto, este trabalho ¢ fruto de uma parceria entre o curso de
Informatica Biomédica da Universidade Federal da Saude de Porto Alegre (UFCSPA),
especializada na area da saude, e o Instituto do Cancer Infantil (ICI), instituicdo que
atua ha mais de trinta anos na prevenc¢do e no tratamento do cancer infantojuvenil. A
missdo do ICI ¢ aumentar os indices de cura e melhorar a qualidade de vida dos
pacientes.

A proposta deste estudo inicia com a possibilidade de auxiliar o treinamento de
profissionais da satide e da educacdo basica sobre a importancia do diagndstico precoce
bem como sobre o reconhecimento dos principais sinais e sintomas do cancer
infantojuvenil. Para tanto, a partir de reunides com uma equipe formada por cinco
profissionais do ICI, a qual é responséavel por organizar e atuar no treinamento sobre tais
questdes, foi proposto um jogo digital sério, baseado em narrativa interativa, que
apresenta diferentes situagdes-problema possiveis de serem vivenciadas do dia a dia dos
profissionais da satide e da educagdo basica. No jogo, o jogador se coloca no papel de
tais profissionais e deve tomar decisdes em relacdo a narrativa apresentada. Cada
decisdo tomada, pode levar a um desfecho diferente dentro do jogo, o qual vai
apresentando os principais conceitos relacionados ao diagnostico precoce do cancer
infantil.

O jogo desenvolvido foi apresentado a mesma equipe de profissionais do ICI
que participou da idealizacdo do jogo e esta realizou testes de usabilidade e de
adequacdo do conteudo, atestando que o jogo proposto atendeu suas expectativas, o qual
sera incorporado aos treinamentos futuros. Os profissionais destacaram, ainda, o carater
inovador do jogo narrativo, o qual representa uma forma engajar os participantes dos
treinamentos, além de colaborar com a conscientizagdo sobre a importancia do
diagnostico precoce de sintomas relacionados ao cancer infantojuvenil.

Além desta se¢do introdutdria, o artigo estd organizado como segue. A sec¢do 2
discute os trabalhos relacionados. A secdo 3, por sua vez, apresenta o jogo
desenvolvido. J4 a secdo 4 discute os resultados obtidos e, por fim, a se¢do 5 traz as
consideragdes finais deste estudo.

2. Trabalhos Relacionados

Esta pesquisa iniciou com buscas por artigos cientificos em bases de conhecimento
como Google Académico, Scopus, Pubmed, Web of Science, IEEE e Arxiv. Foram,
entdo, selecionadas publicagdes, a partir de 2018, cujos objetivos estivessem
relacionados ao cancer infantojuvenil aliado a duas ou mais palavras-chave: “cancer
infantojuvenil”, “diagndstico precoce”, “jogo digital”, “plataforma informacional”,
“treinamento em saude”. Na sequéncia, destaca-se quatro destas publicagdes que
possuem maior alinhamento a proposta apresentada neste artigo.
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Silva (2019) apresenta um estudo que objetivou avaliar a eficacia de um
programa de capacitagdo sobre o diagnéstico precoce do cancer infantojuvenil entre
profissionais da aten¢do basica, porém nao usando solugdo digital. A amostra do estudo
foi composta por profissionais que atuam na area da estratégia de satde da familia e nos
nucleos de apoio a satide da familia. Os profissionais foram divididos em equipes de, no
maximo, quarenta pessoas € passaram por trés etapas: (1) aplicacdo de um questionario
pré-teste, com questdes que abordavam sinais e sintomas frequentes na oncologia
pediatrica e situagdes assisténcia multidisciplinar desses pacientes, € um questionario
socioecondmico; (2) capacitacao dos profissionais sobre como reconhecer os sinais e
sintomas da doenca da crianga e do adolescente com cancer infantojuvenil; (3) aplicagdo
de um questionario pos-teste para avaliar o impacto da capacitacdo na obtencao de
conhecimento sobre criangas e¢ adolescentes com cancer. Como resultado, o estudo
revelou que os profissionais da atengdo basica melhoraram a sua performance.

Vasquez et al. (2021), por sua vez, realizaram um estudo nas cidades de Callao e
Lima no Peru que teve, por objetivo, testar a viabilidade da implementa¢do de um
aplicativo, chamado ONCOped, e explorar sua utilidade na redug¢ao do tempo decorrido
entre o diagndstico precoce e o tratamento de criancas e adolescentes com cancer. O
aplicativo funciona como um sistema integrado de consulta e tomada de decisdo, onde
um profissional insere informagdes sociodemograficas e sintomas clinicos de pacientes,
as quais sdo enviadas a um especialista de plantdo que faz recomendagdes para
avaliagdes adicionais ou encaminhamentos oportunos. O resultado deste estudo foi a
reducdo do tempo para o diagndstico precoce, que passou de 22 para 7 dias, e a redugao
do tempo entre a data de referéncia e a data da primeira consulta, o qual passou de 7
para 2 dias.

Da Silva et al. (2021) descrevem o desenvolvimento de um aplicativo voltado
tanto para a capacitacdo e a atualizacao de profissionais de saude, quanto para o publico
em geral, em relacdo a detec¢do de sintomas do cancer infantojuvenil. Tal aplicativo ¢
resultado de uma parceria entre o Instituto Federal do Ceara (IFCE) e a Associacao
Peter Pan (APP) e apresenta contetidos digitais e fluxogramas, além de disponibilizar
um chat que permite que o profissional da saude converse diretamente com um médico
plantonista da APP. Ja para o publico geral, o aplicativo ndo exige um cadastro e
disponibiliza conteudo sobre os tumores malignos, sobre tratamentos e cuidados que se
deve ter com os pacientes.

Por fim, o estudo de Doulavince, e Mandetta (2022) teve por objetivo elaborar e
validar o jogo de tabuleiro, chamado “Skuba! Anadventure Under The Sea”, voltado a
comunicagdo efetiva entre profissionais da satde e criangas com céancer. O jogo foi
validado em termos de jogabilidade, conteudo e usabilidade. Como resultado, as autoras
sugerem o desenvolvimento de jogos que contemplem a participacdo de criangas no
processo, bem como na avaliagdo, de modo a adequar estes a sua compreensao € as suas
necessidades.

Estes quatro trabalhos contribuiram para a presente proposta do jogo em termos
de conceito e metodologia envolvendo treinamento no reconhecimento dos sintomas do
cancer infantojuvenil e realizagdo de diagndstico precoce com o uso de solugdes digitais
e interativas. A proxima sec¢ao aborda o jogo projetado e desenvolvido.
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3. Jogo Digital baseado em Narrativa Interativa

Partindo do estudo de referenciais teéricos (se¢do 1) e de trabalhos relacionados (se¢ao
2), foi realizada a coleta de requisitos junto a uma equipe formada por cinco
profissionais do Instituto do Cancer Infantil (ICI) que atua na prevengao e no tratamento
do cancer infantojuvenil:

e Uma doutora em genética e biologia molecular, lider de projetos de pesquisa;

e Um doutor em ciéncias médicas que atua como médico oncologista pediatrico;

e Uma bacharel em pedagogia, coordenadora do ntcleo de apoio ao paciente e
responsavel pela area de recreacdo e apoio pedagogico;

e Dois responsaveis técnicos pelo setor de tecnologia da informagdo e
desenvolvimento institucional.

Esta equipe ¢ responsavel pelos treinamentos relacionados ao diagnostico
precoce do cancer infantojuvenil junto a profissionais da saide e da educagdo basica
realizados no ICI. Os requisitos coletados foram os seguintes:

1. O jogo deve considerar um ou mais tipos dos principais tipo de cancer
infantojuvenil;

2. O jogo digital deve auxiliar na apresentagdo de informagdes sobre os principais
sintomas do cancer infantojuvenil;

3. O jogo digital deve auxiliar na apresentacdo de informacdes sobre a importancia
da realizacao do diagndstico precoce do cancer infantojuvenil;

4. O jogo deve auxiliar na avaliagdo formativa dos participantes do treinamento,
auxiliando os instrutores a entenderem conceitos que precisam ser reforgados;

5. O jogo deve engajar os jogadores na interagdo com seu contetido através de
desafios e recompensas.

A partir destes, foi proposto o desenvolvimento de um jogo sério, baseado em
narrativa interativa, que apresenta os principais conceitos sobre sintomas iniciais de
alguns tipos de céncer e a importancia da realizagdo do diagndstico precoce para a
qualidade de vida e maiores chances de cura de criangas e adolescentes. Dentre os tipos
de cancer infantojuvenil, foram abordados, neste primeiro momento, quatro do mais
comuns: linfoma de Burkitt, osteossarcoma, neuroblastoma e leucemia.

O jogo apresenta diferentes cenarios estaticos que retratam situagdes-problema,
as quais sdo possiveis de serem vivenciadas do dia a dia dos profissionais da satde e da
educacdo basica. O jogador se coloca no papel de tais profissionais e deve tomar
decisdes em relacdo a narrativa apresentada. Cada decisdo tomada, pode levar a um
desfecho diferente dentro do jogo, o qual vai apresentando os principais conceitos

relacionados ao diagnostico precoce do cancer infantil.
As narrativas foram organizadas da seguinte maneira:

Narrativa sobre linfoma de Burkitt, voltada a profissionais da satude;

Narrativa sobre osteossarcoma, voltada a profissionais da saude;

Narrativa sobre neuroblastoma, voltada a profissionais da educagao;

Narrativa sobre leucemia, voltada a ambos os profissionais da saude e da
educacao.

As narrativas se diferenciam na linguagem apresentada e cenarios para cada
profissional:



XXIII Simpésio Brasileiro de Jogos e Entretenimento Digital (SBGames 2024) — Manaus/AM Trilha: Satde

e Para os profissionais da satde, a narrativa ocorre em cenarios estaticos que
retratam unidades basicas de saude (UBS) e apresentam informagdes técnicas
sobre os sintomas do cancer infanto juvenil;

e Para os profissionais da educacdo, as situagcdes ocorrem em cenarios estaticos
que retratam escolas e ¢ empregada uma linguagem nao técnica para abordar os
sintomas do cancer infantojuvenil.

A Figura 1 apresenta as telas com as opgoes de jogos.

J0GOS BASEADOS EM NARRATIVA SOBRE 0 CANCER J0GOS BASEADOS EM NARRATIVA SOBRE 0 CANCER
INFANTOJUVENIL INFANTOJUVENIL
Tema: §
Linfoma de Burkitt Tema:
link do Jogo Leucemia
Tema' link do jogo
Leucemia Tema:
link do jogo Retinoblastoma
Tema' link do jego
Osteossarcoma
link do jogo
® - 0) =

- IR . BT

Figura 1. Telas iniciais do jogo apresentando as narrativas disponiveis: (a)
Publico-alvo: profissionais da saude; (b) Publico-alvo: Professores da
educacao basica.

A medida que o enredo vai sendo apresentado ao usuario, este deve tomar
decisdes que influenciam na continuidade e no desfecho das situagdes. As Figuras 2 e 3
apresentam dois cendrios referentes a narrativa linfoma de Burkitt, voltada a
profissionais da satde.

Embora o cendrio da narrativa seja estatico, as telas apresentam dois ou mais
botdes de escolha para que o usudrio selecione uma opc¢ao referente a decisdo tomada
apos analisar a situagdo-problema apresentada. Tem-se a possibilidade de dois finais, os
quais sdo definidos a partir das escolhas do usuério. Por exemplo, a narrativa sobre o
linfoma de Burkitt possui os finais apresentados nas Figuras 4 ¢ 5.
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A mae se apresenta como Jane e diz gue seu filho Jairo, de 4 anos de idade, esta

ha 2 dias sentindo dores na regidao abdominal. Porém, ela acredita que a causa
seja uma infecgdo intestinal causada por algum alimento que eles comeram fora
de casa.

Voce...?

PERGUNTA PARA MAE SOBRE QUAL ALIMENTO QUE ELA ACREDITA QUE
POSSA TER CAUSADO ESSAS DORES.

‘ PERGUNTA PARA O JAIRO SOBRE O LOCAL DA DOR.

Figura 2. Uma das telas iniciais da narrativa sobre linfoma de Burkitt
(profissionais da saude).

Jairo responde :
D6i na barriga (ele aponta para o centro da barriga)... Tem momentos em que a dor passa, mas acaba
voltando novamente.

voce..?

| REALIZA UM EXAME FISICO NO JAIRO. }

‘ PERGUNTA PARA JAIRO SE ELE SENTE MAIS ALGUM SINTOMA. I

| DIAGNOSTICA O JAIRO COM INFECGAO GASTROINTESTINAL. l

Figura 3. Tela da narrativa sobre linfoma de Burkitt apresentada logo apés o
usuario escolher o botao “Pergunta para o Jairo sobre o local da dor” na tela
da Figura 2.

Ao todo, cada jogo tem em torno de doze telas apresentando as diferentes
possibilidades de desenvolvimento de narrativas além de dois finais diferentes.

O jogo foi desenvolvido com foco em plataforma online e em paginas
responsivas. Desta forma, pode rodar em diferentes dispositivos, como moveis e
estagdes de trabalho. Para tanto, utilizou-se, na implementago, as ferramentas Flutter! e
o Twine?, além de imagens geradas de forma gratuita por ferramentas de inteligéncia
artificial.

! https:/flutter.dev/games
2 https://twinery.org/
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Parabéns @

Vocé encaminhou o Jairo e sua mae para um hospital de referéncia em oncologia infantojuvenil, cnde foram realizados
exames de imagem a partir dos quais € diagnosticado precocemente um linforma de Burkitt em estagio inicial,

possibilitando, assim, que Jairo inicie o tratamento e aumente suas chances de cura

O diagnostico precoce € o padrdo ocuro da oncologia infantojuvenil e auxilia criancas e adolescentes a terem uma maior

chance de cura.

Figura 4. Tela final da narrativa sobre linfoma de Burkitt apds o jogador realizar
as analises corretas que permitiram a realizacdo do diagnéstico precoce.

Todo o tratamento foi realizado para infeccao gastrointestinal, mas Jairo continuou a sentir as dores cada vez mais intensas,
isso fez com que a mae do Jairo voltasse a unidade basica de salde (UBS).

mas infelizmente dessa vez foi descoberto que Jairo estava com linfoma de Burkitt em estagio avancado.

Atrasos no diagnoéstico podem causar diversas consequéncias a crianga ou ao adolescente como, por exemplo, a

necessidade da realizacdo de cirurgias mutilantes e ressec¢des intestinais.

TENTA NOVAMENTE .

Figura 5. Tela final da narrativa sobre Linfoma de Burkitt apds o jogador ndo
realizar as andlises corretas, ndo realizando o diagndéstico precoce.

A proxima se¢do traz as discussdes relacionadas a avaliacdo do jogo e suas
narrativas pela equipe de profissionais da instituigdo que atua junto ao cancer
infantojuvenil.

4. Discussao

O jogo e as quatro narrativas desenvolvidas foram apresentados a equipe de
profissionais do ICI, que colaborou com este projeto, e que sdo responsaveis pelo
treinamento sobre o diagnodstico precoce. Estes realizaram testes de usabilidade com o
jogo desenvolvido e indicaram que o mesmo constitui uma ferramenta que, além de
auxiliar no treinamento de profissionais da saide e da educagdo bdasica sobre o
diagnoéstico precoce do cancer infantojuvenil, permite inovar junto aos recursos ja
usados pela instituigao.

Os treinamentos que eram realizados, através de apresentacdo de slides e de
avaliagcdes em folhas de papel, passaram a contar com a possibilidade de uso do jogo
desenvolvido e suas narrativas interativas, o qual traz a vantagem de colocar o aluno
como protagonista de sua propria aprendizagem. Assim, tanto os participantes dos
treinamentos como 0s ministrantes podem acessar o jogo e suas narrativas de forma
online, sem exigir configuracdes especificas de hardware e/ou software.
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Os profissionais do ICI destacaram, ainda, que o jogo sério desenvolvido
conseguiu representar situagdes da vida real envolvendo os sintomas iniciais de tumores
infantojuvenis, engajando os participantes nos treinamentos a partir da combinacgao de
desafios e recompensas. No entanto, consideram importante que as narrativas, no futuro,
sejam expandidas para outros tipos de cancer infantojuvenil.

No ambito do desenvolvimento, foi destacado que, ao utilizar os frameworks
Flutter’ e o Twine®, foi possivel ter um jogo, no estilo webapp, que atinge uma ampla
gama de dispositivos, tanto moveis como estagdes de trabalho. Tais ferramentas,
também, auxiliaram em questdes de projeto e desenvolvimento relacionadas a
funcionalidade (acesso a banco de dados, portabilidade, integracdo a outras
ferramentas), a usabilidade (interface grafica intuitiva, tanto para administradores
quanto para usuarios) € a comunicabilidade.

A préxima segao tras as consideragdes finais deste estudo.

5. Consideracoes Finais

Este artigo apresentou jogo digital sério, baseado em narrativa interativa, voltado ao
treinamento de profissionais da saude ¢ da educagdo basica sobre a importancia do
diagnéstico precoce do cancer infantojuvenil. Dentre os principais tipos de cancer
infantojuvenil, foram abordados o linfoma de Burkitt, o osteossarcoma, o
neuroblastoma e a leucemia.

O jogo digital apresentou quatro narrativas e interativas que permitiram a
combinagdo da apresentagdo de desafios, recompensas e ludicidade, abordando, para
tanto, conceitos relacionados a sintomas iniciais de cancer infantojuvenil através de
cenarios que representam situagdes-problema no dia a dia em consultorios médicos e em
escolas. Estes tém a intencdo de auxiliar na representagcdo de ocorréncias reais voltadas,
principalmente, ao ensino de determinados conceitos e treinamento de habilidades.
Embora os jogos ludicos na area da satide constituam uma éarea que tem crescido de
forma acelerada nos ultimos anos, nota-se, ainda, uma caréncia de propostas voltadas ao
diagnostico precoce reconhecimento de sintomas iniciais ligados a area da oncologia
pediatrica. Desta forma, pretende-se que este estudo colabore com pesquisas e propostas
de solucdes digitais nesta area.

Como continuidade deste trabalho, destaca-se que as narrativas desenvolvidas no
jogo digital deverdo ser aplicadas aos treinamentos junto ao publico-alvo, formado por
profissionais da saude e da educacao basica, de modo a complementar as avaliacdes ja
realizadas pela equipe de profissionais que atuaram como stakeholders neste estudo.
Entende-se a importancia de realizar a validacao do jogo desenvolvido junto publico-
alvo para o qual este foi desenvolvido, o qual pode contribuir para melhorias e para
melhor compreensdo de sua apropriagdo, permitindo sua validagdo como recurso
educacional e de treinamento. Para tanto, o projeto que originou este artigo devera ser
apreciado junto aos comités de ética e pesquisa das instituigdes envolvidas juntamente
com o termo de consentimento livre e esclarecido, o qual serd apresentado aos usudrios
que irdo participar dos testes de usabilidade.

3 https:/flutter.dev/games
4 https://twinery.org/
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Por fim, como melhorias futuras no jogo, planeja-se expandir as narrativas para
outros tipos de tumores infantojuvenis. Discutiu-se, ainda, a possibilidade do
desenvolvimento de um dashboard interativo, baseado em técnicas de visualizagdo
analitica de dados, para ser integrado nas narrativas e tornar a analise das situagdes e a
tomada de decisdo mais complexa.
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