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Abstract. Introduction: Video games now serve as cultural tools beyond
entertainment. ZecaRPG merges Souls-like elements with Brazilian myths,
engaging players with national folklore.Objective: To blend advanced combat

mechanics with the promotion of Brazilian cultural heritage.Methodology or

Steps: The game includes dodging, parrying, and resource management
(stamina, mana, posture). The tutorial features the legend of Visagem, guided
by Vitoria Régia as the mentorResults: ZecaRPG operates both as
entertainment and an educational tool, providing immersive cultural learning.

Keywords: Souls-like, Brazilian Folklore, Game Mechanics, Cultural
Dissemination, RPG.

Resumo. Introdugdo: Os videogames passaram a ser meios de transmissdo
cultural. ZecaRPG une elementos Souls Like e mitos brasileiros, promovendo
interacdo com o folclore nacional .Objetivo: Conciliar mecdnicas de combate

avancadas com o fortalecimento da cultura brasileira.Metodologia ou

Etapas: O jogo apresenta esquivas, paradas e gerenciamento de estamina,
mana e postura. O tutorial é baseado na lenda da Visagem, com a Vitoria
Régia como mentora.Resultados: ZecaRPG funciona como entretenimento e
ferramenta educativa, promovendo aprendizado cultural de forma prazerosa.

Palavras-chave: Souls-like, Folclore Brasileiro, Mecdnicas de Jogo,
Disseminacgdo Cultural, RPG.

1. Introducao

A industria de videogames consolidou-se como uma das mais influentes ferramentas de
disseminag¢do cultural na contemporaneidade, oferecendo uma plataforma poderosa para
a valorizacdo e a exploracdo de tradi¢cdes ao redor do mundo. Jogos com tematicas
culturais ndo apenas proporcionam uma experiéncia lidica envolvente, como também
desempenham um papel educacional significativo ao transmitir histérias, mitos e valores
de forma interativa e acessivel. Nesse contexto, o jogo ZecaRPG constitui um exemplo
expressivo dessa tendéncia, ao combinar a proposta desafiadora dos jogos do estilo
Souls-like com a riqueza do folclore brasileiro. Por meio da integracdo de elementos
culturais tanto na narrativa quanto nas mecanicas de jogo, a obra proporciona uma
experiéncia imersiva que, além de desafiar os jogadores, promove uma conexao
significativa com as raizes culturais do Brasil.
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Considerando a crescente popularidade dos jogos do género Souls-like em escala
global, ZecaRPG apresenta um potencial considerdvel para alcancar uma audiéncia
internacional, permitindo que jogadores de diferentes contextos culturais conhecam e
interajam com o folclore brasileiro de maneira dnica, educativa e envolvente. A
presenca de criaturas miticas, lendas tradicionais e cendrios inspirados em locais reais
do territério nacional contribui para a construcio de um universo ficcional rico e
vibrante, no qual as narrativas populares sdo ndo apenas preservadas, mas revitalizadas
para as novas geracdes.

Além de seu cardter lidico, ZecaRPG exerce um papel cultural relevante ao
contribuir para a manutencdo e valorizacdo das histérias que compdem a identidade
brasileira. O jogo promove o acesso continuo a essas tradi¢cdes por meio de uma
abordagem inovadora e interativa de ensino e preservacdo do patrimonio cultural, ao
mesmo tempo em que respeita e celebra a diversidade que caracteriza o pais. Como
parte desse esforco, uma versio demonstrativa do jogo encontra-se disponivel
publicamente, podendo ser acessada em: https://pereiradetonagames.itch.io/zecarpg.
Dessa forma, ZecaRPG transcende o entretenimento, consolidando-se como um
instrumento eficaz de promogdo da cultura nacional.

2. Mecanicas e Jogabilidade

ZecaRPG apresenta um sistema de combate dinamico e desafiador, que exige do jogador
a aplicacdo estratégica de esquivas, bloqueios executados com precisdo temporal, bem
como o gerenciamento eficaz das barras de stamina, mana e postura. Logo nas etapas
iniciais da experiéncia, o tutorial introduz a lenda da Visagem — figura emblematica do
folclore brasileiro — e apresenta a personagem nao jogavel Vitoria Régia, que assume o
papel de guia espiritual ao longo da jornada do protagonista.

Imagem do NPC Vitéria Régia:

Imagem do inimigo Visagen:

Entre os recursos ofensivos disponiveis, destaca-se uma habilidade especial
ativada mediante o pressionamento continuo do botdo de ataque por um intervalo de


https://pereiradetonagames.itch.io/zecarpg
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tempo especifico, resultando na execucdo de um golpe carregado. Essa técnica
potencializa significativamente o dano causado e, em determinadas situacoes,
desencadeia efeitos adicionais que alteram temporariamente o estilo de combate,
conferindo maior profundidade e variedade as dindmicas de jogabilidade.

Imagem do ataque carregado:

'l

CA

A exploragdo constitui um dos pilares centrais da experi€ncia proposta por
ZecaRPG, conduzindo o jogador por ambientes diversos como florestas densas, ruinas
esquecidas e vilarejos encantados — todos inspirados em paisagens auténticas do
territorio brasileiro. Os cenarios, meticulosamente detalhados, estimulam a curiosidade
e recompensam a investigacdo com fragmentos narrativos e elementos caracteristicos do
folclore nacional, promovendo um alto nivel de imersdao. Durante a jornada, potes de
barro — popularmente conhecidos como botijas — podem ser destruidos, oferecendo
recompensas valiosas ou, eventualmente, liberando inimigos adicionais. Tal dinamica
introduz um sistema de risco e recompensa que enriquece a interacao com o ambiente.

Imagem da botija que entrega recompensas:

Imagem da botija que invoca inimigos:

Adicionalmente, o jogo incorpora elementos classicos dos jogos de RPG, como
os frascos de vida, de coloracdo vermelha, que restauram parcialmente a barra de pontos
vitais, e os frascos de mana, de coloracdo azul, destinados a recuperacdo da energia
magica necessdria para a execu¢do de habilidades especiais.

Frasco de vida:
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Frascos de mana:

Um componente enigmdtico da experiéncia € a apari¢do de uma Visagem
pacifica — uma entidade espectral que ndo oferece ameacga direta ao jogador e
desaparece misteriosamente apds a destruicdo de uma botija especifica. Tal acdo, por
sua vez, concede recompensas Unicas ao jogador, acrescentando uma camada simbdlica
e interpretativa a mecdnica de jogo e contribuindo para o enriquecimento da
ambientagdo narrativa.

Visagem Pacifica:

Na etapa final da narrativa, o jogador confronta um chefe de grande porte —
uma Visagem de aparéncia feminina e natureza maléfica. Esse embate representa o
dpice do percurso do protagonista, simbolizando a materializacio do antagonismo
folclérico central da trama. O confronto exige a aplicacdo de todas as habilidades
adquiridas ao longo do jogo e constitui um desfecho coerente e culminante,
consolidando a experiéncia como uma jornada de superacdo e de profundo contato com
o imagindrio cultural brasileiro.

Visagem do mal de grande porte(Boss):
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3. Representacio Cultural

ZecaRPG promove a valorizagdo do folclore brasileiro por meio da ambientagdo, dos
personagens e das mecanicas de jogo. Ao incluir figuras como a Vitéria Régia e a
Visagem, o titulo destaca mitos nacionais que, embora possuam elevado valor simbdlico
e narrativo, permanecem sub-explorados nas midias interativas. A interacdo dos
jogadores com esses elementos proporciona oportunidades de aprendizado sobre a
cultura brasileira, transformando o jogo em um instrumento ndo apenas de
entretenimento, mas também de educacao e valorizagdo cultural.

O design dos personagens e a estética dos ambientes sdo fortemente inspirados
na arte tradicional brasileira, incorporando referéncias as narrativas indigenas e
afro-brasileiras. Essa abordagem vai ao encontro do que Costa e Albuquerque (2019)
definem como essencial na representacdo cultural em jogos digitais: a inclusdo de
simbolos e elementos visuais que expressam identidades locais. Além disso, o jogo faz
uso de didlogos e descricdes que contextualizam os mitos apresentados, promovendo
uma experiéncia de imersao cultural mais rica e significativa.

A representatividade cultural assume relevancia especial no contexto brasileiro,
principalmente para grupos historicamente marginalizados. Conforme argumenta
Silveira (2016), a inser¢do de elementos culturais auténticos em midias digitais permite
que comunidades se vejam positivamente representadas, fortalecendo o senso de
pertencimento e autoestima. Em ZecaRPG, jogadores pertencentes a essas culturas
podem reconhecer suas tradi¢des, mitos € cosmovisdes dentro de uma estrutura ludica, o
que também contribui para o respeito e a compreensdo intercultural. Para o publico
brasileiro em geral, o jogo oferece uma oportunidade de reconexdo com elementos
culturais frequentemente esquecidos, refor¢cando a identidade nacional e promovendo a
diversidade como valor coletivo (Souza, 2020).

4. A Importancia dos Videogames na Preservacao Cultural

Os videogames possuem uma capacidade singular de transmitir narrativas culturais por
meio da interatividade, transformando-se em ferramentas eficazes para a preservacio e
valorizagdo do patrimOnio imaterial. Titulos como ZecaRPG exemplificam essa
tendéncia ao incorporar elementos do folclore brasileiro em suas mecanicas e narrativas,
assegurando que mitos e personagens tradicionais continuem a ser disseminados em
plataformas digitais contemporaneas. Essa abordagem reflete uma valorizacdo
crescente, por parte da inddstria de jogos eletronicos, de temadticas culturais que
conferem autenticidade, profundidade e originalidade as experiéncias interativas.

Conforme discutido no artigo Explorador Notdvel: Um Jogo Digital sobre a
Historia e Cultura de Cametd-PA, os jogos digitais podem ser compreendidos como
espacos de constru¢do de memoria, funcionando como "museus interativos' que
permitem aos jogadores vivenciar ativamente contetudos culturais. Essa experiéncia
fortalece a conexdo emocional e cognitiva com as narrativas transmitidas, possibilitando
que o conhecimento tradicional seja absorvido de forma mais significativa. No caso de
ZecaRPG, o contato direto com entidades do imaginério popular — como as Visagens e
a Vitéria Régia — proporciona uma experiéncia lidica que também atua como
ferramenta de educacdo cultural.



XXIV Simpésio Brasileiro de Jogos e Entretenimento Digital (SBGames 2025) — Salvador/BA Trilha: [Cultura]

E importante salientar que outras mitologias, como as tradicdes grega, nérdica e
japonesa, ja foram amplamente exploradas nas midias digitais. Em contraste, o folclore
brasileiro permanece sub-representado no cendrio global. ZecaRPG surge, portanto,
como uma iniciativa promissora que nao apenas amplia a visibilidade dessa tradicdo,
mas também contribui para sua permanéncia e ressignificacdo no ambiente digital.

Além disso, ao abordar aspectos culturais em uma estrutura interativa, o jogo
abre espaco para a representatividade de grupos historicamente marginalizados, como
comunidades indigenas e afro-brasileiras. A presenca de suas histérias e mitos em uma
midia amplamente consumida representa um gesto de reconhecimento e
empoderamento. Para o publico brasileiro em geral, o jogo fortalece o sentimento de
identidade nacional e destaca a riqueza e diversidade cultural do pafs.

Assim, em consonancia com as reflexdes apresentadas em O Explorador
Notdvel, os jogos digitais transcendem a func¢do de entretenimento e se configuram
como instrumentos de resisténcia cultural e promog¢do da diversidade. ZecaRPG, nesse
sentido, ndo apenas diverte, mas educa, preserva e valoriza a heranga cultural brasileira,
reafirmando o papel dos videogames na construcao da memoria coletiva.

5. Impacto e Desenvolvimento Futuro

Ao incorporar o folclore brasileiro em uma estrutura de jogo inspirada no estilo
Souls-like, ZecaRPG oferece uma forma inovadora e estimulante de explorar os mitos
nacionais. Atualizagdes futuras podem expandir ainda mais essa proposta, introduzindo
personagens iconicos como o Saci, o Curupira e a Mula Sem Cabeca. Cada uma dessas
figuras, com suas caracteristicas singulares, pode dar origem a novas mecanicas de jogo
— como manipulacio do ambiente (Curupira) ou desafios que exigem furtividade
(Saci).

O desenvolvimento de novos NPCs interativos também representa uma
oportunidade de aprofundar a experiéncia narrativa, permitindo ao jogador conhecer
novas histdrias, aceitar e concluir missodes, e obter itens especiais. Essas interagdes tém
o potencial de abrir novos caminhos no mundo do jogo, enriquecendo a exploragdo e
diversificando a progressdao nas missdes principais e secundarias.

A introdugdo de novas armas com propriedades distintas também pode impactar
diretamente a jogabilidade, permitindo que os jogadores desbloqueem equipamentos
adaptdveis ao seu estilo de combate. Essa abordagem incentiva estratégias variadas e
contribui para a complexificagdo dos enfrentamentos, promovendo uma experiéncia
mais dindmica e personalizada.

Com o avango de seu desenvolvimento, ZecaRPG possui potencial para se
consolidar como uma referéncia em representagdes culturais brasileiras nos jogos
digitais. Parcerias com historiadores, folcloristas e institui¢des culturais podem
enriquecer ainda mais o contetido, assegurando maior precisdo e robustez narrativa. A
tradu¢do do jogo para multiplos idiomas também ampliaria seu alcance global,
tornando-o mais acessivel a publicos internacionais.

Por fim, o lancamento de uma versdo mobile representa uma possibilidade
promissora de expansdo, permitindo que o jogo atinja um ndmero maior de usudrios.
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Essa adaptacdo exigiria ajustes na jogabilidade para adequacdo a dispositivos moveis,
sem comprometer a profundidade e complexidade da experiéncia original.

6. Conclusao

ZecaRPG constitui uma obra que integra, de forma eficaz, uma jogabilidade desafiadora
com uma narrativa rica e culturalmente significativa. Por meio da linguagem interativa
dos videogames, o titulo transcende o mero entretenimento, assumindo também um
papel educacional e de valorizacdo do patrimodnio imaterial brasileiro. Ao incorporar
elementos do folclore nacional em sua estrutura, o jogo proporciona aos jogadores uma
conexdo auténtica com as raizes culturais do pais, promovendo respeito, valorizacdo e
reconhecimento da diversidade cultural brasileira.

O potencial de ZecaRPG ultrapassa as fronteiras nacionais, demonstrando como
os jogos digitais podem funcionar como veiculos de celebracdo, preservacio e
disseminagdo do patrimonio cultural. O jogo representa uma iniciativa promissora na
promocdo internacional do folclore brasileiro, contribuindo para a superacdo da
escassez de representagdes dos mitos nacionais no cendrio global dos jogos eletronicos.

Além disso, ao adotar uma abordagem inclusiva, que valoriza a representacao
fiel das diversas culturas presentes no Brasil — especialmente as de grupos
historicamente marginalizados — ZecaRPG configura-se como uma plataforma de
visibilidade, empoderamento e reconhecimento. Essa representacio promove nao
apenas o fortalecimento de identidades locais, mas também uma maior compreensao
intercultural por parte dos jogadores.

Em dltima anédlise, ZecaRPG se apresenta como mais do que um produto de
entretenimento: € uma celebracdo interativa da cultura brasileira, um convite a
exploracdo dos mitos e tradicdes nacionais € uma importante contribui¢cdo para a
consolidag@o dos videogames como instrumentos legitimos de preservacao e valorizagdo
cultural no contexto global contemporaneo.
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