Construcdo do Modelo Conceitual do
jogo SuperSUS

Lays H. S. Farias', Fernanda E. S. Barbosa', Sandra A. Siebra?, Islandia
M. C. de Sousa'

'Instituto Aggeu Magalhdes, Fundagdo Oswaldo Cruz — Av. Prof. Moraes Rego,
s/n — Cidade Universitéria. CEP. 50.740-465 — Recife — PE — Brasil

2Departamento de Ciéncia da Informagcéo, Universidade

Federal de Pernambuco. Av. Prof. Moraes Rego, 1235 -

Cidade Universitaria. CEP: 50670-901 — Recife — PE —
Brasil

layshevercia@gmail.com, fernandasenabarbosalgmail.com,
sandra.siebra@ufpe.br, islandia.sousa@fiocruz.br

Summary. This article aims to describe the Conceptual Model of the Game
SuperSUS, from the theoretical construction of health policies in Brazil.
Itisbased on a qualitative and descriptive study carried out from the analysis
of videos, reports and minutes of meetings of the process of construction of the
Game SuperSUS, from 2018 to 2019, and a bibliographic survey on capes
Jjournals on games and health, ordinances and health policy norms in Brazil.
The results demonstrate the Conceptual Model, produced after the creation of
the game, made it possible to improve the update of SuperSUS, and guide its
new version, SuperSUS x Covid-19. Therefore, you can collaborate with other
health-themed game creation processes
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Resumo. Este artigo tem o objetivo de descrever o Modelo Conceitual do jogo
SuperSUS, a partir da construcao tedrica das Politicas de Saude do Brasil.
Trata-se de um estudo qualitativo e descritivo realizado a partir da analise de
videos, relatorios e atas de reunides do processo de construcdo do jogo
SuperSUS, do periodo de 2018 a 2019, e de levantamento bibliogréafico na
base Periddicos da CAPES sobre jogos e salde, portarias e normas das
politicas de saude no Brasil. Os resultados demonstram o Modelo Conceitual,
produzido apds a criacdo do jogo, possibilitou aperfeicoar a atualizacdo do
SuperSUS, e nortear sua nova versao, o SuperSUS x Covid-19. Portanto, pode
colaborar com outros processos de criagdo de jogos com temas de saude.

Palavras-chave— Jogos digitais, Modelo Conceitual, Educagdo em Satide, Serious
Games

1. Introducio

Os jogos tém sido utilizados para apresentar diversos temas sobre as préaticas de saude
voltadas para a prevencdo, promocao e reabilitacdo. Assim, atualmente, temos jogos
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com intuito de comunicar temas para fortalecer a educacdo em salde (BARACHO;
GRIPP; LIMA, 2012).

Dessa forma, dada a importancia dessas midias na saude, a construcdo de um
Modelo Conceitual que possa sistematizar as informagfes do jogo, seus objetivos e
resultados parece ser algo que pode potencializar o processo de desenvolvimento do
mesmo. O Modelo Conceitual tem a proposta de guiar e justificar as tomadas de
decisdes e a representacdo grafica, elementos importantes durante a criacdo de jogos
sérios (STOFELLA; FADEL, 2020).

O SuperSUS € um jogo sério, produzido por pesquisadores do Grupo de
Pesquisa Saberes e Praticas em Saude do Instituto Aggeu Magalhaes (Fiocruz-PE), e foi
desenvolvido por uma equipe composta por profissionais das areas de Design,
Engenharia da Computacdo, Cinema e, Saude Coletiva.

O jogo foi lancado na 16% Conferéncia Nacional de Salde, que ocorreu em
agosto de 2019 em Brasilia-DF e esta disponivel na versdo Android, 10S e Web,
gratuitamente, por meio do site (https://supersus.fiocruz.br/supersus) como também nas
lojas PlayStore e Apple Store.

A primeira versdo do SuperSUS tem como objetivo estimular a populagdo na
busca pelo direito a saude. Além dessa primeira versdo, outras duas estdo em
andamento: 1) SuperSUS, Covid-19 e ODS; 2) SuperSUS, PICS e APS. Uma
relacionada ao papel do SUS na pandemia de Covid-19, e a outra relacionada as Praticas
Integrativas e Complementares na Atengdo Priméria. Nesta pesquisa, serd apresentado o
Modelo Conceitural somente da primeira versao do jogo.

Diante desse contexto, este artigo tem o0 objetivo de descrever o Modelo
Conceitual do jogo SuperSUS, a partir da construcdo teorica das Politicas de Salude do
Brasil.

2. Metodologia

Trata-se de um estudo qualitativo e descritivo. A ideia do Modelo conceitual do jogo é
apresentar o objetivo geral, os objetivos especificos que deram origem aos minijogos,
assim como os resultados a serem alcancados pelos jogadores. Para isso, foi preciso
definir explicitamente:

e O objetivo geral do jogo - 0 que se pretende alcancar com 0 mesmo;

e Os insumos - conhecimentos/contetdos que precisam ser repassados durante
0 jogo, de maneira ludica. Em outras palavras, eles sdo o arcabouco tedrico
que subsidiou a construcdo dos minijogos que compdem 0 jogo.

e Os minijogos - que sdo os desafios, as acOes que o jogador precisa realizar
durante o jogo;

e Os resultados intermediarios - que sdo os resultados especificos de cada
minijogo em prol do objetivo geral;

e Os resultados finais - que representam o que se espera conseguir ao final do
jogo, de forma que o objetivo geral delineado seja alcancado.

As seguintes etapas foram utilizadas para a elaboracdo do Modelo Conceitual
do SuperSUS: 1) Coleta de dados: dados de atas de reunides, relatérios e videos da
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fase de construcdo do jogo; 2) Busca na base de dados Periddicos Capes: Leis,
portarias e artigos sobre jogos e saude publica. 3) Construcéo e estruturacdo do
Modelo Conceitual do jogo SuperSUS.

Ressalta-se que o ideal é tracar o modelo conceitual de um jogo antes da
implementacdo. Porém, durante o processo de construgdo da primeira versdo do
SuperSUS o mesmo ndo foi realizado, pois foram utilizadas outras estratégias de
planejamento, contudo, posteriormente, verificou-se a necessidade de construi-lo
diante do aperfeicoamento da primeira versao e construcdo de novos minijogos. Deste
modo, a elaboragdo do modelo conceitual foi realizada a partir da coleta e analise
documental de videos, relatorios e atas de reunides do processo de criacdo e
desenvolvimento do jogo SuperSUS, no periodo de 2018 a 2019, e de levantamento
bibliografico na base de Dados de Periddicosda CAPES sobre jogos e salde, portarias
e normas das politicas de satde no Brasil.

3. Elaboracao do Modelo Conceitual do jogo SuperSUS
A partir das informacGes coletadas foi delineado e apresentado na Figura 2 o modelo
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Figura 2: Modelo conceitual do jogo SuperSUS que descreve a relacdo das
acbes SUS e os resultados a serem alcancados pelos jogadores. Fonte:

Elaboracéo propria.

No Modelo Conceitual do jogo SuperSUS os insumos sdo o0 arcabougo teorico,
as leis, portarias e resolugbes que instituiram a politica de saude no Brasil e que
subsidiaram a constru¢do dos minijogos. Os resultados séo divididos em intermediarios
(aqueles obtidos em cada minijogo) e finais, esses ultimos consistem na promocéo do
direito a saude, ampliacdo do conhecimento dos servigos ofertados pelo SUS, reforco



positivo dos programas e politicas implementadas no SUS e o engajamento do publico
jovem na defesa do SUS.

A organizacdo do arcabougo que deu origem ao SuperSUS, 0s insumos
utilizados para embasar o jogo estdo distribuidos de forma sistematica para mostrar sua
associagao com cada um dos minijogos. Dessa forma a seguinte sistematica ocorre:

Minijogo 1: Aborda a conquista do direito & saude, a partir da Constituicdo
Federal de 1988 e da Lei 8080/90 (BRASIL, 1988; BRASIL, 1990). Minijogo 2 e 9:
Apresenta as acfes da Vigilancia em Salde, a qual foi regulamentada pela resolugédo n°
588/2018 do Conselho Nacional de Saude (BRASIL, 2018). Minijogo 3: Relaciona-se
ao arcabougo do Programa Nacional de Imunizacdo (PNI), o minijogo faz reforco
positivo da vacinacdo (DOMINGUES et al., 2019); Minijogo 4: Estimula a
participacdo social regulamentada na Lei 8.142/1990 (BRASIL, 1990). Minijogo 5 e
13: Elucidam o Finaciamento no SUS presentes na Constituicdo Federal de 1988, na Lei
complementar 141 e na EC 29 (BRASIL, 1988; BRASIL, 2012). Minijogo 6: Refere-se
as embarcacdes que leva a equipe de saude até a populacgéo ribeirinha, com o intuito de
reforcar a Politica de Atengdo Priméaria (BRASIL, 2017). Minijogo 7: Demonstra a
importancia do SUS na doacdo de sangue regulamentado pela Lei n® 1075 de 27 de
mar¢o de 1950 (BRASIL, 1950). Minijogo 8: Destaca o papel do SUS em transplante
de o6rgdos no Brasil que financia mais de 90% dos procedimentos (COELHO;
BONELLA, 2019). Minijogo 10: Elucida a Politica de Atencdo as Urgéncias e
Emergéncias, representada no jogo, pelo Servico de Atendimento Mdvel de Urgéncia
(SAMU). (BRASIL, 2007). Minijogo 11: Relaciona-se ao Programa Brasil Sorridente,
instituido em 2003 (BRASIL, 2004). Minijogo 12: Enfatiza Politica de Ciéncia e
Tecnologia, componente importante para os avancos da pratica do SUS (GUIMARAES,
2004)

Verificou-se que o jogo SuperSUS aborda programas e politicas que foram
implementados no SUS ao longo dos seus 30 anos. Logo, o Modelo Conceitual do
SuperSUS permitiu vislumbrar de forma sistematizada como isso ocorre no jogo.

4. Conclusao

A construcdo do Modelo Conceitual do jogo possibilitou apresentar de forma
sistematizada o objetivo do jogo, sua estrutura e fundamentacdo teorica, além de
resultados intermediarios e finais. A partir dele verificou-se que a construcdo de um
modelo conceitual pode deixar mais claro o que se pretende alcancar com o jogo, além
de apresentar as tematicas que podem ser exploradas no mesmo, servindo para orientar
toda a equipe de desenvolvimento. A construgdo do modelo conceitual do SuperSUS
colaborou tanto na atualizagdo da primeira versao SuperSUS, realizada em 2021, como
na construcdo do SuperSUS X Covid-19 que se encontra na fase de avaliacao.

Recomenda-se elaborar o Modelo Conceitual na fase de construcdo de jogos
que fazem interface com a saude. Isso permite sistematizar as tematicas a serem
abordadas no jogo, conectar as equipes no processo de trabalho e possibilita a
familiarizagdo de tematicas que podem ser o primeiro contato de alguns membros. Essa
pesquisa pode colaborar na fase de planejamento de outros jogos que comuniquem
temas de salde publica.
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