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Organizacao Geral do SBGames 2023

O Simpdsio Brasileiro de Jogos e Entretenimento Digital (SBGames) é o principal evento
cientifico na area de Jogos e Entretenimento Digital do Brasil e da América Latina,
sendo promovido anualmente pela Comissdao Especial de Jogos e Entretenimento
Digital (CEJOGOS) da Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC).

O SBGames reune pesquisadores, estudantes e profissionais de diversas areas que tém
interesse em acompanhar os avangos e aplicagdes dos Jogos e do Entretenimento
Digital, que é um campo inerentemente interdisciplinar, tornando o evento em um
misto entre academia, mercado e simpatizantes da area a fim de gerar um ambiente
favordvel a inovacgdo e troca de experiéncias.

Em 2023, a 222 edi¢cdo do SBGames ocorreu em formato presencial nas instalacdes da
Universidade Federal do Rio Grande (FURG) em Rio Grande (RS), mostrando-se como
uma 6tima oportunidade para a apresentacdo de pesquisas e exposi¢do de produtos.

O SBGames 2023 ocorreu de forma conjunta com XXV Symposium on Virtual and
Augmented Reality (SVR 2023) e XXXVI Conference on Graphics, Patterns and Images
(SIBGRAPI 2023), agregando uma grande comunidade cientifica.

O evento contou com 6 trilhas cientificas (Artes & Design, Computacdo, Cultura,
Educacdo, Industria, Saude) para publicacdo de trabalhos originais e relevantes,
redigidos em Inglés ou Portugués nos formatos definidos para cada uma das trilhas. Os
trabalhos foram avaliados pelos comités de programa das respectivas trilhas que
contaram com revisores qualificados para tal, compostos por pesquisadores brasileiros
e estrangeiros, seguindo um processo de revisdo duplamente anénima (sem
identificagdo dos autores, revisores e suas instituicdes). Os trabalhos aceitos foram
apresentados por meio de sessOes técnicas realizadas ao longo do evento. Os comités
de programa classificaram os melhores trabalhos de cada trilha, que foram premiados
ao final do evento.

Além das trilhas cientificas, o SBGames também tem se consolidado como um evento
de inclusdo da comunidade externa, contando com uma série de atividades
complementares que acabam aproximando outros publicos a comunidade cientifica.
Na edicdo de 2023, o SBGames contou com 12 atividades (Férum de Ensino de Jogos
Digitais, Forum de Esportes Eletronicos, Festival de Jogos, Festival de Artes, Tutoriais,
Concurso de Teses e Dissertacdes, Workshop JEDI, Workshop MAGICA, Sessdo de
Lancamento de Livros, Painel de Debate com Entidades da Area, Sessio de
Homenagem e Post Mortem), além de palestras proferidas por pesquisadores e
empresarios de renome nacional e internacional.

Os Anais das trilhas e atividades dos SBGames 2023 terdo seus trabalhos indexados e
disponibilizados no Portal de Publicagcbes e Conteudo Digital da SBC - SBC Openlib -



SOL. Além da publicagdo na SOL, os artigos da trilha de Computagao foram indexados e
disponibilizados também na Biblioteca Digital da ACM.

A Coordenacdao Geral agradece aos autores dos trabalhos, participantes, revisores,
colaboradores, coordenadores, patrocinadores, apoiadores e organizadores que
tornaram o SBGames 2023 possivel, sobretudo em um periodo dificil e repleto de
desafios.

Viva o SBGames 2023!
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Computacionais (C3), na FURG, desde 2004. Mestre e
Doutor em Engenharia Elétrica (drea de concentracdo
em Eng. de Computagdo) pela FEEC/Unicamp (2001 e
2009), graduado em Eng. de Computacdo/FURG
(1998). Tem experiéncia na area de Ciéncia da
Computacgdo, com énfase em Metodologia e Técnicas
da Computagdo, atuando principalmente em
Computacdo Grafica, Animagdo Comportamental,
Realidade Virtual/Aumentada e IHC. E membro da
Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC).

Emanuel Estrada

Professor Adjunto do Centro de Ciéncias
Computacionais (C3), na FURG, desde 2010. Mestre
em Modelagem Computacional (FURG) e Doutor em
Engenharia Mecanica (UFRGS), graduado em Eng. de
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Coordena o PPG em Modelagem Computacional da
FURG.

Rodrigo Guerra é atualmente Prof. Associado na
Universidade Federal do Rio Grande (FURG).
Graduado em Engenharia de Controle e Automacgao
(PUCRS 2001), possui mestrado em Visdo
Computacional (UFRGS 2004) e doutorado em
Robédtica (Universidade de Osaka, 2008). Realizou
poés-doutorado também em Robdtica na UFRGS em
2012. De 2012 a 2022 foi professor efetivo na UFSM,
onde liderou diversos projetos relacionados aos
temas da Robética de Servico. Em 2016 co-fundou a
Qiron Robotics, uma empresa startup que desenvolve
robo6s humanoides para interagdo social. Em 2019,
ele passou um ano como professor visitante na e
National Taiwan Normal University. E o coordenador
brasileiro do curso de Especializacdo em Robética e
Inteligéncia Artificial trinacional em parceria com
FURG (Brasil), UTEC (Uruguai), Unraf (Argentina).




Silvia Silva da Costa Botelho é Bolsista de
Produtividade 1D do CNPgq em Desenvolvimento
Tecnolégico e Inovacdo com graduacdo em
Engenharia Elétrica (1991) e mestrado em Ciéncias
da Computacdo (1996), ambos pela Universidade
Federal do Rio Grande do Sul — UFRGS e doutorado
em Robética, Informatica e Telecomunica¢gdes — CNRS
Franca (2000). Atualmente é Diretora da unidade
iTec/FURG-Embrapii - Centro de Robdtica e Ciéncia de
Dados e Professora Titular do Centro de Ciéncias
Computacionais da Universidade Federal do Rio
Grande — FURG. E membro da Comissdo Especial de
Robética da Sociedade Brasileira de Computacdo e do
Conselho de Inovagdo Tecnolédgica da FAPERGS. E a
atual coordenadora da area de Robética Subaquatica
na South Brazil IEEE RAS Chapter.

Paulo Lilles Jorge Drews Jr é professor no Centro de
Ciéncias Computacionais da Universidade Federal do
Rio Grande desde 2010. Recebeu o titulo de Doutor
em Ciéncia da Computacdo da UFMG, tendo
trabalhado na d4rea de robdtica e visdo
computacional. Foi pesquisador no Robotics and
Autonomous Systems Group no CSIRO, Australia.
Recebeu o titulo de Mestre em Ciéncia da
Computacdo também pela UFMG. Foi pesquisador no
Instituto de Sistemas e Robdtica (ISR) da
Universidade de Coimbra, Portugal e professor
visitante no European Lab for Learning Intelligent
Systems da Univ. Freiburg. E fundador e um dos
coordenadores da Unidade Embrapii iTec/FURG em
Robética e Automacdo. Colaborou na fundacdo de
duas startups: AuRos Robotics e DemetecAgro. E
coordenador do Comité Técnico de Robdtica da
Sociedade Brasileira de Automatica (SBA), chair do
Capitulo Profissional da Sociedade de Robdtica e
Automacdo (RAS) do Institute of Electrical and
Electronics Engineers (IEEE) e conselheiro do ramo
estudantil da IEEE da FURG.




Edirlei Soares de Lima é professor na Breda
University of Applied Sciences. Tem experiéncia na
area de Ciéncia da Computacdo, com énfase em
Inteligéncia Artificial, Computacdo Grafica e Jogos.
Possui graduacdo em Ciéncia da Computacdo pela
Universidade do Contestado (2008), mestrado em
Computacdo pela Universidade Federal de Santa
Maria (2010) e doutorado em Informatica pela
Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro
(2014).

Marcelo da Silva Hounsell é Professor Adjunto do
Departamento de Ciéncia da Computa¢do da UDESC,
atua nos programas de Pds-Graduagdo em
"Computagdo Aplicada" e de "Engenharia Elétrica",
pesquisa nas areas de "Jogos Sérios" e "Realidade
Aumentada e Virtual" aplicadas a educagdo e saude e
industria, é Editor Associado do Journal on
Interactive Systems e membro do grupo de pesquisa
LARVA.

Mauricio de Castro Lana é graduado em Ciéncia da
Computacao pela PUC-Rio. Pesquisa
desenvolvimento de jogos e em engenharia de Web
no Laboratério ICAD/VisionLab do Departamento de
Informdtica da PUC-Rio. Suas d4reas de interesse
incluem inteligéncia artificial, storytelling interativo e
jogos.




Leonardo Ramos Emmendorfer é professor
associado no Centro de Tecnologia da Universidade
Federal de Santa Maria (UFSM). Engenheiro de
Computacdo pela Universidade Federal do Rio
Grande (FURG), 1998. Doutor pelo Programa
Pés-Graduacdo em Métodos Numeéricos em
Engenharia da Universidade Federal do Parana, 2007.
Atua como professor permanente no Programa de
P&s-Graduagdo em Ciéncia da Computagdo da UFSM.

Joaquim Vinicius Carvalho Assung¢do é professor
adjunto na Universidade Federal de Santa Maria
(UFSM), departamento de computagdo aplicada
(DCOM). Possui Doutorado em Ciéncia da
Computagdo, na drea de Computagdo Cientifica,
subareas Séries Temporais, Modelagem e Simulagao
de Sistemas, pela PUCRS (2016) realizado em
cooperacdao com o Institut national de recherche en
informatique et en automatique (INRIA) e o Institut
Polytechnique de Grenoble (INP), na Franga. Possui
Mestrado em Ciéncia da Computacdo (2012) e
graduacgdo em Sistemas de Informagdo (2009), ambos
pela PUCRS.




Comissao Especial de Jogos e Entretenimento
Digital da SBC (CEJOGOS)

A Comissdo Especial de Jogos e Entretenimento Digital (CEJOGOS) da Sociedade
Brasileira de Computacao (SBC) foi criada em 2004 para apoiar o desenvolvimento e a
consolidacdo da area de jogos e entretenimento digital no Brasil, com acdes voltadas
para reunir as diversas comunidades atuantes na area de jogos.

Nesse contexto, tem apoiado o SBGames desde suas primeiras edicdes, contando com
eventos realizados por instituicdes localizadas em diversos estados do pais, conforme
enumeradas na tabela a seguir, contemplando a ultima edicdo realizada em Rio
Grande/RS.

Ano Edicdo Organizagdo Local
2002 12 (WJogos) UNIFOR Fortaleza/CE
2003 22 (WJogos) UNIFACS Salvador/BA
2004 32 UNICENP Curitiba/PR
2005 42 USP Sdo Paulo/SP
2006 52 Porto Digital Recife/PE
2007 62 UNISINOS S3o Leopoldo/RS
2008 72 PUC-Minas e UFMG Belo Horizonte/MG
2009 82 PUC-Rio Rio de Janeiro/RJ
2010 92 UNIVALI Floriandpolis/SC
2011 102 UNEB Salvador/BA
2012 112 UNB Brasilia/DF
2013 122 Mackenzie Sdo Paulo/SP
2014 132 PUC-RS Porto Alegre/RS
2015 142 UFPI e IFPI Teresina/PI
2016 152 USsP S3o0 Paulo/SP
2017 162 PUC-PR Curitiba/PR
2018 172 PUC-PR Foz do Iguagu/PR
2019 182 PUC-Rio e IFRJ Rio de Janeiro/RJ
2020 192 UFPE Recife/PE
2021 202 PUC-RS Gramado/RS
2022 212 UFRN Natal/RN
2023 222 FURG Rio Grande/RS
Presidenta

Maria Andréia Formico Rodrigues (UNIFOR)




Comité Gestor

Esteban Walter Gonzalez Clua (UFF)

Maria das Gragas Chagas (PUC-Rio)

Rodrigo Pereira dos Santos (UNIRIO)
Edirlei Soares de Lima (BUas)

Maria Andréia Formico Rodrigues é Presidenta da
CEJOGOS e Manager Guest Editor do Entertainment
Computing Journal. PhD em Ciéncia da Computacdo
pelo Imperial College London, UK, com
pods-doutorado no Entertainment Technology Center
na Carnegie Mellon University, USA. Profa. Titular no
PPGIA da UNIFOR. Membro do Comité de Programa
da IEEE SeGAH22, HPG22 e CTD22 da CSBC. Suas
areas de interesse sdo jogos digitais, computacdo
grafica, visdo computacional, aprendizado profundo,
RV e UX.

Esteban Walter Gonzalez Clua é Professor da
Universidade Federal Fluminense, coordenador geral
do UFF Medialab. E um dos fundadores do SBGames,
tendo sido presidente da comissdo especial entre
2010 e 2014. Esteban pertence ao comité de
programa dos principais congressos da drea de jogos
e entretenimento digital, sendo atualmente
representante para o Brasil para o comité de
Entertainment Computing do IFIP.




Maria das Gragas Chagas é Doutora em Design pela
PUC-Rio (2009). Possui Mestrado em Design também
pela PUC-Rio (2002). Cursou Especializacio em
Electronic Imaging pelo Jordanstone College of Art -
University of Dundee - Scotland (1991). Graduada em
Processamento de Dados pela Universidade Federal
do Ceara (1985). Atualmente trabalha na PUC-Rio
como Professora do Curso de Graduagdo em Design
(Departamento de Artes e Design / PUC-Rio). Tem
experiéncia nas areas de Fotografia, Artes e Design,
com énfase em Computagdo Grafica e Tecnologias
Interativas, em especial Games, Hipermidia e Web.

Rodrigo Pereira dos Santos é Professor Adjunto do
Departamento de Informatica Aplicada da UNIRIO,
atua no programa de Pds-Graduac¢do em Informatica,
pesquisa na area de ecossistemas de software,
sistemas-de-sistemas e jogos educacionais em
computacdo, é Coordenador da CESI e Membro da
CE-Jogos, CEES e GIEC da SBC, e lider do Laboratdrio
de Engenharia de Sistemas Complexos (LabESC).

Edirlei Soares de Lima is Lecturer and Researcher at
Breda University of Applied Sciences. He has been
conducting research in the areas of Games and
Digital Entertainment for more than 15 years, in
particular in the development of new methods of
Artificial Intelligence for Games and Interactive
Narratives. He has a Ph.D. degree in Computer
Science from Pontifical Catholic University of Rio de
Janeiro (PUC-Rio), a M.Sc. degree in Computer
Science from Federal University of Santa Maria
(UFSM), and a Bachelor's degree in Computer Science
from Contestado University (UnC).



Trilha de Artes & Design

A Trilha de Artes & Design é voltada para trabalhos que se dedicam a estudar teorias e
conceitos voltados ao design de jogos e analisar processos de design e producdo de
jogos. Em ambos os casos, contempla tépicos de interesse, como: Design de Jogo;
Interface de Jogo; Artes de Jogo; Narrativa de Jogo; Tecnologias e Midias; Equipe de
Arte & Design de Jogo.

Esta trilha recebeu um total de 49 submissdes de conceituadas instituicdes. Ao final do
processo de revisdo, 28 trabalhos (23 full Papers e 5 short papers) foram aceitos para
apresentacdo no evento, os quais compdem os Anais Estendidos do SBGames 2023.

Coordenagdo da Trilha

Lucas Correia Meneguette (Fatec)
Ana Beatriz Bahia Spinola Bittencourt (UFRN)



Lucas Correia Meneguette ¢é Graduado em
Tecnologia em Musica (Unoeste), Mestre e Doutor
em Tecnologias da Inteligéncia e Design Digital
(PUC-SP). Docente de musica, audio e projeto
interdisciplinar do curso superior de Tecnologia em
Producdo Fonografica da Fatec Tatui, onde
supervisiona o NAGA (Nucleo de Audio e Games) e o
ID-ART (Nucleo de Producdo Musical e Identidade
Artistica).

Ana Beatriz Bahia Spinola Bittencourt é Doutora em
Educacdo (UFSC) e Graduada em Artes (UDESC).
Desde 2000, pesquisa e desenvolve games artisticos
e educacionais, tendo titulos recomendados pelo
Ministério da Educacdo. Atualmente coordena a
producdo das Oficinas do Re-Saber (IFSC; Setec/MEC)
e é professora no Mestrado ProfArtes (UFRN).



Trilha de Computacao

A Trilha de Computagdo é voltada para trabalhos que se propdem a estudar técnicas
computacionais inovadoras aplicadas a jogos digitais, em areas como Computacdo

Gréfica, Inteligéncia Artificial, Engenharia de Software, Interacdo Humano-computador,
entre outras.

Esta trilha recebeu um total de 42 submissdes de conceituadas instituicdes. Ao final do
processo de revisdo, 24 trabalhos (18 full Papers e 6 short papers) foram aceitos para
apresentacao no evento. Os trabalhos em formato de short paper compdem os Anais
Estendidos do SBGames 2023, enquanto que os trabalhos em formato de full paper
compdem uma outra versdao dos Anais publicados na Biblioteca Digital da ACM
(https://dl.acm.org/doi/proceedings/10.1145/3631085).

Coordenagao da Trilha

Jose Ricardo da Silva Junior (IFRJ)
Troy Costa Kohwalter (UFF)



Jose Ricardo da Silva Junior é professor do Instituto
Federal do Rio de Janeiro. Possui graduagao em
Andlise de Sistemas pela Universidade Estacio de Sa
(2005), mestrado em Computacdo pela UFF (2010),
doutorado em Computacdo pela UFF (2015) com
estagio de doutorado (2013) na Universidade de
Nebraska (UNL), em Lincoln e pds-doutorado (2015)
no LNCC. Coordena o grupo de pesquisa GSimCog —
Grupo de Simulagdo e Computa¢do Grafica. Sua drea
de atuacdo esta especialmente focada em Video
Games, Realidade Virtual, GPU Computing,
balanceamento dindmico em jogos digitais e anadlise
exploratéria de dados.

Troy Costa Kohwalter é professor Adjunto do
Instituto de Computacdo da Universidade Federal
Fluminense, possui graduacdo em Ciéncia da
Computacgao, mestrado em Computacao e doutorado
no Programa de Pés-Graduacdo em Computacdo na
Universidade Federal Fluminense. Participou do
programa de Doutorado Sanduiche na Universidade
de Nova lorque com visualizagdo de proveniéncia. Em
2019 ganhou o prémio de Exceléncia UFF pela
PROPPI com a melhor tese de doutorado e Mencdo
Honrosa no Prémio Capes de Tese.



Trilha de Cultura

A Trilha de Cultura é voltada para trabalhos que se dedicam a discutir o impacto que os
jogos tém na cultura de uma sociedade e as conotacdes de sua utilizacdo. Desta forma,
sdo bem-vindos questionamentos e estudos que apresentam uma abordagem critica
sobre jogos e entretenimento.

Esta trilha recebeu um total de 23 submissdes de conceituadas instituicdes. Ao final do
processo de revisdo, 14 trabalhos (13 full papers e 1 short paper) foram aceitos para
apresentacdo no evento, os quais compdem os Anais Estendidos do SBGames 2023.

Coordenagdo da Trilha

Ronney Moreira de Castro (UFJF)
Tadeu Moreira de Classe (UNIRIO)



Ronney Moreira de Castro é Doutor em Informatica
pela Universidade Federal do Estado do Rio de
Janeiro (UNIRIO). Professor e pesquisador do
Departamento de Computagdo da Universidade
Federal de Juiz de Fora (UFJF). Entusiasta da area de
Educacdo em Computacdo, mais especificamente no
uso de Aprendizagem Ativa em disciplinas da drea da
Computagdo. Pesquisa também didatica nos cursos
da drea da Computagdo e desenvolve projetos e
técnicas voltadas para o uso de Aprendizagem Ativa
em diversas disciplinas da Computagao.

Tadeu Moreira de Classe é Doutor em Informatica
com énfase em Sistemas de Informacdo pela UNIRIO.
Professor Adjunto do Departamento de Informatica
Aplicada da UNIRIO, coordenando o programa de
Pés-Graduacdo em  Informatica, pesquisando
assuntos relacionados a area de jogos, gestdo de
processos de negdcio, banco de dados e sistemas de
informacdo. Membro de CE-SI da SBC é lider do
Grupo de Pesquisa em Jogos para Contextos
Complexos (JOCCOM) da UNIRIO.



Trilha de Educagao

A Trilha de Educagdo é um espago para o estudo do uso dos jogos no processo de
ensino e aprendizagem, seja na educacdo bdsica, superior ou corporativa, presencial ou
a distancia. Seu objetivo é reunir os trabalhos voltados especificamente ao uso
educacional de jogos, gerando assim maior interacdo entre os pesquisadores
interessados nessa area. Importante notar que ndo apenas jogos educativos, mas
também comerciais (ou de entretenimento) tém sido utilizados no processo de ensino
e aprendizagem, e, portanto, essas pesquisas podem ser submetidas a trilha. Além
disso, a gamificacdo aplicada a educacgdo, ou seja, a utilizacdo de elementos de design
de games no processo de ensino e aprendizagem, faz parte do escopo da trilha.

Esta trilha recebeu um total de 97 submissdes de conceituadas institui¢cdes. Ao final do
processo de revisao, 65 trabalhos (49 full papers e 16 short papers) foram aceitos para
apresentacao no evento, os quais compdem os Anais Estendidos do SBGames 2023.

Coordenagao da Trilha

Marcelo Luis Fardo (UCS)
Jodo Ricardo Bittencourt (UNISINOS)



Marcelo Luis Fardo é Doutor e Mestre em Educacdo
pela Universidade de Caxias do Sul. Professor de
Game Design, Modelagem e Animag¢do para Jogos
Digitais. Coordenador do UCSLabQA - Laboratdrio de
Controle de Qualidade para Jogos Digitais.

Jodo Ricardo Bittencourt é Doutor em Ciéncias da
Comunica¢do (UNISINOS), professor e coordenador
do curso de Jogos Digitais (UNISINOS) e professor
colaborador no Programa de Pés-Graduacdo em
Ciéncias da Comunicacdo (UNISINOS).



Trilha de Industria

A Trilha de Industria é voltada para trabalhos que se propdem a estudar jogos e
simulagGes digitais nas areas de Administracdo, Direito, Economia, Engenharia de
Producdo, Estratégia Organizacional, Financas, entre outras, que permitam tratar os
impactos no modelo de negdcios, métodos de marketing e processos de
desenvolvimento de forma a apresentar reflexdes e melhorias sobre a industria de
jogos como um todo.

Esta trilha recebeu um total de 17 submissdes de conceituadas institui¢des. Ao final do
processo de revisdo, 8 trabalhos (7 full papers e 1 short paper) foram aceitos para
apresentacao no evento, os quais compdem os Anais Estendidos do SBGames 2023.

Coordenagdo da Trilha

Mobnica Stein (UFSC)
Vilmar Santos Nepomuceno (IFPE)



Monica Stein é pesquisadora DT do CNPq desde
2018. Graduada em Arquitetura e Urbanismo pela
Universidade Federal de Santa Catarina (1994), é
Mestre (1997) e Doutora (2003) em Gestao do Design
e do Produto pela mesma universidade - UFSC. Em
2001, no MIT (Massachusetts Institute of
Technology), realizou a parte sanduiche de seu
doutorado. Estudou também na Harvard University
em 2007. Em julho de 2016, terminou seu
pods-doutorado de um ano na NHTV, Breda University
of Applied Sciences, na Holanda. Desde 2010 é
professora com dedicagdao exclusiva na Universidade
Federal de Santa Catarina, no curso de Design
(Gréfico e Produto) e no curso de Animacdo. Atua
também como docente do programa de
Pds-graduacao nos cursos de Gestdao do Design e
Design Estratégico; e no Mestrado e Doutorado
Profissional em Gestdo do Cuidado em Enfermagem.

Vilmar Santos Nepomuceno é Doutor em Ciéncias da
Computacdo pela UFPE e Professor do Instituto
Federal de Pernambuco. Possui graduacdo em
Ciéncia da Computacdo pela Universidade Federal de
Pernambuco e mestrado em Ciéncia da Computagdo
pela Universidade Federal de Pernambuco. Até 2012
foi engenheiro de sistemas sénior do Centro de
Estudos e Sistemas Avang¢ados do Recife.



Trilha de Saude

A Trilha de Saude é um espacgo plural de trocas sobre pesquisa e desenvolvimento na
interface entre jogos e saude, entendida nas suas diversas dimensdes, como as
fisioldgicas, psicoldgicas, sociais, filoséficas, coletivas e éticas. Por jogos, sdo
entendidos tanto os jogos digitais quanto os jogos analdgicos, como jogos de tabuleiro,
cartas e muitos outros. Assim, pretende-se consolidar um espago interdisciplinar para
discussdo, acdo, producdo e divulgacdo de conhecimento neste campo capaz de
representar grandes beneficios para a sociedade.

Esta trilha recebeu um total de 28 submissdes de conceituadas instituicdes. Ao final do
processo de revisdo, 18 trabalhos (9 full papers e 9 short papers) foram aceitos para
apresentacao no evento, os quais compdem os Anais Estendidos do SBGames 2023.

Coordenagao da Trilha

César Augusto Otero Vaghetti (UFPel)
Cynthia Macedo Dias (FIOCRUZ)



César Augusto Otero Vaghetti é Professor Adjunto,
Doutor em Educacdo e Saude, professor da Escola
Superior de Educagdo Fisica/UFPEL, coordenador do
Exergamelab Brazil.

Cynthia Macedo Dias é Professora-pesquisadora do
Nucleo de Tecnologias Educacionais em Saude
(NUTED) da Escola Politécnica de Saude Joaquim
Venéancio (EPSIV/FIOCRUZ). Membro dos Grupos de
Pesquisa Design na Leitura de Sujeitos e Suportes em
Interagdo (PUC-Rio) e Jogos e Saude (FIOCRUZ). Atua
nas areas de Educacdo Audiovisual e em processos
participativos de design de jogos para Educa¢do em
Saude.




Concurso de Teses e Dissertacoes

O Concurso de Teses e Dissertacdes é uma atividade na qual sdo divulgadas e
premiadas as Teses e Dissertacdes de destaque na drea de Jogos que foram defendidas
entre os meses de janeiro e dezembro do ano anterior ao evento. Os trabalhos podem
ser redigidos em Inglés ou Portugués, contando com o texto completo ja homologado
pela instituicao da titulagao.

Esta atividade recebeu um total de 7 trabalhos. Ao final do processo de revisao, 5
trabalhos (3 dissertacdes e 3 teses) foram aceitos para apresenta¢do no evento, os
quais compdem os Anais Estendidos do SBGames 2023.

Coordenacao da Atividade

Geraldo Xexéo (UFRJ)
Eduardo Damasceno (UTFPR)



Geraldo Xexéo é Professor Associado do Programa de
Engenharia de Sistemas e Computacdo da
COPPE/UFRJ, Doutor Em Eng. de Sistemas e
Computacdo pela COPPE/UFRJ (1995) e Engenheiro
pelo IME (1988). Coordenador do LUDES — Lab. de
Ludologia, Engenharia e Simulacgdo.

Eduardo Filgueiras Damasceno é Professor Titular
Livre (UTFPR), coordenador Adjunto do Mestrado em
Ensino Mulicampi (UTFPR) e docente do Mestrado de
Informatica (UTFPR).



Workshop JEDI (Jogos & Equidade, Diversidade e
Inclusao)

O Workshop JEDI (Jogos & Equidade, Diversidade e Inclusdao) é uma atividade que
representa um espaco para reflexdes, discussdes, exposicGes de ideias e outras
atividades relacionadas a tudo aquilo que pode ser considerado diverso, diferente,
variado, na drea dos jogos digitais e ndo digitais, considerando, ainda, questdes de
equidade e inclusdo. Procura promover, assim, discussdes e troca de ideias e
experiéncias com foco na pluralidade e na inclusdo, objetivando a transformacdo
social. Desta forma, abre-se espaco para apresentacao de trabalhos, na area de jogos,
que tenham temadtica relacionada a acessibilidade, equilibrio de géneros, etnias, classe
social, causa LGBTQIA+, entre outros.

O Workshop JEDI recebeu um total de 9 trabalhos. Ao final do processo de revisao, 8
trabalhos (short papers) foram aceitos para apresentacdo no evento, 0s quais
compdem os Anais Estendidos do SBGames 2023.

Coordenagao das Atividades

Isabel Cristina Siqueira da Silva (UFSCPA)



Isabel Cristina Siqueira da Silva é Professora adjunta
no Departamento de Ciéncias Exatas e Sociais
Aplicadas da UFCSPA e integrante da Comissdo do
Nucleo de Inovagdo Tecnoldgica e de
Empreendedorismo em Saude. Atua nas areas de
computacdo grafica, realidade estendida (virtual,
aumentada e mista), visualizagdo analitica de dados,
interagdo humano-computador, user experience,
jogos digitais ludicos, TICs para a educacao,
tecnologia assistiva e internet das coisas.




Workshop MAGICA (gaMes nA Graduagio e na
educacao basiCA)

O Workshop MAGICA (gaMes nA Graduacdo e na educacdo basICA) trata-se de uma
atividade voltada para estudantes de cursos de Graduacdo (Bacharelado, Licenciatura,
Tecnolégico) e da Educacdo Basica (Ensino Fundamental |, Ensino Fundamental Il e
Ensino Médio) que tenham desenvolvido trabalhos relacionados a jogos digitais, tais
como Protétipos Iniciais, Ideias Inovadoras, Trabalhos de Conclusdo de Curso (TCC),
Projetos Integrados, Iniciacdo Cientifica ou Trabalhos Completos de Disciplinas que
apresentem resultados concretos. Desta forma, busca promover um contato inicial,
bem como a aproximacdo dos estudantes com especialistas de renome na area de
jogos.

O Workshop MAGICA recebeu um total de 17 trabalhos. Ao final do processo de
revisdo, 10 trabalhos (short papers) foram aceitos para apresentacdo no evento, os
guais compdem os Anais Estendidos do SBGames 2023.

Coordenacao das Atividades

Pollyana Coelho da Silva Notargiacomo (Mackenzie)
Raquel de Miranda Barbosa (IFRS)



Pollyana Coelho da Silva Notargiacomo é Doutora
em Educacdo e Pds-Doutora em Engenharia Elétrica.
Atua na Mackenzie como Professora/Pesquisadora na
Faculdade de Computacdo e Informatica e no
Programa de Pés-Graduacdo em Engenharia Elétrica
e Computacdo. Coordena o Grupo CNPq GETS
(Games, Educacdo, Tecnologia e Sociedade) e lidera o
laboratério JAS3 (Jogos, Aprendizagem, Simulagao,
Sistemas e Sinais). Pesquisa as areas de design
instrucional, tecnologias educacionais, jogos digitais,
gamificagdo, arquitetura informacional, usabilidade,
realidade virtual e aumentada.

CV Lattes: http://lattes.cnpg.br/5131975026612008

Raquel de Miranda Barbosa é Professora do Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio
Grande do Sul — Campus Rio Grande. Possui
graduacdo em Ciéncia da Computacdo pela
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Marques, Julia P. C. Marques, Marcus V. Parreiras, Carolina S. de Medeiros, Geraldo B.
Xexéo

Superbactérias: um jogo educativo sobre o risco do uso inadequado de antibidticos
Guilherme G. Souza, Vitor B. de Andrade, Geraldo B. Xexéo, Farmy Silva, Suellen de
Oliveira

Uso de Jogos Digitais como ferramenta para o diagndstico/terapia do Transtorno do
Espectro Autista
Bruna M. Barbosa, Marcos Wagner Ribeiro

Voice Hero: Um Jogo Digital com Controle por Reconhecimento de Voz para o Auxilio
de Terapias Fonoaudioldgicas
Nadine C. Marques, Victor T. Sarinho

Serious Game para Treinamento das Etapas de Introdugao de Cateter Central de
Insercao Periférica em Neonatos sob Cuidados Intensivos

Débora F. de Franca, Julia Millene G.M. de Lacerda, Adson José M. Vale, Alyson de C.
Souza, Ricardo N. Cobucci

Aprimorando a experiéncia do usuario em um jogo de Realidade Virtual para pessoas
com comprometimento nos membros superiores
Barbara Sabrina H. M. de Castro, Alberto B. Raposo, Greis F. M. Silva-Calpa

Gobble: A Decision-Based Game Proposal to Dietary Education
Lucas B. Oliveira, Rafael B. dos Santos, Marcus Parreiras, Geraldo B. Xexéo

Desenvolvimento de um mobile serious game para apoio ao ensino de Semiologia
Neuroldgica
Caroline Marina Rampanelli, Paulo Moacir M. Filho, Alexandre L. Zanatta, Rafael Rieder



Concurso de Teses e Dissertacdes — Mestrado

Design de Narrativas para Jogos Digitais Baseados em Processos de Negécio -
CTDGames 2023
Marcio R. Ferreira, Tadeu M. de Classe

Jogos digitais para estudantes surdos: um framework na perspectiva do Desenho
Universal para a Aprendizagem
Daieli Althaus, Daniela K. Ramos

Estruturacao e Aplicacdao de um Padrao de Game Design Document
lan C.B. Régo, Sandro R. B. Oliveira, Carlos S. Portela

Concurso de Teses e Dissertacoes — Doutorado

Model, Taxonomy and Methodology for Research Employing EEG-based BCl Games
Gabriel A. V. Mendes, Leonardo C. de Miranda

Lingua, leitura e escrita nos Jogos Digitais: marcas de uma histdria
Silvia Ap. Silva J. e Silva, Valdir H. Barzotto

Modeling an Empathetic Embodied Conversational Agent
Paulo R. Knob, Soraia R. Musse

Workshop JEDI (Jogos & Equidade, Diversidade e Inclusdo)

Gamificando o Material Dourado: Uma Estratégia para o Auxilio do Ensino do Sistema
Decimal de Numeragao para Criangas com TEA
Isabel Cristina S. da Silva

Memory Void: Digital Games Preservation in Portugal
Luciana Lima, Ana T. Mota

Ensino de pensamento computacional por meio de jogos para empoderar meninas a
seguirem a drea da Computagao



Andreza Sartori, Luciana P. de A. Kohler, Larissa Z. Antunes, Mauricio C. Lopes, Fabricia
D. Zucco, Leandro W. Ribeiro

ET Bilu vai a Fazenda: um jogo educacional para alfabetizagdo de crian¢as cegas com
uso da interagdo tangivel

Maiara Oliveira, Mariele da Cruz, lldaiane Vergara, Gabrielle Lima, Vinicius da Costa,
Eliana Zen

Design in Partnership and Projects with High Social Impact an experience with games
as catalysts for a university extension project
Jodo Léste, Lucas Sousa, Jackeline Farbiarz, Cynthia M. Dias, Alexandre Farbiarz

Uso do Robocode como ferramenta de ensino de Inteligéncia Artificial nos cursos de
computagao
André Firmo, Barbara Abreu, Matheus Chagas, Jailton I. S. Junior, Lucas Rodrigues

Chrome T-Rex a partir de trilha sonora cultural personalizada e adaptada para
movimentacgoes por tecnologia assistiva

Douglas Edipo, Claudio Gomes

Amazon Legends: A saga de Nassor
André Queiroz, Bruno Barros, Leandro da Silva, Claudio Gomes

Workshop MAGICA (gaMes nA Graduacio e na educacio bdsica)

Elaboragdo de um jogo sério como ferramenta de estratégia de aprendizado e
motivacao no Curso de Medicina
Matheus Chacorowski, Rafael Godoy, Anderson M. Fernandes

Dream Adventure: uma proposta de subgénero baseado em Yume Nikki
Théo F. dos Santos, Caroline R. Serpa, Bruno A. da Fonseca, Rafael M. de Albuquerque

Estudo do Multiplayer Local em Jogos Digitais Gratuitos
Erik von Wangenheim, Rafael M. de Albuquerque

Um levantamento de mecanicas indutoras de narrativas emergentes em jogos de
simuladores de colonia
Gabriel Gottschalk, Laura Sofia Tibau, Rafael M. de Albuquerque

Herdi Do Coliseu: Um Jogo Digital Baseado nos Géneros Roguelite com Shoot ‘Em Up
nas Arenas da Roma Antiga



Lukas Raphael Lourengon, Marcia Z. Gusmao

Lux Regenerationis: Um jogo para auxiliar no aprendizado da disciplina de Arte
Gill V. Gonzales, Lohanna Soares, Maria Louisa Solimdes, Natasha Melo, Rossilene
Jardim, Sérgio Velleda, Gabriel Araujo

Elementetris: Um jogo digital de apoio a aprendizagem de quimica
Mauricio Oliveira, Maria Rita Coelho, Denis Cople, Caio Azeredo, Marcus Parreiras

OndaBeat: Jogo de Aprendizagem de Ritmos e Figuras Musicais
Paulo Gabriel Fontana, Tadeu M. de Classe

Jogos digitais para apoiar o aprendizado de criangas nos anos iniciais da educa¢ao
basica

Rafael Cardoso, Marcelo Siedler, Gabriel Carvalho, Ely Neto, Tatiana Tavares, Tiago
Primo

Simulador para Gestao 4.0: Uma Versao 3D
Edgard Wagner, Leticia Oliveira, Pedro Menezes, Yan Barreto, Ana Carolina Santos, Katia
Menezes, Simone Silva



