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Abstract. This article aims to demonstrate the development of a digital game
with socio-environmental and cultural themes, required by the National Cur-
riculum Guidelines for the Education of Ethnic-racial Relations and for the
Teaching of Afro-Brazilian and Indigenous History and Culture (BRASIL, 2008).
All stages of conception and development of the Menoari game will be pre-
sented. The game developed shows elements of indigenous culture - gods, cloth-
ing, instruments, dwellings - and makes reference to the deforestation of Brazil-
ian forests. Therefore, it makes it possible to open discussions about the theme
in a playful and educational way, rescuing the memory of the original peoples,
highlighting the challenges for the maintenance of the indigenous culture and
their lands.

Resumo. Este artigo tem como objetivo demonstrar o desenvolvimento de um
jogo digital com a temdtica socioambiental e cultural, requerida pelas Di-
retrizes Curriculares Nacionais para Educagdo das Relagces Etnico-raciais
e para o Ensino de Historia e Cultura Afro-brasileira e Indigena (BRASIL,
2008). Serdo apresentadas todas as etapas de concepgdo e desenvolvimento
do jogo Menoari. O jogo desenvolvido evidencia elementos da cultura indigena
- deuses, vestimentas, instrumentos, habitacoes - e faz referéncia ao desmata-
mento das florestas brasileira. Sendo assim, possibilita abrir discussoes acerca
do tema de maneira liidica e educativa, resgatando a memoria dos povos ori-
gindrios, evidenciando os desafios para a manutengdo da cultura indigena e de
suas terras.

1. Introducao

Os jogos digitais, por vezes, remete a pensar em diversdo e entretenimento, porém podem
ir além, se tornando uma ferramenta de compartilhamento de informagdes, promovendo
e colaborando para discussdes que envolvam pautas socioambientais. Do mesmo modo,



sendo responsavel por difundir conteiidos relativos a causas especificas e de cunho cul-
tural e educativo.

O processo de producdo de jogos digitais envolve diversas etapas e tarefas. O
ponto de partida se encontra na definicdo do tema, seguido pela criacdo e planejamento
do escopo e elaboracdo dos elementos que envolvem as caracterizagdes do produto. Den-
tre tantos temas contemporaneos relevantes a serem discutidos, a valoriza¢ao da cultura
indigena e conservagdo dos recursos naturais e territorios indigenas tem notoriedade por
resgatar a cultura originaria do povo brasileiro.

Diante dessas perspectivas, este trabalho objetiva demonstrar quais praticas foram
adotadas e quais inten¢des da produgdo do jogo Menoari, que foi desenvolvido durante o
projeto integrador do curso Técnico em Programacdo de Jogos Digitais, do Servigo Na-
cional de Aprendizagem Comercial da cidade de Salvador, Bahia. O processo de producao
do jogo até a fase atual foram de 4 meses.

Nas proximas segoes serd possivel identificar as motiva¢des para escolha do tema,
bem como o aprofundamento na tematica com pesquisa exploratoria. Para além disso,
apresenta os caminhos percorridos para a concep¢ao e desenvolvimento do jogo.

2. Referencial Teorico

Nesta sessdo serdo apresentados os principais assuntos que fundamentam este trabalho.
Destaca-se que o levantamento de referéncias e a realizacdo de uma pesquisa aprofun-
dada durante a producdo de games € indispensédvel para atingir os objetivos propostos e
fundamentar o contexto em que o jogo estard imerso.

2.1. Cultura Indigena: a luta pela sua valorizacao

Segundo o dltimo censo do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), que
levantou informacgdes sobre os povos origindrios, a populacdo que se declara Indigena é
de 1.693.535. Os numeros apresentados apontaram crescimento populacional entre 1991
e 2022, com a maior concentracdo no norte e nordeste do pais (Brasil, 2023) . As princi-
pais etnias indigenas brasileira sdo os pataxds, potigaras, guaranis, tupis, caiagangues ou
caigangues, guajajaras, xavantes, ianomamis, ticunas, macuxis e terenas. Vale destacar
que o censo de 2010 observou que o nimero de linguas faladas por essa populagdo € di-
versificada, com “274 linguas indigenas faladas por individuos pertencentes a 305 etnias
diferentes” (BRASIL, 2010) .

Ao longo do tempo as comunidades indigenas brasileiras tem enfrentado diversos
desafios para estabelecer e garantir a valorizacdo da sua cultura. Por vez, os curriculos
escolares, as midias de difusdo de informagdes ou o estado brasileiro tem reproduzido
equivocos sobre a cultura indigena. E possivel encontrar em atividades de ensino e apren-
dizagem reprodugdes sobre a “descoberta do Brasil”, distor¢do da cultura indigena por
“lendas do folclore brasileiro” ou na reproducao da figura indigena com caracteristicas do
século X VI, na chegada dos Portugueses ao Brasil (KAYAP(); BRITO, 2014) .

Alguns marcos foram efetivados para ajudar no processo de valoriza¢ao da cultura
dos povos origindrios e retird-los da invisibilidade e distor¢ao cultural. A Organizacao das
Nacdes Unidades (ONU), em assembleia, estabeleceu a declaracio dos direitos dos povos
indigenas, que tem como base a declaragdo dos direitos humanos. Dentre seus inimeros



artigos, destaca-se o 6°, o qual afirma que “Os povos indigenas t€ém o direito de conservar
e reforcar suas proprias instituigdes politicas, juridicas, econdmicas, sociais e culturais”
(ONU, 2007) . No Brasil, em 2008, foi sancionada a lei n® 11.645/08 que determina
as diretrizes e bases da educacao nacional, para inclusao da obrigatoriedade da temética
“Histoéria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena”, que orienta as escolas brasileiras quanto
ao ensino dos conteudos que envolvem a historia brasileira no &mbito da cultura indigena
(BRASIL, 2010) .

2.2. Devastacao ambiental em terras indigenas

Apesar da busca pela valorizacdo e reconhecimento perante a lei promulgada em 2008,
ainda € perceptivel o processo de exploracdo ambiental e florestal existente em territério
indigena. Um grande desafio enfrentado se refere a conservacao das dreas de habitacdo e
dos recursos naturais que fazem parte do seu entorno. E possivel encontrar nos tltimos
anos diversas noticias publicadas nas midias, bem como relatos de pessoas ligadas a co-
munidade indigena sobre invasdes, desmatamento das dreas de conservacao e propriedade
terra indigena ou exploragcao de locais considerados sagrados para eles, a exemplo dos
cemitérios (RAMOS et al., 2023) .

A luta indigena se estende a esfera juridica apds a criagdo da proposta da PL (Pro-
jeto de Lei) 490/2007, também chamada de “Marco Temporal”, a qual modifica o estatuto
indigena e prevé que para as terras nao serem exploradas tem que haver a comprovacao
de que aquele local € habitado pelos indigenas antes da promulgacdo da constitui¢ao de
1988 (BRASIL, 2022). Esse fato dificultard a demarcacgado das terras indigenas, que hoje
¢ feito pela Fundagdo Nacional dos Povos Indigenas (FUNAI), e a preservagdo do meio
ambiente.

Conforme levantamento realizado em pesquisa da Rede Simex, em parceria com
as instituicdes ambientais Imazon, Idesam, Imaflora e ICV, os nimeros de exploracao
de madeira em territorio indigenas (Pard) teve aumento de mais de 1000% em apenas
dois anos - 2019/2021 (SIMEX, 2022) , o que € percebido também em outras local-
idades indigenas distribuidas em todo Brasil. Esses nimeros reforcam a necessidade
de preservacdo ambiental e da maior conscientizagdo sobre a manutencao dos territérios
indigenas brasileiros, o que evidencia a importancia do ensino da cultura indigena desde
os anos iniciais dos espagos educacionais.

3. Metodologia

Os jogos digitais podem ser uma importante ferramenta no fortalecimento e combate
aos equivocos existentes na disseminacdo da cultura indigena e na conscientizagdo da
conservacao da natureza. Desse modo, surgiu o jogo denominado Menoari, que sig-
nifica a representacdo da fusao de elementos culturais indigenas e a memoria das tradi¢oes
brasileiras, além de despertar o interesse sobre as tradi¢des e conhecimentos dos povos
origindrios.

A producdo do game aconteceu em trés etapas ocorridas paralelamente, sendo
elas: 1) pesquisa exploratoria; 2) concepgdo das narrativas do jogo; 3) produgdo de design
e programacao do game.



3.1. Pesquisa exploratoria

A etapa inicial realizada pelos desenvolvedores, para a producdo do jogo Menoari,
foi a pesquisa exploratéria, de extrema importincia para a fundamentacdo do enredo,
caracterizacao dos personagens e sobretudo o respeito a cultura dos povos origindrios. A
pesquisa exploratdria € vista como o desejo do pesquisador em obter uma compreensao
mais rica do fendomeno de interesse (POLIT; HUNGLER, 1987), o que cria uma maior
sintonia com a causa especifica do jogo. Essa etapa foi dividida em dois momentos: a)
visita técnica em estidios de jogos; b) visita técnica em instituto indigena.

Realizou-se durante a producio do jogo visitas a 3 estidios de games diferentes,
com o objetivo de vivenciar na pratica aspectos como: exploracdo do mercado de jogos
brasileiros; a interacdo do usudrio nesses espacos; impacto dos dudios nas emogdes dos
usudrios; e producdo heads-ups display (HUD) eficientes e sem polui¢ao visual nos jogos
2D. As respostas para esses pontos focais foram obtidas por meio de observacdes dos
usudrios durante o consumo dos jogos e nas percep¢des no desenvolvimento das ativi-
dades nestes espacos. As atividades realizadas foram:

1. Relato das emocoes - Durante a visita foi oportunizada a experimentacao de jo-
gos em que os desenvolvedores puderam perceber as partes sonoras e realizar um
relatério descritivo para posteriormente discutir em grupo quais as emogoes 0s
sons transmitiam.

2. HUDs limpas - Nessa etapa os desenvolvedores voltaram sua atencdo para as
HUDs dos jogos que estavam sendo utilizados durante a visita. Apos realizarem
essa etapa todos os desenvolvedores se reuniram e criaram propostas de HUDs
mais limpas e eficientes para cada um dos games.

3. O que os usuarios esperam? - Para esse momento, foi realizada uma roda de
conversa com o proprietdrio de um dos locais visitados a fim de compreender
0 que o usudrio busca nesses espacos; qual o perfil para o consumo; como o0s
jogadores percebem as narrativas e quais feedbacks eles apresentam. Esse fato
colaborou para a criacao do roteiro de Menoari, de modo que pudesse provocar no
usudrio a imersdo durante o jogo e compreensao das mensagens tratadas.

Enquanto a etapa supracitada objetivava tratar dos aspectos técnicos dos jogos
digitais, também foram realizadas pesquisas para tratar do tema do jogo. A principio
foram efetuadas leituras de materiais (artigos, relatos, noticias) para aproximagdo com
o tema, sendo posteriormente realizada uma reunido com a professora Telma Ramos,
pesquisadora da cultura indigena e descendente dos povos originérios, que permitiu sanar
duvidas acerca da tematica. Sendo assim, foi possivel realizar algumas retificacdes no
desenvolvimento do projeto, a exemplo de quais deuses seriam representados de forma
coerente com as atribuicdes deles no game, assim como no design do personagem, con-
forme pode ser visto na Figura 1. Nesse caso ocorreu a evolugao do personagem 1 para o
2.

Com aretificacdo de alguns aspectos do projeto foi realizada a visita técnica ao in-
stituto indigena Owca Ayam, em que foi apresentado aos indigenas residentes no local as
narrativas do jogo, objetivos e os personagens, conforme visto na Figura 2. O objetivo foi
validar a proposta, apresentar a producao dos designs e obter feedback sobre a narrativa do
jogo. A visita proporcionou a segunda mudang¢a no personagem principal, inspirados nos
indigenas presentes no local, foram adicionadas as pinturas corporais, conforme mostra a



Figure 1. Evolucao do design de Menoari.

a” |

Figure 2. Visita ao instituto indigena Owca Ayam.

evolugdo de 2 para 3 presente na Figura 1. Vale destacar que as pinturas corporais sao um
dos elementos mais marcantes da cultura indigena (VANUCHI et al., 2019; AMORIM,
2018)

Nessa mesma visita os anfitrides realizaram apresentacdes de danga, cantos
indigenas e toque de instrumentos. Com isso, foi possivel observar a composi¢cao sonora
e refletir como poderia ser implementado dentro do jogo.

3.2. Concepcao da ideia

O jogo é centralizado na temdtica do combate contra a exploracdo da floresta, a
apresentacdo dos deuses e valorizagdo da cultura indigena e na caracterizagdo dos per-
sonagens, de maneira a retratar os povos origindrios no século vigente.

Partindo desses principios, criou-se o backgrond da narrativa que apresenta uma
area habitada por indigenas e que esta sendo atacada pelos invasores da floresta, por meio
do corte e devastacao das arvores e hasteamento de fogo, causando incéndios e queimadas.
Com esses acontecimentos, Tupa envia seu filho para proteger a floresta, o qual foi de-



nominado de Menoari. Durante a sua jornada pelo jogo, o personagem principal visitara
aldeias indigenas, interagira com deuses protetores da floresta e lutard para acabar com a
a destruicdo das drvores. Sendo assim, o jogo foi planejado para ser no estilo plataforma
do tipo a¢do e aventura.

3.2.1. Detalhes do jogo

O jogo obedecera um fluxo especifico, o qual inicialmente serd apresentado ao usudrio a
tela de menu com as op¢des “Jogar” e ”Sair”, as quais poderdo ser acionadas pelo cursor
do mouse (uma flecha). Em seguida, o usudrio iniciard o jogo tendo como fluxo evolutivo
do game:

1.

10.

Cutscene 1 - Apds acionar o botdo “jogar”, serd apresentada a primeira cutscene,
a qual se tem Tupa conduzindo explica¢des a Menoari do motivo de sua ida a terra
dos homens, ao passo que o cendrio de destrui¢ao da natureza vai sendo mostrado.
Esse ¢ momento de retratar o espirito do trovao que concede a vida, sendo ele
o criador de tudo (CAMPELO FILHO et al., 2015). Apenas a voz de Tupa €
escutada, para nao criar uma personalizacdo imagética do Deus supremo.

. Fase Tutorial - E apresentado ao jogador um tutorial com instrucdes sobre a jo-

gabilidade, ou seja, quais teclas devem ser utilizadas para realizar determinadas
acoes.

. Cutscene 2 - Ao final da fase 1 Menoari encontra a personagem Alira, que o

conduzird até o Pajé. No didlogo desta cena serdo evidenciadas as aflicdes dos
habitantes daquela localidade com a destruicdo da terras indigenas. O cenério
mostra uma habitacdo indigena e o retrato da localidade.

. Fase 1 - Menoari encontrard diversos inimigos, aos quais sdo denominados inva-

sores. A missdo € combater esses invasores com a utilizacdo de uma lancga.

. Cutscene 3 - Ao fim da fase 1, Menoari encontrard a Caipora, a qual em didlogo

se apresentard como protetora da floresta e o ajudard com o aumento de danos
nos inimigos. Os indigenas veem na Caipora uma entidade protetora, que pune os
individuos que destroem as florestas (COSTA NETO et al., 2023).

Fase 2 - A evolugdo do jogo expde a recuperacdo da floresta, inclusive com ele-
mentos de pinturas indigenas. Entretanto, ainda € possivel ver troncos oriundos
do desmatamento. Menoari continua na batalha contra os invasores.

Cutscene 4 - A proxima entidade importante para os indigenas que se apresenta no
game € a Mae d’agua, espirito visto como protetora das dguas (MARTINI, 2017)
e sendo a dgua fundamental para a conservacdo da vida (PAES, 2019). Outro
elemento indigena presente nesta cena € a argila (VANUCHI et., 2019), entregue
pela Mae d’agua a Menoari para recuperar a sua vida.

Fase 3 - Embora parcialmente recuperada, a floresta agora € atacada por invasores
mais fortes, que ndo utilizam mais a mecanica de batida com o machado, mas
passam a projetar a ferramenta na dire¢cdo de Menoari.

Cutscene 5 - A dltima entidade sagrada encontrada por Menoari é Guaraci, o Deus
do Sol, criado para iluminar a terra (CARUSO, 2020). A lan¢a usada por Menoari
ganhard chamas de fogo dadas por Guaraci.

Fase Final - Essa fase ocorrera com a batalha do comandante dos invasores, Neste
momento serd possivel observar referéncias aos garimpos ilegais e maquindrios



para serrar arvores. Ao derrotar o chefe dos invasores, Menoari cumprird a sua
missao

11. Cutscene 6 - A ultima cena do jogo serd a despedida de Menoari da terra dos
homens. A representacdo desse momento serd em um didlogo com Alira e o Pajé
em que serdo evidenciadas informacdes que ajudarao na conscientiza¢do sobre a
conservacao ambiental, bem como no fortalecimento da cultura indigena e sua
habitacao.

Durante as fases serd possivel encontrar animais, tais como cobra, macaco, porco
espinho e pédssaros que fazem parte da fauna brasileira.

3.3. Producao do Jogo Menoari

Com as pesquisas exploratérias em andamento e a ideia do jogo validada pelos represen-
tantes indigenas visitados, deu-se inicio a producdo do jogo. A primeira etapa foi o plane-
jamento com a construcao do fluxo do game, que pode ser visto com detalhe na sessdao
3.2. Em seguida foi realizada a constru¢do do gerenciamento da producdo. Para isto,
foi utilizada a ferramenta Trello (https://trello.com/) como auxilio na gestao de tempo,
distribuicdo de tarefas e controle da execucdo de atividades em conjunto.

A seguir, serd apresentado o design do jogo. Destaca-se que o tipo de ilustracao
utilizada para o desenvolvimento do design foi inicialmente com o estilo de ilustracao
pixel art, entretanto, apds a evolugdo do personagem foi estabelecida a utilizagdo de tragos
de desenhos mais definidos, optando entdo pelo estilo de ilustracdo cartoon e com técnica
de desenho vetorial. Vale destacar que o jogo foi desenvolvido na engine Unity.

3.3.1. Personagem principal

O design implementado no personagem principal, Menoari (Figura 1, personagem 3),
apresenta elementos da cultura indigena como pinturas corporais que podem variar a cada
comunidade. Nesse caso a pintura corporal foi inspirada nos indigenas da comunidade
Owca, os quais foram visitados durante a pesquisa exploratoria. Desse modo, também
pode ser visualizado o cocar, que faz mencao as raizes da cultura indigena e ainda é
utilizado nos dias atuais. Dessa forma,o item para realizar ataques é uma lanca (Figura
5), que € utilizada durante atividades esportivas ou como ornamentacio pelos indigenas
contemporaneos [Luciano et al. 2010].

Outro ponto de destaque para o personagem € o uso de short amarelo, com um
simbolo da balanga da justica, mencdo a missdao de Menoari durante o jogo. Esse ponto
mostra a desconstrucdo da visdo equivocada de que os indigenas ndo utilizam vestimentas
atuais que fazem parte do dia a dia dos brasileiros.

3.3.2. Non-player character (NPCs)

A subsec¢do 3.2.1, ao realizar o detalhamento do jogo, cita os NPCs que estardo presente
durante o game. Deste modo, a seguir, serd possivel visualizar o design desses person-
agens na Figura 3. A caipora aparecerd em cima de um porco do mato, com o semblante
mais sério e apresentando falas de protecdo ao meio ambiente. Enquanto a Mae d “dgua



Mie d'dgua

Caipora .
Guaraci

Figure 3. Personagens aliados de Menoari

Figure 4. Personagem inimigo: explorador.

estard sentada em uma pedra com a argila em maos para ser entregue a Menoari. O Deus
do sol, Guaraci, tem aparéncia indigena ancestral e leva consigo um cajado que representa
o sol.

Os personagens Pajé e Alira aparecerdo em uma reserva indigena. Nesse momento
serd possivel observar os indigenas no cendrio, entretanto ndo irdo interagir com os per-
sonagens nas cenas. O pajé apresenta um cocar grande, pinturas corporais mais simples e
um short. J4 Alira apresenta pinturas corporais no rosto, blusa curta e saia que sdo usadas
em momentos de apresentagdes de dancas nas aldeias.

3.3.3. Invasores: inimigos da floresta

Segundo o relatério da Rede de Observatério (RAMOS et al., 2023), os maiores envolvi-
dos no processo de destruicao das florestas brasileiras e das habitagdes indigenas foram
os garimpeiros de minérios, ocupadores de terras (grilheiros), e os invasores de madeira
e pescas, além dos traficantes de animais. Dentre esses, 0 personagem que sera retratado
como inimigo nessa primeira versiao do jogo € o explorador (Figura 4).

O explorador € caracterizado com roupas rasgadas (representacdo do trabalho den-
tro de ambientes adversos), protetor contra o sol na cabeca e um machado em maos
(Figura 5) para representar o corte das arvores.



Lanca de Menoari Machado do explorador

Figure 5. Itens de ataque utilizado pelos personagens.

Figure 6. Cenario da fase 1 do jogo

3.4. Cenarios

As aventuras de Menoari ocorrem na floresta (Figura 6, a qual apresenta tracos de des-
matamento com tocos de arvores e queimadas com visualizacdo de fumaca. Durante a
evolucdo do jogo o cendrio apresenta uma floresta menos destruida, em sinalizacdo ao
usudrio que o caminho para concluir o objetivo do jogo, recuperar a mata, esta correto.

3.5. Audios

A producdo de 4udio foi realizada pelos proprios desenvolvedores. Os sons da floresta
e dos animais foram reproduzidos a partir de instrumentos e utensilios que pudessem
imitar sonoramente o que se desejava. Um exemplo foi o uso do escorredor de pratos para
reproduzir o som do sapo, conforme visto na Figura 7.

As vozes dos personagens foram doadas pelos proprios desenvolvedores e co-
laboradores do processo de desenvolvimento do jogo Menoari. Assim como 0 som



Figure 7. Producao de sons

da tela Menu e do proprio jogo foram produzidos no teclado, com a inspiracdo da
sonoridade da apresentacdo ocorrida durante a visita ao insituto Owca Ayam (link
https://www.youtube.com/playlist ?list=PLiJSMAIIsIU1PIJM22Z-09acZ7epcyCwu.

4. Consideracoes finais

O jogo Menoari € uma producgdo que objetiva promover de maneira lddica discussdes ac-
erca da valorizacdo da cultura e conservagao das terras indigena, bem como a preservacao
do meio ambiente. O game foi desenvolvido dentro das perspectivas de um projeto in-
tegrador no curso Técnico de Programador de Jogos Digitais e carrega consigo todos os
elementos produzidos de forma autoral.

Em face disso, esse trabalho aponta para a possibilidade da criacao de games
que possam ser autorais, com teor socioambiental e com produgdo efetiva dentro das
institui¢cdes que se propdem a abrigar cursos desse género. Além disso, mostrar outra
alternativa no processo de desenvolvimento de jogos digitais no Brasil.

O donwload do jogo Menoari pode ser feito por meio do link
https://five-one-games.itch.io/menoari. Nessa primeira versdo, o jogo deve ser uti-
lizado no sistema operacional Windows.

4.1. Trabalhos futuros

O jogo Menoari continua em processo de producdo e se pretende em trabalhos futuros
apresentar o jogo finalizado com as cutscene 5 e 6 e a fase final. Para além disso, planeja-
se aumentar o ndmero de fases, promovendo e elencando mais elementos da cultura
indigena, assim como apontar outros causadores de conflitos no processo de manutencao
da vida indigena.
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