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Abstract. This paper presents an experimental evaluation addressing the impact
of zReader application on children’s literacy. The intervention is formed by a a
control group with 15 students and an experimental group with 17 students. It
occurred during 11 months (from February to December 2019). Two variables
were addressed: textual comprehension and interest in reading. For the textual
comprehension, the results indicate improvement, but no statistical significant
change. For the variable interest in reading, the results were very promising,
with a statistically significant change for several items observed.

Resumo. Este artigo apresenta o resultado da avaliacdo experimental sobre o
impacto do aplicativo zReader na alfabetizagdo de criangas. A intervengdo con-
tou com um grupo de controle formado por 15 alunos e um grupo experimental
formado por 17 alunos, e durou cerca de 11 meses (de fevereiro a dezembro de
2019). Duas varidveis foram consideradas: a compreensdo textual e o interesse
pela leitura. Para a varidvel compreensdo textual, os resultados ndo apresenta-
ram significancia estatistica, apesar de indicarem melhora nas médias obtidas.
Para a varidvel interesse pela leitura, os resultados foram bastante promissores,
apresentando significancia estatistica para vdrios itens observados.

1. Introducao

Sao notdrios os problemas relacionados a alfabetizagdao no Brasil e podemos ter uma boa
ideia disso numa breve andlise do tltimo desempenho em leitura de estudantes do Terceiro
Ano do Ensino Fundamental na Avaliacdo Nacional de Alfabetizacdo [Brasil 2016] . A
maioria das criancas do pais encontra-se entre os niveis 1 e 2 da escala de proficiéncia
da avaliagdo, niveis relacionados a habilidades mais basicas de leitura. Esses niveis, no
entanto, nao incluem habilidades essenciais de interpretacdo textual como a identificagdo
de um pronome pessoal do caso reto (as criancas sabem ler ele ou nds, por exemplo,
mas ndo sabem a quem esses pronomes referenciam dentro do texto) ou ainda a mera
identificac@o dos interlocutores de um didlogo. Estamos falando de nada menos que 55%
de nossas criancgas, € essa propor¢dao € maior em algumas regioes, chegando a 70% na
regido Norte e 69% na regido Nordeste.
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Em aspectos correlatos a compreensao textual, os dados também sao desanimado-
res. Uma pesquisa em nivel nacional, realizada pelo Instituto Pr6-Livro em 2019 [Instituto
Pr6 Livro 2019] , identificou tendéncia de decréscimo na frequéncia de leitura, especial-
mente na leitura por vontade propria de livros de literatura. Ademais, na faixa etaria dos
5-10 anos, em particular, 33% simplesmente nao leem por vontade prépria e 9% leem
menos de 1 vez por més. Outro dado importante, ainda com relacdo a essa faixa etdria, é
o de que, entre as possibilidades elencadas pelas criangas como fator motivante para o ato
de ler, 48% apontaram o gosto pela leitura como o principal fator, superando, em muito,
itens como questoes religiosas, exigéncia escolar e aprendizado pessoal, entre outros.

Desta forma, mesmo com todos os aparatos educacionais existentes, vemos que
além de ndo dominarem certas habilidades com relacdo a leitura, os alunos dessa faixa-
etaria demonstram problemas de frequéncia e interesse pela leitura. Problemas no de-
senvolvimento da leitura ndo sao particulares do Brasil, na medida em que diversos pes-
quisadores de varios paises utilizaram a tecnologia em propostas para enderecar questdes
relacionadas a melhorias na leitura. Takacs et al. fizeram uma revisdo sistematica que re-
sultou na andlise de 43 desses trabalhos, trazendo generaliza¢Oes importantes sobre efei-
tos de caracteristicas especificas da tecnologia na leitura das criangas [Takacs et al. 2015].
Infelizmente, o trabalho conclui que alguns recursos tecnolégicos, como a interatividade,
podem causar maleficios com respeito ao desenvolvimento das habilidades de leitura das
criangas, e alguns desses recursos, como uso de video e som, proporcionam melhorias es-
tatisticamente significativas, mas com efeitos pequenos e sobre topicos especificos, como
aquisicao de vocabulério.

Diante de todo esse contexto, foi desenvolvido o aplicativo mével zReader
[Guerra et al. 2018]. O aplicativo € uma mistura de jogo e livro digital que demonstrou,
em experimentos cientificos, melhorias significativas com relagdo a compreensao textual
e alguns comportamentos de leitura em criancas do ciclo de alfabetizagdo. As melhorias
incluem mais disposi¢@o para aprender a ler nas criancas do Primeiro Ano, maior evolugdo
de compreensao textual em criancas do Segundo Ano e maior frequéncia de leitura em
criangas do Terceiro Ano. A percepcao de que o zReader apresenta resultados promisso-
res no apoio a alfabetizacdo de criangas cria espagco para novas investigacdes empiricas
visando mitigar limitacdes referentes aos estudos previamente realizados. Considerando o
paradigma experimental, este processo de mitigacao de riscos a validade dos experimentos
€ parte natural do processo de produgdo de conhecimento empirico [Wohlin et al. 2012].

Com relagdo aos estudos prévios sobre o zReader [Guerra etal. 2019,
Guerra et al. 2018], uma questao estd relacionada ao fato de que os pesquisadores nao pu-
deram observar diferencas significativas na compreensao textual de criancas no Terceiro
Ano e ndo discriminaram efeitos sobre muitas habilidades qualitativas de leitura. Outro
aspecto € que o estudo ndo apresenta uma pratica pedagdgica consolidada de condug¢do
docente para uso do aplicativo com as criangas, provavelmente porque o trabalho foi de-
senvolvido por pesquisadores da drea da Ciéncia da Computagdao. Nao hd, por exemplo,
formas estabelecidas de instigar o aluno a pensar de forma critica sobre o texto traba-
lhado no aplicativo: o procedimento testado nas pesquisas foi o de deixar que as criancas
utilizassem o aplicativo livremente, fazendo intervengdes reativas em caso de dividas de
utilizacdo ou perguntas gerais das criangas.

Assim, este trabalho apresenta um quase-experimento com a proposi¢ao de uma
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prética pedagdgica de utilizagdo do zReader. A prética é fundamentada em experiéncias e
trabalhos da area de educacgdo, centrando esfor¢os na intera¢do professor/aluno durante o
uso da ferramenta. O objetivo geral é compreender como a pratica pedagdgica utilizando
um recurso de cunho tecnolégico pode contribuir para o desenvolvimento de habilidades
e interesses referentes a leitura. Duas questdes de pesquisa foram consideradas: 1) Quais
as contribui¢oes da prdtica pedagdgica utilizando o zReader com relagdo a compreensdo
textual das criangas?; e 2) Quais os impactos da prdtica pedagogica utilizando o zReader
no interesse das criancas pela leitura?

2. zZReader

Com objetivo de dar suporte a compreensao textual e a frequécia de leitura em criancas no
ciclo de alfabetizagdo, foi desenvolvido o aplicativo mével zReader [Guerra et al. 2018].
O zReader funciona como uma biblioteca de livros-jogos nos quais as criangas podem
fazer a leitura de uma narrativa textual, ver/analisar segmentos de desenhos animados
baseados nos textos lidos, realizar tarefas literarias interativas e, por fim, gravar suas vozes
num desenho animado montado durante as intera¢cdes com o aplicativo, reinterpretanto a
narrativa textual.

O software oferece diversos tipos de jogos-livros — que chamaremos simplesmente
de jogos. Cada tipo de jogo tem suas proprias caracteristicas e os jogos selecionados,
dentro do zReader, para aplicacdo experimental, no ambito deste trabalho, foram o TVid,
para interacdes de leitura/interpretacao textual e, em sequéncia, o RR, para a gravacao
dos desenhos montados a partir da interagdes do TVid. No TVid, as criancas léem uma
narrativa, pagina a pagina, como num livro digital convencional. Um exemplo de tela do
TVid para uma narrativa particular pode ser visto na Figura 1 (A). A cada péagina lida, a
crianga pode acionar duas op¢des de animacdo (os retangulos na parte de baixo da Figura
1 (A)), animagdes que sdo exibidas na area de video do joguinho, e deve escolher a opgao
de animacao mais aderente ao texto lido.

() (B)

Figura 1. Tela do TVid (A) e da Sala de Gravacao (B) do zReader

Lidas todas as paginas, a crianga segue para Sala de Gravacdo, que € o jogo RR,
onde ela simplesmente dubla todas as suas escolhas de animacdes feitas durante a leitura
no TVid e gera um desenho animado completo. Assim, a crianga realiza o reconto da
histéria utilizando sua criatividade: vive personagens, narra agdes e torna-se parte da
narrativa que leu. A Figura 1 (B) ilustra a tela do RR para uma narrativa particular.

306



X Congresso Brasileiro de Informatica na Educagéo (CBIE 2021)
Anaisdo XXXII Simpésio Brasileiro de Informética na Educacdo (SBIE 2021)

3. Pratica pedagodgica

A contribuicdo central deste trabalho foi a definicio de uma pratica pré-ativa de uma
dindmica em sala de aula, com fundamentagao pedagdgica, que pudesse aliar-se a tecno-
logia zZReader e servir como referéncia para sua adocao por profissionais da educacao.

Desta forma, a dinAmica proposta e executada neste trabalho foi a de, a cada sessao
de jogo, dividir uma turma em pequenos grupos (2 a 4 criangas) de modo que cada grupo
ficasse com um tablet para jogar. A ideia foi a de obter a cooperacdo das criancas entre
si na execucdo de uma tarefa [Libaneo 2013, p. 187] — no caso, em especial, a tarefa
de interpretacao do texto subjacente a cada jogo TVid, muito embora a experiéncia tenha
demonstrado que as criangas também interagiram bastante na dublagem dos desenhos ani-
mados. Os alunos eram acomodados no chdo da sala formando um tnico circulo. O texto
era trabalhado de forma fragmentada, pagina a pagina, em consondncia com a propria
proposta do jogo TVid. Um aluno fazia a leitura em voz alta para toda a turma e os gru-
pos escolhiam, em seus respectivos tablets, a op¢do que lhes parecesse correta, sempre
de acordo com a dinamica do joguinho. Apds a conclusdo da histéria, era realizado um
debate, com toda a turma, acerca dos pontos principais do texto, para tirar ddvidas, com-
partilhar consideracdes sobre o que foi lido e saber se as criangas tinham compreendido
bem a narrativa. SO entdo era feita a dublagem do desenho animado no RR, cada grupo
isoladamente, e as criangas recontavam a histéria com base nas cenas que passavam na
tela do joguinho. Cada aluno escolhia uma parte para recontar da forma que achasse
melhor.

Toda essa dinamica favoreceu intervengdes pontuais junto as criangas ao longo
da leitura. As intervengdes eram realizadas com o intuito de provocar nas criangas a
curiosidade sobre a histdria, além de criar situagdes-problema envolvendo as a¢des dos
personagens com o cotidiano delas para que pudessem refletir sobre algumas posturas
observadas ao longo dos dias dentro da escola. As perguntas eram relacionadas, em sua
maioria, a realidade das criancas, da escola ou da comunidade. Segundo Teberosky and
Colomer, isso faz com que elas reflitam sobre a situa¢do e criem maneiras de solucionar
os problemas propostos [Teberosky and Colomer 2003].

Essa mediacdo utilizada para internalizar determinados conhecimentos e assim
desenvolver cada vez mais o aluno, proporcionando a superacdo dessa distancia entre o
que ele ja sabe (Zona de Desenvolvimento Real) com o que ele poderad alcancar (Zona
de Desenvolvimento Potencial), esta relacionada a Zona de Desenvolvimento Proximal
[Barra 2014].

Outrossim, a questdo da leitura em voz alta executada pela crianga foi pensada
para que fosse possivel analisar as dificuldades com relacdo a fluéncia de leitura e para
que o aluno pudesse, segundo [Ferreiro and Teberosky 1985], se analisar enquanto leitor
fazendo a relagdo entre o que estd sendo visto, € 0 que se ouve.

Logo apos a leitura do aluno, era realizada, também, a leitura em voz alta por
parte da professora/pesquisadora, uma vez que, eventualmente, alguma crianga fazia a
leitura numa tonalidade baixa, por timidez ou por ter receio de errar algumas palavras
mais complexas. A leitura em voz alta por parte de quem conduz a dindmica € importante
para esse processo de leitura das criancas pois, segundo [Teberosky and Colomer 2003],
o aluno interage com o texto de forma diferente ao ouvir o que foi lido e poder fazer
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andlises perante as ideias que estdo sendo trabalhadas.

4. Projeto do experimento

Para alcancar os objetivos deste trabalho, foram utilizados procedimentos com base nas
abordagens qualitativa e quantitativa. A pesquisa com base em técnicas de métodos mis-
tos compreende o uso de mais de uma abordagem [Tatagiba 2012]. A utilizagao das duas
abordagens se fez necessdria pois as observacoes, teste e formuldrio realizados como ins-
trumentos para a coleta de dados, foram importantes para entender melhor o problema.
Foi utilizado neste trabalho o método da pesquisa-acdo que estd relacionada a uma es-
tratégia onde o professor ou pesquisador, além de observar todo o processo, agira perante
a problematica existente revendo possiveis condutas com objetivo de contribuir positiva-
mente para melhorar seu desempenho e de seus alunos [Tripp 2005].

Para entender como ocorreu todo o desenvolvimento do trabalho utilizamos
uma pesquisa explicativa para demonstrar, através das observacdes feitas, o motivo de
possiveis varidveis: “As pesquisas explicativas ttm como propdsito identificar fatores que
determinam ou contribuem para a ocorréncia de fendmenos. [...] pois tem como finalidade
explicar a razdo, o porqué das coisa” [Gil 2010].

4.1. Procedimento, participantes e instrumentos para a coleta de dados

Os participantes deste trabalho foram alunos de duas turmas, ambas do Terceiro Ano do
Ensino Fundamental da Escola Municipal Walfredo Gurgel, na cidade de Caic6/RN: uma
no turno matutino com 15 alunos e outra no turno vespertino com 17 alunos. Ambas ti-
nham a mesma professora. As turmas foram divididas em 2 grupos. A da manha foi o
chamado grupo de controle, que ndo faria o uso da ferramenta, e a da tarde seria o grupo
experimental, onde seria testada a pratica pedagdgica em conjunto com a ferramenta zRe-
ader. Dessa forma, ndo houve aleatoriedade na escolha entre as criancas que participariam
(ou ndo) da intervencgao, o que enquadra esse trabalho como um quase-experimento.

O desenvolvimento do trabalho se deu em quatro etapas, sendo a primeira des-
tinada as observacodes da sala de aula do grupo experimental com intuito de conhecer o
perfil da turma, saber qual o nivel de intimidade que os alunos tinham com a leitura, além
de perguntas a professora titular para saber como ela trabalhava a questdo da leitura em
suas aulas, quais as maiores dificuldades, e se todas as criancas ja sabiam ler. “A técnica
de observagao pode ser muito ttil para a obten¢do de informagdes. Mais do que pergun-
tar, podemos constatar um comportamento” [Prodanov and de Freitas 2013]. Visto isso,
as observacoes nao fizeram parte somente dessa parte inicial para entender os problemas,
mas foi necessdria durante todo o processo de aplicacdo (de fevereiro a outubro de 2019).

Na segunda etapa foi aplicado, abril de 2019, um Teste de Competéncia de Lei-
tura de Palavras e Pseudopalavras (TCLPP), o chamado pré-teste, nas criangas de ambas
as turmas, onde foi possivel analisar em que nivel de leitura e compreensao textual eles
se encontravam. “O TCLPP €, ao mesmo tempo, um instrumento psicométrico € neu-
ropsicolégico cognitivo para a avaliagdao da competéncia de leitura silenciosa de palavras
isoladas...” [Seabra and Capovilla 2010].

Ainda em abril de 2019, também como pré-teste, foi aplicado um formulario ela-
borado que “€ o sistema de coleta de dados que obtém informagdes diretamente do en-
trevistado” [Prodanov and de Freitas 2013]. O formulério teve por finalidade entender os
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posicionamentos das criangas em relacdo a leitura, fazendo com que elas mesmas refle-
tissem sobre diversos itens e se posicionassem sobre eles. As questdes do formulario sao
apresentadas na Sec¢do 5.2. O formulario foi alocado apenas ao grupo experimental.

Abrindo a terceira etapa, no final de abril de 2019, foi realizada a apresentacao
do zReader para os alunos do grupo experimental, seu objetivo, duracdo e forma de
utilizacdo. Logo em seguida, foi disponibilizado um momento para as criangas explora-
rem a ferramenta e tirarem duvidas. Esta etapa se estendeu até outubro, com a realizacio
de 11 praticas didaticas com a ferramenta nesse interim, uma histéria diferente sendo
explorada a cada sessdo e cada sessao durando certa de 80 minutos. As sessdes eram
realizadas sempre no horario de Lingua Portuguesa, em substitui¢do a pratica da aula
convencional. A turma era dividida em pequenos grupos de 3 ou 4 criangas, cada grupo
usando um tablet Sangung Galaxy Tab com Android 5.1 instalado. A distribuicao das
criangas para cada grupo era realizada a cada aplicacdo e de forma que os alunos pudes-
sem discutir e ter contato com diversos colegas.

Na quarta etapa foi reaplicado o teste e o formulério, como pds-teste, ambos em
dezembro de 2019. O teste de compreensao textual foi realizado nas duas turmas e o
formuldrio, que continha itens mais especificos para usudrios da ferramenta, foi aplicado
apenas a turma que utilizou o zReader.

A coleta de dados com pré e pos-testes possibilitou a anélise das consequéncias da
aplicacao ao longo do ano com relac@o ao diversos aspectos qualitativos relacionados a
leitura, comparando as percepcdes das criangas que usaram o zZReader com as percepcoes
delas préprias antes da ferramenta. J4 a coleta de dados dos testes nos dois grupos possi-
bilita a comparacao da evolu¢cao em compreensao textual das criancas que usufruiram das
praticas pedagdgicas com o zZReader em relacdo aos seus colegas que ndo usufruiram.

5. Resultados

Foi realizada uma andlise estatistica dos dados coletados com a realiza¢do do experimento
para que fossem respondidas as questdes de pesquisa deste trabalho. Revisando-as:

Questao de Pesquisa 1: Quais as contribui¢des da pratica pedagdgica utilizando
o zReader com relagcdo a compreensao textual das criangas?

Questao de Pesquisa 2: Quais os impactos da prética pedagégica utilizando o
zReader no interesse das criancas pela leitura?

A anélise compreendeu aspectos quantitativos, que envolveram as pontuacdes de
compreensdo textual das criancas, e compreendeu também aspectos qualitativos, que
envolveram a evolucdo das percepcdes subjetivas das proprias criangas com respeito a
relacdo delas com a leitura e, tangencialmente, com desenhos animados, que também
estdo presentes na ferramenta utilizada durante as praticas pedagdgicas. Essas percepcoes
foram acessadas a partir de um formulario de 15 itens, com respostas em escala Likert de
5 opg¢des, ao passo que a compreensdo textual foi quantificada a partir do teste TCLPP,
conforme detalhado na Secdo 4.1.

5.1. Compreensao textual

A compreensdo textual foi aferida antes e depois das praticas (pré e pos-testes) com o
zReader, e a evolu¢do em termos de compreensao textual foi calculada como a diferenca
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entre essas afericdes. Como € natural que criangas no ciclo de alfabetiza¢ido evoluam com
respeito a compreensao textual, em virtude das aulas de lingua portuguesa, foi utilizado
um grupo de controle - onde a prética pedagdgica ocorria sem o zReader.

A média da evolucdo da turma que participou da prética pedagdgica, o chamado
grupo experimental, mostrou-se maior que a média de evolucdo da turma que ndo tra-
balhou com o zReader (9,6 contra 7,0, em pontuacdo do teste TCLPP). Um teste es-
tatistico, o teste-t [Johnston 1970], considerando as margens de erro, no entanto, deu
ndo-significativo, o que, em principio, ndo nos permite assegurar que essa diferenca em
evolucdo entre os participantes do experimento venha a estender-se para a populagdo (em
termos estatisticos) onde eles se inserem. Assim, em termos formais, a resposta para a
Questao de Pesquisa 1 ¢ a de que a pritica pedagdgica com a ferramenta, na frequéncia
testada experimentalmente, ndo influencia a compreensao textual das criancas de uma
forma geral.

5.2. Interesse pela leitura

O interesse pela leitura foi medido apenas entre as criancas que participaram das préticas
pedagégicas com o zZReader. As percepcdes delas quanto aos comportamentos de leitura,
avaliadas ap6s o término do experimento, foram comparadas com as mesmas percepcoes
que elas tinham antes de comecarem as praticas. Como estamos lidando com dados qua-
litativos e com relacdes de ordem - essencialmente, posicionamentos neutros, de con-
cordancia e de discordancia - a comparagdo estatistica entre as respostas antes e depois
do experimento foi realizada através do método Delta de Cliff [Cliff 1993]. Assim como o
teste t, o Delta de Cliff vai nos indicar se as diferencas (antes e depois) sdo significativas,
ou seja, se elas devem acontecer novamente caso realizemos as praticas em outras criangas
com o mesmo perfil. Vai nos dizer, também, em havendo diferencas, se elas sdo positivas
ou negativas. Por fim, em havendo diferencas positivas ou negativas, o Delta de Cliff nos
dard ainda, uma probabilidade disso acontecer, o chamado tamanho de efeito. Para poten-
cial comparacdo futura com outros trabalhos que utilizem outros indicadores de tamanho
de efeito, reportamos também uma interpretacao dos tamanho encontrados entre os classi-
ficadores muito pequeno/pequeno/moderado/alto/muito alto/enorme [Sawilowsky 2009].

Ao todo, foram analisados 15 aspectos do interesse das criangas pela leitura (e al-
gumas atividades relacionadas, presentes na ferramenta), todos eles descritos na Tabela 1
com respectivos resultados e classificadores. A tabela detalha os resultados para cada
item, destacando textualmente a atitude inicial das criancas em relagdo a cada proposicao
(atitude neutra, negativa ou positiva) e efeitos das préticas sobre essa atitude inicial. Infor-
malmente, uma atitude positiva indica frequéncia maior de respostas “concordo”e “con-
cordo fortemente”, uma atitude negativa indica uma frequéncia maior de respostas dis-
cordo”ou “discordo fortemente’e uma atitude neutra indica seja uma frequéncia maior
de respostas “neutro”, seja equilibrio entre frequéncias de respostas “concordo/concordo
fortemente”e “discordo/discordo fortemente”.

Assim, a Tabela 1 estd organizada da seguinte forma: na primeira coluna é descrito
o item que foi apresentado as criancas. As colunas valor-p e Delta Cliff apresentam o
valor-p e o Delta de Cliff encontrados para cada item (nivel de significancia adotado para
o valor-p: 0.05). A coluna pré-pds (%) apresenta as chances de melhoria (simbolo 1),
manutencdo (simbolo =) e piora (simbolo |) de atitude considerando valores de pré e
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pos testes. As duas ultimas colunas apresentam a atitude prévia e um sumério do efeito
resultante do teste. As linhas destacadas na tabela representam os itens em que houve
signficancia estatistica, de acordo com Delta Cliff observado.

Houve influéncia positiva em 9 dos itens analisados: as criancas apresentaram uma
atitude neutra, antes das praticas pedagdgicas, em relacao aos itens 4 (leitura no celular),
10 (identificagdo de didlogos em desenhos) e 14 (reflexdo sobre acOes de personagens),
e uma atitude negativa em relacdo aos itens 5 (leitura no tablet), 6 (leitura no compu-
tador) e 11 (identificacdo de interlocutores de didlogos). Com as préticas pedagdgicas,
esses posicionamentos neutros € negativos se tornaram, todos, positivos, € o uso da Es-
tatistica Inferencial, disciplina onde se enquadra o método do Delta de Cliff, indica que
esse efeito se sustenta caso as praticas sejam adotadas em outras criangas com 0 mesmo
perfil. Mesmo itens sobre os quais, em geral, as criangas tinham prévia atitude positiva,
as praticas acentuaram essa atitude, como no caso dos itens 3 (gostar de ler em casa), 12
(identificacdo de emocdes em desenhos) e 13 (identificacdo de emogdes em textos).

Ha, ainda, 6 itens sobre os quais ndo se observou significancia estatistica em
relacdo as diferencas encontradas nas amostras. O caso mais sensivel provavelmente é
o item 1, “‘eu gosto de ler”, que merece uma andlise mais profunda. Apenas trés criancas
de nossa amostra apresentavam atitude neutra ou negativa em relacdo a esse item, o que
tornou bastante improvavel a significancia estatistica no sentido esperado. Em todo caso,
dessas trés criangas, uma foi transferida de escola e ndo completou o experimento (ndo fez
o pOs-teste, portanto), uma passou de “discordo fortemente” para “concordo fortemente”
entre pré e pos-teste e outra passou de “discordo fortemente” para “neutro”.

Desta forma, a resposta para a Questao de Pesquisa 2 é que as préticas pe-
dagogicas propostas t€m, sim, impacto positivo sobre o interesse das criancas em leitura
e aspectos correlatos, notadamente com respeito ao gosto de ler em casa e ao interesse na
leitura em dispositivos digitais (computador, tablet e celular), bem como com respeito a
compreensao de atitudes dos personagens de histdrias lidas-vistas em desenho animado.

6. Discussao

Apesar da observagdo de indicios positivos apontados pelas médias pré e pos-testes com
relacdo a compreensao textual, os resultados obtidos neste trabalho ndo apresentaram sig-
nificancia estatistica, o que acontece com outros estudos que também nao observam efei-
tos positivos sobre essa varidvel [Goux et al. 2017, Spinillo 2008]. Isso enfatiza como
esta € uma questdo problemdtica. Tais resultados também convergem com o trabalho
empirico desenvolvido na proposta original do zReader [Guerra et al. 2018] onde, par-
ticularmente em criancas do Terceiro Ano, foi observada evolu¢do melhor do grupo
experimental nas medi¢des de compreensdo textual, mas sem significncia estatistica.
Em comparag¢do com o trabalho original [Guerra et al. 2018], este trabalho utilizou um
numero de sessOes parecido (11 sessdes com o aplicativo em relagdo a 10 sessdes no
original), distribuindo, entretanto, as sessoes de forma mais esparsa ao longo do ano le-
tivo, numa proporcao de, no maximo, duas sessoes por més (o trabalho original reporta 1
sessdo por semana). Cada sessdo nossa durou, no entanto, 4 vezes mais que as sessoes da
proposta original, em funcao de todo o referencial pedagégico que embasou as interagdes
com as criancas — a ideia foi a de dar mais tempo para elas evoluirem. No entanto, os
resultados indicam a possibilidade de aumentar também o niimero de sessdes como a
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Tabela 1. Estatistica, atitudes e efeitos esperados para cada item avaliado

Item valor-p  Delta pré-pos Atitude  Efeito
Cliff (%) prévia
1. Eu gosto de ler 0.24 - - positiva  Sem significancia estatistica
2.Eu queria ler historinhas toda se- 0.28 - - positiva  Sem significancia estatistica
mana
3.Eu gosto de ler historinhas em casa 0.005 0.51 1 63.46 positiva  Significativo e positivo: 63,46% de
=25 chance de atitude mais positiva apos
1 11.54 as praticas, contra 11,54% de chance
de atitude mais negativa
4.Eu gosto mais de ler historinhasno ~ 0.00034  0.62 1 71.15 neutra Significativo e positivo: 71,15% de
celular do que no livrinho de papel = 20.51 chance de atitude mais positiva apos
18.33 as préticas, contra 8,33% de chance
de atitude mais negativa
5.Eu gosto mais de ler historinhasno ~ 0.00056  0.65 1 74.36 negativa  Significativo e positivo: 74,36% de
tablet do que no livrinho de papel = 16.67 chance de atitude mais positiva ap6s
1897 as praticas, contra 8,97% de chance
de atitude mais negativa
6.Eu gosto mais de ler historinhasno  0.00015  0.63 1 73.08 negativa  Significativo e positivo: 73,08% de
computador do que no livrinho de = 1731 chance de atitude mais positiva apos
papel 19.62 as praticas, contra 9,62% de chance
de atitude mais negativa
7.Eu converso em casa sobre as his- 0.47 - - neutra Sem significancia estatistica
torinhas que eu leio nos livrinhos
8.Quando eu vejo um desenho ani- 0.31 - - neutra Sem significancia estatistica
mado, eu consigo lembrar de al-
guma coisa parecida que aconteceu
comigo
9.Quando eu leio uma historinha eu 0.058 - - neutra Sem significancia estatistica
consigo lembrar de alguma coisa pa-
recida que aconteceu comigo
10.Quando eu vejo um desenho ani- 0.019 0.47 164.74 neutra Significativo e positivo: 64,74% de
mado, eu sei quando os personagens = 17.95 chance de atitude mais positiva apds
estdo falando alguma coisa 117.31 as praticas, contra 17,31% de chance
de atitude mais negativa
11. Quando eu leio uma historinha,  0.0001 0.67 1 74.36 negativa  Significativo e positivo: 74,36% de
eu sei quando os personagens estdo = 19.23 chance de atitude mais positiva ap6s
falando alguma coisa 1641 as préticas, contra 6,41% de chance
de atitude mais negativa
12. Quando eu vejo um desenho ani-  0.00004  0.66  169.87 positiva  Significativo e positivo: 69,87% de
mado, eu sei quando os personagens = 26.92 chance de atitude mais positiva apos
estdo tristes ou alegres 13.21 as praticas, contra 3,21% de chance
de atitude mais negativa
13. Quando eu leio uma historinha, 0.017 0.41 151.28 positiva  Significativo e positivo: 51,28% de
eu sei quando os personagens estdo = 38.46 chance de atitude mais positiva apos
tristes ou alegres 1 10.26 as praticas, contra 10,26% de chance
de atitude mais negativa
14. Quando eu leio uma historinha, 0.003 0.52  164.1 neutra Significativo e positivo: 64,1% de
eu fico pensando no que eu faria se = 24.36 chance de atitude mais positiva ap6s
eu fosse um dos personagens 1 11.54 as praticas, contra 11,54% de chance
de atitude mais negativa
15. Quando eu leio uma historinha, 0.1 - - positiva  Sem significancia estatistica

eu fico querendo ser algum dos per-
sonagens

312



X Congresso Brasileiro de Informatica na Educagéo (CBIE 2021)
Anaisdo XXXII Simpésio Brasileiro de Informética na Educacdo (SBIE 2021)

proxima possibilidade a ser testada empiricamente em busca de significancia estatistica
sobre a evolug@o da compreensdo textual em criancas do Terceiro Ano.

Ja no que que diz respeito a avaliacao do interesse pela leitura, as observacdes sao
bastante relevantes. Dos itens influenciados positivamente pela pratica pedagdgica com
o aplicativo mével, temos alguns relacionados ao reconhecimento e emocoes e didlogos
dos personagens, este ultimo sendo uma habilidade explicitamente deficiente em mais da
metade das criangas do pais (bem mais que isso, em alumas regides) que concluem o ciclo
de alfabetizacdo, conforme ja discutimos na Secao 1.

O incentivo significativo a leitura em casa € outro ponto proeminente entre oS re-
sultados qualitativos, em especial quanto as perspectivas futuras das criancas, uma vez
que ja foi observado que jovens dos 11 aos 14 anos de idade que leem diariamente em seu
tempo livre tém duas vezes mais chances de ter um nivel de leitura acima da média de sua
idade em relacdo aos jovens que ndo tém esse costume [Clark and Teravainen-Goff 2020].
Outrossim, 0 acesso a recursos educacionais pode ser observado como migrando do
contetido impresso em papel para opc¢des digitais [Bando et al. 2017], o que, nesse mesmo
sentido, traz como outro resultado relevante quanto as perspectivas futuras das criangas a
questao das préticas pedagdgicas com o zReader estarem associadas a uma maior afetivi-
dade em relacdo a leitura em meios digitais como computadores, tablets e celulares.

Por fim, outro ponto digno de nota € a questao da leitura colaborativa, em grupos.
Ato que, de certa forma, € incentivado pela préopria dindmica dos jogos do zReader (que
culminam na gravacdo de um desenho animado com diferentes criangas podendo dar voz a
diferentes personagens) e reforcado pela pratica pedagdgica proposta, fazendo com que as
criancas interajam bastante j4 na fase de leitura das narrativas — dentro dos grupos e entre
os grupos, mediante interven¢do docente. A leitura colaborativa, ainda que executada
através de um sistema de anotagdes compartilhadas, de forma bem diversa da proposta
nesse trabalho, ja pode ser associada a uma melhoria de desempenho em compreensao
textual [Chen and Chen 2014], o que pode beneficiar as criancas também nesse sentido, a
longo prazo, no caso de uma exposi¢do por mais tempo as priticas com a ferramenta.

7. Conclusao

Este trabalho apresentou uma pratica pedagdgica aliada a um recurso tecnoldgico em
uma turma de Terceiro Ano do Ensino Fundamental. A ideia central foi a de provocar no
aluno a curiosidade e estimular sua participacao nas atividades de leitura digital e analisar
reflexos disso no que diz respeito a compreensao textual e interesse pela leitura.

Os resultados foram positivos e significativos com relagdo ao interesse das
criangas pela leitura e aspectos correlatos. Com relagdo a compreensao textual, apesar
de encontrarmos indicios amostrais de melhoria, pela evolu¢cdo das médias realizadas nos
pré e pds-testes, os resultados ndo apresentaram significancia estatisticas. H4 de ressaltar-
se a amostra pequena disponivel e a natureza quase-experimental dos procedimentos me-
todologicos como fatores limitantes. Assim, outros estudos estao sendo planejados para
aprofundar essa discussdo, variando sensivelmente alguns fatores importantes como a
quantidade de sessoes didaticas com a ferramenta.

Mas, de uma forma geral, foi possivel notar o desenvolvimento das criancas, assim
como o interesse pela leitura, inclusive em diversos aspectos nao observados formalmente,
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como o envolvimento pessoal com as histérias, o interesse em debater temas abordados
nas narrativas, de viver seus personagens etc. Foram notdrias também, as habilidades com
relacdo a manipulacio dos tablets e do zReader, pois os alunos, em poucas semanas, ja
conseguiam manusear corretamente a ferramenta, fazer as interagdes dos jogos e gravar
os desenhos animados. Vemos, assim, a importancia de uma prética pedagdgica aliada a
uma concepgao clara de ensino e aprendizagem em que o professor tem no¢do do sujeito
que quer formar e que objetivos quer atingir. A intervencao realizada durante todo esse
processo de aplicacdo do zReader foi de grande relevancia para o desenvolvimento das
criangas e a pratica utilizada apresentou efeitos positivos sobre a problematica.
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