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Abstract. Teaching Computing at school has been the subject of numerous

discussions, being the focus of recent educational policies in several countries.
However, educating students in the area is going beyond problem solving,
discussing critical aspects and the social impact that Computing can have on
society. In this context, this research seeks to map Computing practices at
school that aim to enable students' critical computational expression. The
findings of this research indicate that the theme is still incipient, but its results
are promising, configuring the teaching of Computing at school as an
instrument of social transformation.

Resumo. Ensinar Computacdo na escola vem sendo alvo de intimeras
discussoes, sendo o foco de politicas educacionais recentes em vdrios paises.
Porém, educar os estudantes na drea é ir além da resolugcdo de problemas,
discutindo aspectos criticos e o impacto social que a Computagdo pode ter na
sociedade. Neste contexto, esta pesquisa busca mapear prdticas de
Computagdo na escola que visem possibilitar a expressdo computacional
critica dos estudantes. Os achados desta pesquisa apontam que a temdtica
ainda € incipiente, mas seus resultados sdo promissores, se configurando, o
ensino de Computagdo na escola, em um instrumento de transformagdo social.

1. Introducao

Nos ultimos anos o ensino de Computacdo na Educacdo Bdasica vem sendo alvo de
diversas discussdes, tendo em vista que a tecnologia estd cada vez mais presente no
cotidiano das pessoas. Nessas circunstancias, o Pensamento Computacional (PC) surge
como uma habilidade que pode ser explorada desde muito cedo, como defende Jeanette
Wing (2006), ao sustentar que o desenvolvimento do PC € fundamental para todos, e
ndo somente para cientistas da computagdo, propondo que ele deve ser incluido nas
habilidades analiticas de todas as criangas, junto com a leitura, escrita e aritmética. De
acordo com Hsu et al. (2019), o PC tornou-se parte de um esfor¢o global sob o qual a
introducdo da educacdo em Ciéncia da Computacdo no Ensino Fundamental e Médio é
promovida sob diferentes diretrizes, principalmente para manter a competitividade
econOmica de cada pais. Frente a essa discussdo, paises como Finlandia, Grécia e
Escécia tiveram alguns avangos nos curriculos escolares, propiciando aos estudantes o
acesso a esse conhecimento desde cedo.

Ser alfabetizado em Computacdo ndo diz respeito unicamente sobre aprender
habilidades técnicas, como ler e escrever codigos, mas €, também, sobre como tais
habilidades sdo reconhecidas e valorizadas dentro de dimensdes pessoais e politicas
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particulares (SCRIBNER, 1984). No mesmo sentido, Guzdial (2019) afirma que a
educacdo na drea serd totalmente diferente quando a Computagdo for ensinada para
estudantes de todos os niveis desde a alfabetizagdo. Kafai e Proctor (2022)
complementam esse pensamento comentando que adicionar a educagdo em Computacdo
desde cedo significa ir além da resolug¢do de problemas com computadores, mas ir em
uma direcdo que incluird dimensdOes pragmdticas, socioculturais e politicas, com o
intuito de abordar os aspectos criticos das desigualdades causadas ou acentuadas pelo
impacto social da Computacdo. Ou ainda, mais explicitamente, educar as criancas para
adotarem uma mentalidade critica, olhando para a sociedade criticamente, e agindo para
superar a marginaliza¢do, a injustica, a dominacdo, a exclusdo e a alienacdo, para
promover a emancipagdo, o empoderamento e a libertacdo, usando a tecnologia (IVARI
etal.,2021).

Essa perspectiva de ensino de Computagdo na Educacdo Basica dialoga
diretamente com a Pedagogia Critica de Freire, a qual parte da premissa que uma
formacdo critica deve conduzir ao desenvolvimento de cidaddos que sejam capazes de
analisar suas realidades social, histérica e cultural, criando possibilidades para
transformd-las. Para isto, deve-se respeitar os saberes dos educandos, estabelecendo
uma intimidade entre os saberes curriculares fundamentais a eles e a experiéncia social
que tais educandos t€ém como individuos (FREIRE, 2014). Kafai e Proctor (2022)
explicam que um enquadramento critico do PC contextualiza praticas cognitivas e
situadas dentro de formacdes culturais mais amplas, como raga, género, classe e idioma,
enfocando a compreensdo do papel da infraestrutura computacional na sociedade e,
particularmente, seu papel na reproducdo da opressido. Os autores complementam, ao
afirmar que “isso inclui, por exemplo, como o preconceito racial implicito estd embutido
no software de previsdo de crimes usado pela policia, ou como a vigilancia em massa e
os algoritmos de classificacdo de crédito social consolidam o poder do Estado”
(tradugdo nossa). E o que é chamado de Pensamento Computacional Critico, que, de
acordo com Kafai e Proctor (2022), emergiu mais recentemente e coloca o pensamento
computacional dos estudantes nas tradicdes da pedagogia critica, enfatizando tanto a
resisténcia as estruturas de poder opressivas, quanto a alfabetiza¢do mididtica orientada
para a producao.

s

E nesse contexto que se situa a presente pesquisa, que objetiva identificar, por
meio de uma revisao sistematica de literatura nos cendrios nacional e internacional,
como prdticas de ensino de Computacdo adotadas na Educagdo Basica se relacionam
com a Pedagogia Critica de Paulo Freire e quais impactos emergem dessas préticas.
Considera-se necessdria esta investigacdo dado que revisdes da area t€ém contemplado
aspectos outros, como abordagens de ensino, recursos e ferramentas utilizadas
(GREBOGY et al., 2021), e também a avaliacdo da aprendizagem de PC (ARAUJO et
al., 2016). Os resultados oriundos desta pesquisa poderdo apoiar o planejamento de
novos cendrios de aprendizagem de Computagdo na Educacdo Basica, como também o
desenvolvimento de materiais didaticos que busquem promover a Expressdao
Computacional Critica dos estudantes.

O restante do artigo estd organizado da seguinte forma: na Se¢do 2 € apresentado
o método empregado para condugdo do trabalho, com os principais elementos do
protocolo da revisdo sistematica realizada. Na se¢do 3 os resultados s@o descritos em
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didlogo com as perguntas de pesquisa delineadas. Por fim, a secdo 4 tece algumas
consideragdes finais da pesquisa, apontando tendéncias e lacunas para o ensino de
Computagdo na Educacdo Basica sob uma perspectiva critica.

2. Procedimentos metodologicos

Para alcancgar o objetivo do trabalho, uma Revisdo Sistematica de Literatura (RSL) foi
planejada. Kitchenham (2007) define a RSL como “um meio de identificar, avaliar e
interpretar todas as pesquisas disponiveis e relevantes para uma determinada questao de
pesquisa, topico da area ou fendmeno de interesse”. Para orientar a execu¢do da RSL,
um protocolo foi criado e, nas subsecOes seguintes, serdo exibidos seus principais
elementos.

2.1 Questoes de Pesquisa

Este estudo foi conduzido pela seguinte questdo central: Qual é o estado atual da
pesquisa sobre o processo de ensino-aprendizagem de Computacdo na Educacgdo
Bdsica baseado na Pedagogia Critica?. Para responder a essa questdo, foram definidas
as seguintes questdes especificas (QE): QE1: Quais sd@o os objetivos das pesquisas?
QE2: Quais os niveis de ensino em que as pesquisas tém sido realizadas? QE3: Quais
competéncias e habilidades de Computacdo t€m sido exploradas nesses estudos? QE4:
Quais sdo as temadticas sociais abordadas nessas préticas de ensino? QES: Quais as
metodologias de ensino empregadas? QE6: Como essas praticas tém sido avaliadas?
QE7: Quais os métodos cientificos empregados nos estudos? QES8: Quais os principais
resultados obtidos?

2.2 Critérios de Inclusao e Exclusao

Durante a RSL foram incluidos trabalhos cientificos completos e resumos expandidos
que tratavam sobre o processo de ensino-aprendizagem de Computacdo na Educacdo
Basica baseado na Pedagogia Critica. Os estudos que atenderam a pelo menos um dos
critérios de exclusdo listados a seguir foram retirados do processo de andlise: i) Artigos
ndo acessiveis na integra, considerando a disponibilidade fornecida pelo Portal da
CAPES ou pela oferta gratuita na web; ii) Tutoriais, keynote speech, relatérios de
workshop, relatérios técnicos; iii) Estudos secundarios e tercidrios; iv) Artigos que nao
estejam escritos em Inglés e Portugués; v) Estudos duplicados: apenas o mais atual foi
incluido; vi) Estudos que nao sejam claramente sobre o processo de
ensino-aprendizagem de Computacdo na Educacdo Bésica baseado na Pedagogia
Critica; vii) Estudos que tratam do processo de ensino-aprendizagem de Computacao na
Educacgdo Bésica baseado na Pedagogia Critica apenas como trabalhos futuros.

2.3 Fontes de dados, estratégia de busca e selecao dos estudos

A busca ocorreu em bases de dados nacionais e internacionais, no periodo de janeiro a
fevereiro de 2022, e sem realizar recorte temporal quanto ao ano de publicacdo dos
estudos. No cendrio nacional foram examinados o Portal de Publica¢cdes da CEIE, a
SBC OpenLib (SOL), especificamente os anais do Simpodsio Brasileiro de Informatica
na Educacdo (SBIE), do Workshop de Informética na Escola (WIE), da Revista
Brasileira de Informdatica na Educacdao (RBIE), do Workshop sobre Educacio em
Computacdo (WEI), e do Simpésio Brasileiro de Educacdo em Computacio
(EduComp). Além disso, a Revista Novas Tecnologias na Educacdo (RENOTE)
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também foi consultada,. J4 no cendario internacional foram utilizadas as bases ACM
Digital Library, Educational Resources Information Center — ERIC, IEEE Xplore,
ScienceDirect e Scopus.

As seguintes strings, com variagdes a partir das especificidades de cada base,

foram utilizadas durante a RSL: 1) ("computacdo" OR "pensamento
computacional" OR "raciocinio computacional" OR "mundo
digital™ OR "cultura digital"™ OR "tecnologia digital™ OR
"literacia computacional" OR "literacia digital") AND
("escola" OR "educacdo béasica" OR "ensino médio" OR "ensino
fundamental" OR "educacéao infantil") AND ("critic*" OR
"freire"), para as bases nacionais; e ii) ("computer science" OR
"computational thinking" OR  "computing" OR "information
technology" OR "digital literacy" OR "computational literacy")
AND ("kindergarten" OR '"primary education”" OR "elementary
education"” OR '"primary school™ OR "elementary school" OR

"middle school™ OR "high school"™ OR "k-12") AND ("critical
pedagogy" OR "freire") para as bases internacionais.

NACIONAL INTERNACIONAL
. BUSCA
20ertigos AUTOMATICA 290
. . -
7 artigos <; 13 exchidos | PRE-SELECAO [ 268 excluidos > 2
Sartigos SELEGAO 13

Inclusdo e exclusdo

Figura 1: Processo de selecao dos estudos. (Fonte: Dados da pesquisa)

Os estudos nacionais e internacionais retornados foram analisados da seguinte
forma: em um primeiro momento foram lidos os titulos, resumos e palavras-chaves.
Posteriormente foram feitas as leituras das introdugdes, métodos e conclusdes dos
estudos pré-selecionados na primeira etapa. Em ambas as etapas, quando o estudo
atendia a pelo menos um dos critérios de exclusdo, ele era retirado do processo de
andlise. Os estudos selecionados nas duas etapas anteriores foram lidos na integra para
entdo ser feita a extracdo e andlise dos dados, respondendo as questdes de pesquisa
definidas. Ao final, também foi feita a avaliacdo da qualidade dos estudos selecionados.
A Figura 1 ilustra o processo descrito com a quantidade de estudos retornados em cada
etapa.

3. Resultados

Nesta revisio, 6 estudos nacionais' e 13 internacionais” foram incluidos, os quais foram
publicados de acordo com a distribui¢do exibida na Figura 2, que demonstra a evolugao
temporal das publicacdes. Como pode-se observar, a maior ocorréncia de estudos
nacionais sobre ensino de Computagdo na escola sob uma perspectiva critica ocorreu em
2019 e 2021, enquanto que na literatura internacional se sobressaem os anos de 2020 e
2021. Esses dados demonstram que a tematica vem ganhando interesse de educadores e
pesquisadores da area.

'Planilha Estudos Nacionais: https://bityli.com/e AdNgc
% Planilha Estudos Internacionais: https://bityli.com/OZFwME
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Figura 2: Distribuicdo Temporal dos Estudos Primarios. (Fonte: Dados da pesquisa)
3.1. Objetivos das Pesquisas

Os objetivos das pesquisas foram variados. No cendrio nacional foram identificados: a
avaliacdo do modelo bASES21 (Assessing 21st CEntury Skills), para a avaliacdo de
habilidades do século XXI no contexto de ensino de Computacdo na Educacio Bésica
[EPO1]; a busca por evidéncias experimentais que respondessem a questdo sobre a
identificacdo de fake news [EPO02]; andlise centrada em jogos digitais educacionais
desenvolvidos em uma experiéncia com escolas do campo de Pernambuco, sob uma
perspectiva situada e critica [EP04]; andlise e discussdao do uso da informatica em escola
publica a luz da cultura digital [EPOS]; uma reflexdo tedrica, abordando questdes sobre a
educagdo no contexto das tecnologias digitais e da inclusdo digital [EP0O6]; relato de
experiéncia de um projeto acdo para identificacdo de fake news [EP07].

Assim como no cendrio nacional, os objetivos internacionais também foram bem
diversificados, identificando-se: senso de responsabilidade social [EPO2]; design
participativo engajado com o pensamento computacional [EP04]; conceito de
pensamento computacional para ilustrar como os enquadramentos tedricos direcionam
nossa aten¢do para aspectos diferentes, mas igualmente importantes, no ensino e na
aprendizagem da Ciéncia da Computacdo na educacdo K-12 [EPOS5]; exploracdo mais
detalhada de como os diferentes usos das Tecnologias da Informacdo podem ser valiosos
para o individuo, mas podem ndo necessariamente promover um desenvolvimento que
encoraje a mudanca social [EP0O6]; abordagem “intercultural” para a educacdo em
Computagdo centrada no combate a desigualdade [EPO7]; exame de como as atividades
do Hora do Cédigo de 2020 promovem a computacao criativa e critica, e articulacao de
diretrizes de design para o desenvolvimento de atividades do tipo Hora do Cédigo que
possam expandir a introdu¢do a Computacdo, promovendo um engajamento critico
reflexivo com o campo [EPO8]; percepcdes de equidade dos professores do Ensino
Médio [EP09]; perspectivas criticas sobre a coleta de dados pessoais [EP11]; projetar
tecnologias que abordassem problemas sociais em seu contexto escolar [EP12];
envolvimento da juventude por meio de projetos significativos com énfase em
aplicacdes politicamente relevantes da tecnologia nas comunidades urbanas [EP13];
investigar como os usos da tecnologia computacional leva os alunos a desenvolver uma
consciéncia critica de si mesmos e de sua comunidade [EP16].

3.2. Publico-Alvo

Os Anos Finais do Ensino Fundamental e o Ensino Médio foram foco da maior
parte dos estudantes analisados. Mais detalhadamente, no contexto nacional, um estudo
[EPO1] especifica o publico-alvo como sendo “educacdo bdasica”, o qual foi
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contabilizado para todas as etapas. Situacdo parecida ocorreu com um artigo [EPO5] que
especifica o nivel de escolaridade como sendo “ensino fundamental”, sem especificar
qual, assim sendo contabilizado no para os Anos Iniciais e Finais do Fundamental. Um
estudo [EP04] teve como foco os Anos Finais do Ensino Fundamental, e dois tiveram
como foco o Ensino Médio [EP02 e EPO7]. Um nio especificou o nivel de escolaridade
[EPO6].

Ja no ambito internacional, um dos estudos [EP04] identificou o nivel de
escolaridade como sendo K-12, por isso, foi contabilizado como Ensino Médio. Dois
[EPO8, EP16] especificam o publico-alvo como Ensino Fundamental, sendo
contabilizados como Anos Iniciais e Finais do Fundamental. Quatro estudos [EP02,
EP0O8, EP12, EP13] constam como sendo do Ensino Médio. Um estudo [EP07] foi
conduzido em dois paises diferentes, constando como publico a 6* série em um dos
paises, e sem especificar no outro. O [EP09] aponta que o estudo foi feito com
professores do Ensino Médio. Por fim, quatro estudos [EPO1, EPO5, EP06, EP11] ndo
discriminaram o nivel de escolaridade de seu publico-alvo.

3.3. Competéncias e habilidades de computacao

No cendrio nacional, apenas um estudo[EP04] declarou quais as competéncias e
habilidades de Computacdo foram exploradas, deixando explicito se tratar do
pensamento computacional e da programagdo em blocos.

Diferente do cendrio nacional, observou-se que no internacional um estudo
[EPOS] declarou explicitamente abordar algoritmos, abstracido, remixagem e iteracdo e
outro [EP06] versou sobre as tecnologias da informacdo e comunicag¢do. Conceitos da
Ciéncia da Computacdo e Programacdo foram observados em um estudo [EPO7], e a
programacdo em blocos em um outro [EP13]. Um estudo [EP21] declarou
explicitamente que habilidades basicas de Computagdo, como programacao, algoritmos,
reconhecimento de padrdes e abstragdo foram abordadas. J4 oito estudos [EPO1, EPO2,
EP04, EPOS, EP09, EP11, EP12, EP16] ndo explicitaram quais competéncias e
habilidades estavam tratando em suas praticas.

3.4. Tematicas sociais abordadas

As temadticas sociais abordadas nos estudos nacionais foram diversificadas. Um
estudo[EPO1] abordou a criatividade e inovag¢do; Pensamento critico, resolu¢do de
problemas e tomada de decisdo; Aprender a aprender e metacogni¢cao; Comunicagdo;
Colaboracdo e trabalho em equipe; Proficiéncia em informacdo; Proficiéncia em TIC;
Cidadania global e local; Vida e carreira; Responsabilidade social e pessoal; Proficiéncia
em computacio; Profici€éncia em saude; Consciéncia ambiental. Dois estudos [EP02,
EPO7] tratam da Identificacao de Fake News. Outro [EP04] debateu sobre a inclusdao do
Pensamento Computacional na Educacdo do Campo. Um estudo [EP06] referiu-se a
Inclusdo Digital, e um outro [EP05] ndo especificou a temadtica social abordada. Ele
apresenta uma andlise da escola a luz da Cultura Digital.

No contexto internacional também houveram tematicas diversificadas, como o
senso de responsabilidade social [EP02]; Habilidades e reflexdes necessarias para
entender a tecnologia digital na vida e na sociedade em geral [EPO4]; promocao de
acdes coletivas para mudanca de realidades locais [EP06]; resolucdo de conflitos,
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atividades de aprendizagem intercultural e atividades de programacio para abordar as
disparidades raciais e de gé€nero [EPO7]; questdes ambientais, de género, satde e
bem-estar, raciais, aumentar a conscientiza¢do sobre problemas fora da computagio,
criacdo de aplicativos que corrigem problemas no mundo e questdes criticas dentro da
computacdo como um campo [EPO8]; equidade nas salas de aulas de Ciéncias da
Computacdo [EP09]; coleta de dados pessoais [EP11]; problemas sociais no contexto
escolar [EP12]; abordagens culturalmente relevantes para o ensino de ciéncia da
computacdo, com énfase em aplicacdes politicamente relevantes da tecnologia nas
comunidades urbanas [EP13]; consciéncia critica de si mesmos e da sua comunidade
[EP16]; aplicabilidade, impacto e preocupacdes éticas com solugdes digitais, com
referéncia ao contexto sociopolitico mais amplo no qual € aplicado [EP21]. Apenas dois
estudos [EPO1, EPO5] ndo deixaram claro quais as temdticas sociais abordadas.

3.5. Metodologia de ensino

Assim como na se¢do 3.3, apenas um estudo nacional [EP0O4] declarou explicitamente
que a metodologia de ensino empregada no seu trabalho foi a Pedagogia Critica de
Paulo Freire. Os demais apresentam indicios e, por isto, foram incluidos nesta RSL. No
ambito internacional, a pedagogia critica € apontada como base das metodologias de
sete estudos [EPO2, EPOS, EP06, EP11, EP12, EP13]. J4 a abordagem das capacidades
de Amartya Sen, que versa sobre a liberdade individual que cada pessoa possui para
realizar algo que dé valor para sua vida, surgiu em dois estudos [EP06, EP16], enquanto
a construcao social da tecnologia (SCOT), que sustenta que grupos sociais, como alunos
e professores, constroem os significados e propdsitos para a tecnologia com base em seu
contexto social e interacdes (BYKER, 2014), esteve presente em um estudo [EP16].
Seis estudos [EPO1, EP04, EPO7, EPO8, EP09, EP21] ndo deixaram claro qual
metodologia de ensino foi aplicada nos seus estudos.

3.6. Avaliacao das Praticas e métodos cientificos

Quatro estudos nacionais deixaram explicito os métodos de pesquisa que foram
utilizados, sendo eles: uma pesquisa multimétodo [EPO1]; estudo de caso [EP02];
estudo de caso, com as especificidades de uma pesquisa-acdo [EP04] e relato de
experiéncia [EPO7]. Os mesmo quatro estudos também explicitaram quais os tipos de
coleta de dados que foram utilizados: questiondrios de avaliacao [EPO1, EP02]; dados
que emergiram do processo de desenvolvimento de jogo sobre cana-de-agucar, que
incluem, dentre outros, storyboard e videos [EP04] e questionarios — no inicio e no fim
da atividade, didrio de bordo, relatérios de atividades, observacao e semindrios com a
turma [EPO7].

J& no cendrio internacional, os métodos de pesquisas foram variados. A
investigacdo surgiu em dois estudos [EP0O2, EPO8], enquanto o experimento apareceu
em um [EPO4]. A andlise comparativa surgiu em um estudo [EP0O6] e a pesquisa
multinacional em um [EPO7]. Um artigo [EP09] afirma que o método utilizado foi um
estudo, sem detalhar qual tipo, enquanto que outro [EP11] diz que o método utilizado
foi a andlise. O estudo de caso surgiu em dois estudos [EP12, EP16], e o relato de
experiéncia em outros dois [EP13, EP21].

O mesmo cendrio variado se observou no tipo de coleta de dados do cenério
internacional, com a andlise de dados surgindo em trés estudos [EP02, EPO8, EP09];

1410



XI Congresso Brasileiro de Informética na Educacdo (CBIE 2022)
Anaisdo XXXIIl Simpésio Brasileiro de Informética na Educagéo (SBIE 2022)

entrevistas em sete [EP0O4, EP06, EP09, EP11, EP12, EP16, EP21]; observacao em
quatro [EPOS, EP06, EPO7, EP13]; videos em quatro [EP04, EPO7, EP12, EP13]; notas
em cinco [EP04, EP0O7, EP12, EP13, EP16]; captura de imagem em dois [EP0O7, EP16];
pesquisa em dois [EP11, EP21]; questiondrios em dois [EP12, EP21]; , pré e pds-testes
em um [EPO7] e discussdo sobre o tema em um estudo [EP21]. Dois estudos
internacionais [EPO1, EPO5] ndo explicitaram quais métodos de pesquisa foram
utilizados, enquanto que um [EPO1] ndo explicitou que tipo de coleta de dados foi
empregado.

3.7. Resultados das praticas analisadas

Como dito anteriormente, os objetivos identificados nos estudos nacionais foram
variados, porém, alguns estudos [EPO1, EP02] utilizaram artefatos préprios, e os
resultados discriminados falam do uso de tais materiais. O bASES21 [EPO1] indicou
alta confiabilidade interna, porém apresentou resultados inconclusivos quanto a sua
validade, enquanto o JED1 [EP02] destacou a evolucao do desempenho individual dos
alunos nas partidas, evidenciada pelo aumento no percentual de acertos na identificagdao
de fake news, o que denota uma melhoria do desempenho discente de uma partida para
outra. Um estudo [EPO4] resultou na criacdo, pelos estudantes, de cinco jogos € um
aplicativo mével, com os temas: i) periodo da safra e da entressafra de cana-de-agucar;
i1) coleta seletiva de residuos; e iii) horta agroecoldogica. Um estudo [EPO7] resultou na
elaboracdo de um livro digital com critérios para checagem de fake news. Outro [EP06]
trata de uma reflexdo tedrica.. Um estudo [EPOS5] afirmou que a experiéncia de analisar e
discutir o uso da informdtica na escola publica a luz da cultura digital continuava
mesmo apds a elaboracdo do artigo, e que alunos, professores e comunidade continuam
ampliando sua teia de aprendizagens, porém, ela ainda ndo ultrapassou todas as
fronteiras possiveis.

A diversidade de resultados também foi observada no cenario internacional,
principalmente pelo fato de que cada estudo tratava de um objetivo, a saber: fornecer
uma nova dire¢do para a programacio na educacdo K-12 [EPO1]; estratégias didaticas
utilizadas pelos professores, incluindo questionamentos, debates, participagdo em
exposi¢oes, simulacio, uso de videos e/ou filmes contribuiram para o desenvolvimento
do pensamento critico nos estudantes [EP02]; empoderamento computacional na
educagdo K12 melhorou a compreensdo das criangas sobre a tecnologia digital [EP04];
pesquisa sobre PC para abrir espago para multiplos enquadramentos e privilegiar
perspectivas interdisciplinares [EP05]; focar nas necessidades, em contextos especificos,
no raciocinio, na problematizacdo, na tomada de decisdes e de como utilizar as
Tecnologias da Informacdo para apoiar essas competéncias [EP06]; unido dos
estudantes em cendrios de desigualdade [EPO7]; envolvimento com a computacdo de
forma criativa e critica devendo comecgar cedo, juntamente com a introducdo de
conceitos de computacao [EP0O8]; valorizacdo a pratica de compreender as origens dos
estudantes e defesa do uso de uma série de préticas equitativas, como motivagdo dos
estudantes , criacdo de ambientes seguros para cometer erros, uso de aprendizagem
baseada em investigacdo e aprendizagem colaborativa para criar ambientes de
aprendizagem equitativos [EP09]; maneira como os jovens criticam, questionam e
debatem as implicacdes da andlise de dados reflete parte do discurso critico existente
sobre os dados disponiveis na web [EP11]; propor a pedagogia critica como uma
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ferramenta poderosa que educadores de justica social podem usar com estudantes
urbanos [EP13]; compreensdo critica e profunda da tecnologia que € infundida com a
crescente capacidade de interven¢do no mundo [EP16].

4. Consideracoes Finais

As discussdes recentes sobre o ensino da Computagdo na Educacido Basica trazem
alguns desafios, como a formagao de professores, os materiais diddticos e os métodos de
ensino e avaliacdo da aprendizagem. Nesta pesquisa, em especial, buscou-se identificar
praticas educativas em favor da autonomia do ser dos educandos, em didlogo com a
Pedagogia Critica de Freire. A RSL realizada contou com a andlise de estudos de
bases de dados nacionais e internacionais e, a partir de seus resultados, pode-se perceber
que as pesquisas sobre o tema tem uma diversidade de objetivos e resultados, tendo o
ensino de Computacdo na Educagdo Basica um potencial de favorecer a transformacao
social pela integracdo dos saberes e experiéncias de estudantes. Particularmente, no que
diz respeito a abordagem critica de Computacdo na escola, embora ainda haja poucos
estudos, os resultados apontam para uma diversidade de possibilidades, como fake
news, uso de dados pessoais, o desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes,
discussoOes sobre desigualdades sociais, envolvimento com a Computacdo de forma
criativa e critica e a compreensao profunda de tecnologias usadas no dia a dia.

No cendrio nacional, a temdtica fake news apareceu com mais recorréncia, € &,
de fato, uma problemadtica a ser enfrentada com urgéncia. J4 no cendrio internacional,
questdes sociais como consciéncia critica, senso de responsabilidade social, justica
social e equidade social foram amplamente discutidas. Os resultados apresentados ainda
trazem indicios de que os Anos Finais do Ensino Fundamental e o Ensino Médio tém
sido o principal alvo das praticas de ensino de Computagdo sob uma perspectiva critica.
Isto pode ter relacdo com a maturidade dos estudantes para discutir problemdticas
politicas e sociais que subsidiem a criacdo de artefatos computacionais que expressem
seus interesses e inquietagdes. Por outro lado, somente um estudo envolveu professores,
o qual foi oriundo de uma das bases de dados internacionais analisadas.

No Brasil, especialmente, dada a aprovacdo das Normas sobre Computacdo na
Educacdo Bésica - Complemento a BNCC (CNE, 2022), percebe-se ao menos duas
lacunas urgentes que poderdo ser cobertas por investigacdes futuras: i) tendo em vista
que as Normas ora citadas estabelecem competéncias e habilidades de Computagdo da
Educacgdo Infantil ao Ensino Médio, a formacdo de professores - inicial e continuada -
deve perpassar os saberes curriculares fundamentais da Computagdo, mas também o
olhar sobre as priticas que favorecam a autonomia dos educandos. E isto, exige
criticidade, o reconhecimento e a assuncdo da identidade cultural tdo diversa no nosso
pais, como ja propunha Freire (2014). A RSL realizada ndo identificou estudos
nacionais que tivessem professores como publico-alvo, e isto € fundamental para o éxito
da politica publica nacional de ensino de Computacdo na Educacdo Basica que aguarda
homologac¢do do Executivo; ii) igualmente necessdria € a constru¢do de materiais
diddticos de Computag¢do que sejam significativos para criangas € jOvens em suas
trajetérias de aprendizagem. E oportuno que eles possibilitem uma compreensdo
profunda dos fundamentos da Computacdo, considerando os trés eixos tematicos
definidos nas Normas - Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital -
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em didlogo com as experiéncias de vida e os contextos culturais de seu publico,
favorecendo, assim, a criticidade e ndo apenas a mera transferéncia de conhecimentos.

Como limitagdo desta pesquisa, pode-se citar os possiveis vieses introduzidos no
processo de sele¢do e andlise dos estudos da RSL. Para minimiza-los, adotou-se as
principais bases de dados de Educacdo em Computacdo e Informética na Educacdo.
Além disso, quando da incerteza da exclusdo de um estudo, o mesmo era analisado pela
segunda autora deste artigo. Por fim, como trabalhos futuros, a partir dos resultados
apresentados almeja-se contribuir com as lacunas apontadas anteriormente e, em
especial, na concep¢do de materiais diddticos que apoiem o ensino da Computacdo na
Educacgdo Bédsica numa perspectiva critica.
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