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Abstract. The Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE) is an
action within the Sistema Nacional de Avaliagdo da Educagdo Superior which
serves as a parameter to identify the level of education offered by Higher Edu-
cation Institutions in Brazil. Even widely publicized, there are still difficulties
presented by the students in its realization. In this sense, this paper presents a
web platform that present to the students of computing area the importance of
ENADE. The proposal involved the creation of a website with informative data
that help in the preparation for the exam and also a Web System that allows the
creation and realization of tests simulations. From usability tests carried out
with students and teachers, there was evidence that the proposed system helps
in a positive way in revision and learning, becoming a proposal of interest in
preparing students for future exams.

Resumo. O Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE) inte-
gra o Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacdo Superior, servindo como
pardmetro para identificar o nivel de ensino oferecido por Instituicées de En-
sino Superior (IES) do Brasil. Mesmo amplamente divulgado, ainda hd dificul-
dades por parte dos discentes em sua realizagdo. Nesse sentido, este trabalho
apresenta uma plataforma web que apresenta o Enade aos estudantes da drea
de computagcdo. A proposta envolveu a criacdo de um Website com dados in-
Jormativos e que auxiliam na preparagdo para a realizagdo do exame e também
um Sistema Web que permite a criagdo e realizacdo de simulados. A partir de
testes de usabilidade realizados com alunos e professores, houve evidéncias de
que o sistema proposto auxilia de forma positiva na revisdo e aprendizado, se
tornando uma proposta de interesse na preparagdo dos alunos para o exame.

1. Introducao

No Brasil, o nimero de institui¢des e novos cursos de graduagao cresce de forma signifi-
cativa devido a expansdo do acesso ao ensino, fazendo com que seja necessario garantir a
qualidade da educagdo superior ofertada no pais. Desse modo, politicas de classificacao
sdo criadas com o objetivo de subsidiar o processo de regularizacdo e supervisao realizado
pelo Ministério da Educacao [Porto and Régnier 2003].



O Enade (Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes), criado em 14 de abril
de 2004 pela Lei 10.861/2004, consiste em um projeto voltado a aferi¢do do rendimento
dos estudantes do ultimo ano dos cursos de graduacao em relacdo as habilidades e com-
peténcias académicas e profissionais construidas ao longo do curso [Gontijo 2014]. Ade-
mais, o Enade € componente curricular obrigatério dos cursos de graduagdo, devendo
constar no histdrico escolar do estudante.

Em detrimento da concepg¢do original do Sinaes (Sistema Nacional de Avaliacio
do Ensino Superior), o Enade passou a deter o maior peso em relagdo a avaliagdo do
curso e da instituicdo. Dessa forma, a partir da publiciza¢dao dos resultados do exame
pelo Inep, a midia adotou a prética do ranqueamento das institui¢des de ensino superior
(IES) e, consequentemente, o Enade passou a representar um instrumento importante para
informar a respeito da qualidade e do tipo de capacitacdo profissional que os cursos tem
oferecido, além de indicar as IES que estariam mais ajustadas as exigéncias da economia
[Sobrinho and de Brito Dias 2006].

Visando dar visibilidade ao exame, dados sdo compilados e apresentados no Re-
latério de Sintese de Area [INEP/Ministério da Educacdo 2021]. Em relagdo aos 325 cur-
sos de Ciéncia da Computagdo (Bacharelado) cadastrados em todo o Brasil, apenas 4,9%
receberam conceito 5. O conceito Enade ¢ um indicador de qualidade que avalia os cursos
pelo desempenho dos estudantes no exame, podendo assumir valores de 1 (pior situacio)
a 5 (melhor situagdo). Os cursos com um ou sem nenhum concluinte participante ndo
obtém o Conceito Enade, ficando classificado como SC (Sem Conceito).

Visando encontrar meios que auxiliem na melhora do quadro atual, € necessario
elaborar um plano estratégico objetivando a preparacdo dos alunos participantes. Esse
planejamento deve considerar todo o percurso dos estudantes nos cursos, com acoes que
se iniciam no primeiro periodo, e terminam juntamente com a conclusao da graduagao.
Desse modo, o aluno deve receber instrugdes sobre diversos aspectos do exame como
funcionamento, modelos de questdes e a efetiva importancia do mesmo.

De forma a auxiliar esse planejamento, podemos contar com a tecnologia. Ela
deve servir para enriquecer o ambiente educacional, propiciando a constru¢ao de conhe-
cimentos por meio de uma atuagao ativa, critica e criativa por parte de alunos e professores
[Moran 2000]. Do mesmo modo que a evolu¢do educacional visa, como um diferencial,
avaliar as competéncias de cada aluno levando em consideracdo os seus interesses € co-
nhecimentos prévios, a criagdo de um software que reune tecnologia e educagdo nao po-
deria ser diferente. Dessa forma, a utiliza¢dao de conceitos presentes na area de Interacao
Humano-Computador auxilia de forma positiva nesse aspecto, criando uma comunicac¢ao
mais eficaz e acessivel entre os docentes, discentes e a tecnologia.

Dessa forma, este trabalho teve como objetivo o desenvolvimento de uma plata-
forma que apoia a preparacao dos docentes e discentes para o Enade. Ela € constituida de
um website informativo e um Sistema Web que permite simular o Enade em disciplinas
especificas de cada curso e mostra os resultados para alunos e professores interessados,
além de possibilitar que os docentes incluam novas questdes relacionadas ao ensino em
sala de aula. Tal ferramenta € importante ndo apenas para a preparacao dos alunos, como
também para a divulgacao sobre o Enade e Sinaes de forma atrativa a alunos e docentes.

Este artigo estd organizado da seguinte forma: a Sec@o 2 apresenta o referencial



tedrico e trabalhos relacionados; a Secdo 3 descreve a metodologia utilizada; a Secdo 4
apresenta o software resultante; a Se¢do 5 apresenta os resultados dos testes de usabilidade
e, por fim, a Se¢do 6 apresenta as consideracdes finais sobre o trabalho.

2. Referencial Teorico

Este capitulo apresenta conceitos tedricos relacionados ao trabalho, incluindo o processo
de ensino-aprendizagem na atualidade, Interacio Humano-Computador e usabilidade.

2.1. Aprendizado e IHC

A evolucao tecnoldgica nao se restringe apenas aos novos usos de determinados equipa-
mentos e produtos, ela altera comportamentos. A ampliacdo e a banalizacdo do uso de
determinada tecnologia impdem-se a cultura existente e transformam nio apenas o com-
portamento individual, mas o de todo o grupo social. As tecnologias transformam suas
maneiras de pensar, sentir e agir. Mudam também suas formas de se comunicar e de
adquirir conhecimentos [Kenski 2003].

O principal objetivo do processo de ensino-aprendizagem por meio da tecnologia
€ capacitar os alunos de forma ativa, fazendo com que a mesma se torne mediadora do
processo. A tecnologia constitui um novo tipo de sistema cultural que reestrutura o mundo
social e ao escolhermos as nossas tecnologias, nos tornamos o que somos e desta forma
fazemos uma configuracdo do nosso futuro [Sancho and HERNANDEZ 2006].

A Interagdo Humano-Computador (IHC) se da por um revezamento do dominio
do controle da situagdo, hora pelo usudrio, hora pelo computador, em trés fases: Ler-
Examinar, Pensar e Responder. Nesse sistema, tanto um quanto outro possuem forcas
e fraquezas. A ideia é que os computadores possam ser desenvolvidos para suportar as
fraquezas das pessoas. A preocupacdo com esse processo deve ser fundamental, princi-
palmente no que tange as responsabilidades de cada uma das partes, de forma que essa
interacao seja o mais simples possivel para o homem [Mayhew 1991, PADOVANI 1998].

Uma das principais causas de problemas na IHC ¢ o fato dos desenvolvedores con-
siderarem o produto desenvolvido como uma unidade independente, quando na verdade
faz parte de um sistema maior, com varios usudrios e subsistemas [Mayhew 1991]. Dessa
forma, para que um sistema que atenda os critérios de IHC seja efetivo, € fundamental fo-
car em Usabilidade. Trata-se de uma propriedade que qualifica a interacdo de acordo com
determinados aspectos. Em seu contexto, a participacdo do usudrio no desenvolvimento
do produto torna-se essencial, no sentido de se buscar o que ele deseja, avaliar e mensurar
os componentes e fatores que facilitardo a sua interagdo com o sistema.

2.1.1. Usabilidade

A usabilidade esta normalmente relacionada a dar garantias de que um produto interativo
¢ facil de aprender, possui o uso efetivo e € agradavel do ponto de vista dos usudrios.
Isso envolve otimizar a interacdo que as pessoas desempenham com produtos interativos
que permitam a elas realizarem suas atividades no trabalho, no estudo e na vida didria
[Preece et al. 2002]. De forma geral, o conceito de usabilidade envolve: Efetividade (deve
possuir o uso efetivo); Eficiéncia (deve ser eficiente); Seguranga (deve ser seguro de usar);



Utilidade (deve possuir boa utilidade; Fécil de ser aprendido (deve ser facil de aprender a
utilizd-lo); Facil Lembranca (deve ser facil lembrar como usar).

A usabilidade € um critério de qualidade que pode ser analisado por testes com
usudrios selecionados que tenham representatividade em relagdo aos futuros usudrios re-
ais. Nos testes, os usudrios utilizam o sistema desempenhando uma selecdo de tarefas
pré-determinadas, ou livres, no ambiente de performance.

Além da realizacdo de tarefas, podem ser utilizadas outras metodologias de analise
e avaliacdo. O System Usability Scale (SUS)[Grier et al. 2013] consiste em um método
de averiguagdo do nivel de usabilidade de um sistema. Ele auxilia na avalia¢cdo dos seguin-
tes critérios: Efetividade (os usudrios conseguem completar seus objetivos?); Eficiéncia
(quanto esfor¢o e recursos sao necessarios para isso?); e Satisfacdo (a experiéncia foi sa-
tisfatéria?). O questiondrio utilizado pelo método SUS contém 10 perguntas, e para cada
uma delas o usudrio pode responder em uma escala de 1 a 5, onde 1 significa Discordo
Completamente e 5 significa Concordo Completamente.

2.2. Trabalhos Relacionados

E possivel encontrar diferentes trabalhos que abordam o ENADE, indo desde a
andlise em si dos dados até o desenvolvimento de plataformas e ferramentas. Em
[Alisson Vieira 2022], por exemplo, os autores apresentam a aplicacdo de técnicas de
mineracdo de dados nos microdados do Enade. No trabalho, foi possivel observar o
desempenho dos concluintes no exame sob diferentes perspectivas, como o tipo da es-
cola e da IES cursada, a escolaridade dos pais, o ingresso na IES por cotas ou ndo, o
turno e o curso graduacdo realizado. Também na abordagem de andlise de dados, em
[Jeovana Ledo 2021] investiga-se o perfil de estudantes concluintes de cursos nas areas
STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics) no estado do Ama-
zonas. J4 o trabalho apresentado em [Rothen et al. 2018], os autores abordam a anélise
dos parametros oficiais de qualidade utilizados na avaliagdo de cursos de graduacio,
parametros nacionais e internacionais.

Na linha do trabalho aqui descrito, o trabalho de [Gabriela Nayara 2023] apre-
senta uma proposta de gamificagdo de uma ferramenta de preparagcdo para o ENADE. J4
o artigo [Ribeiro et al. 2022] descreve uma plataforma desenvolvida para auxiliar estu-
dantes de Ciéncia da Computacao na preparacdo para os exames Enade e POSCOMP. De
forma geral, os trabalhos ressaltam a importancia da criacdo de métodos que relacionem
a digitalizacdo do ensino com a preparag@o universitdria para exames que comprovem o
desempenho dos alunos.

3. Metodologia

Este projeto foi desenvolvido com base nas etapas para o desenvolvimento de software:

1. Levantamento bibliogréfico: estudo sobre o Enade por meio de materiais dis-
poniveis nos canais informativos do Inep, artigos e trabalhos relacionados.

2. Defini¢ao de requisitos: entrevistas e reunides realizadas com alunos e professores
atuantes na universidade para captar informacdes e entender as necessidades de
cada perfil de usudrios. Como resultado, um modelo Entidade-Relacionamento
foi criado para representar a estrutura das informagdes e um diagrama de Casos
de Uso da UML representou as funcionalidades esperadas para o sistema.



3. Design: elaboragdo de protétipos de média fidelidade proporcionando um pro-
jeto interativo e atrativo aos usudrios. Além disso, a elaboracdo de um diagrama
de classes detalhado e defini¢cdo do banco de dados, além da escolha de uso da
arquitetura MVC para o desenvolvimento do software.

4. Implementacdo: realizada a codificacio utilizando o Framework Codelgniter 3.x',
devido a sua forma otimizada de adaptacdo de bibliotecas de acordo com a ne-
cessidade de cada projeto e, desenvolvido nas linguagens PHP?, e JavaScript’.
Também foi aplicado o uso da técnica de desenvolvimento AJAX (acronimo de
Asynchronous) * para a linguagem JavaScript, permitindo a criacio de aplicagdes
mais interativas. Para o banco de dados, foi usado o MySQL Workbench °.

5. Testes de Usabilidade: realizacdo de testes com dois perfis de usudrios reais: pro-
fessor e aluno. Eles realizaram as tarefas propostas e responderam ao questionario
SUS, além de dialogarem com a equipe do projeto para darem suas primeiras im-
pressoes e fornecer sugestdes para aplicagdes futuras.

4. Projeto Simula

O Projeto Simula se iniciou a partir do reconhecimento das necessidades de criacdo de
uma ferramenta atrativa de preparagao de discentes para o Enade, visto que muitos alunos
s6 descobriam a existéncia dele na etapa de conclusio da graduacdo, fato que influenciava
diretamente na realizacdo do exame e, consequentemente nas médias finais.

Dessa forma, o Simula tem como objetivo auxiliar docentes e preparar discentes
para que eles atinjam médias que apresentem a exceléncia da universidade. O projeto
recebeu esse nome devido a sua principal funcionalidade: a geracdo de simulados prepa-
ratorios para o Enade de acordo com o curso e as disciplinas que o compde.

4.1. Blog

O Blog Informativo do Simula foi desenvolvido através da plataforma 46 Graus °, que
auxilia no desenvolvimento de sites com autonomia e de forma intuitiva. A identidade
visual do Simula foi escolhida utilizando como inspiracdo o padrao de cores da univer-
sidade. Ademais, em todo o website sdo utilizadas imagens inclusivas e cada contetido é
posicionado estrategicamente para que seja possivel atrair a aten¢do dos usudrios.

O objetivo principal do projeto é utilizar o website como uma ferramenta de
atracdo e suprimento de duvidas de alunos, professores e coordenadores de curso de
graduacdo a respeito do Sinaes e do Enade por meio de textos curtos e atrativos, imagens
inclusivas para identificacao, videos, calendarios e acessos diretos a editais e cartilhas. A
seguir sdo apresentadas as paginas do website de maneira mais detalhada.

A pégina inicial do Blog transmite informacdes basicas sobre o Enade e o Si-
naes, além de possuir uma navegacdo para outras piginas do sistema e uma integracao
direta com as redes sociais da universidade. A pagina Para Alunos, vista na Figura 1 €

Thttps://codeigniter.com/userguide3/codeigniter.com/userguide3/
https://www.php.net/www.php.net/
3https://www.javascript.com/www.javascript.com/
“https://api.jquery.com/category/ajax/api.jquery.com/category/ajax/
Shttps://www.mysql.com/products/workbench/www.mysql.com/products/workbench/
Ohttps://46graus.com/46graus.com



dedicada aos discentes que necessitam de mais informagdes sobre o Enade. Ela contém
informacgdes rapidas e atualizadas de acordo com o ano e essenciais sobre o exame como:
os cursos avaliados, o edital, as caracteristicas dos estudantes que estao habilitados, videos
informativos, cartilhas, estrutura da prova e datas importantes.

INICIO  ACESSE O SIMULA PARA ALUNOS PARADOCENTES  FALE CONOSCO

SIMULA?

EDITAL ENADE 2022

‘CLIQUE AQUIPARA ACESSAR

CURSOS AVALIADOS 2022 - BACHARELADO

ADMINISTRAGAO CIENCIAS CONTABEIS COMUNICAGAO SOCIAL PSICOLOGIA
ADMINISTRAGAO PUBLICA CIENCIAS ECONOMICAS (JORNALISMO)

Figura 1. Pagina dos alunos no blog

A pagina Para Docentes disponibiliza informagoes atualizadas de acordo com o
ano como: definicao do Sinaes, principios norteados, dimensdes avaliadas, modalidades
avaliativas e cursos a serem avaliados por ano. A péagina Fale Conosco permite ao usuario
o envio de ddvidas e sugestdes que sdo direcionadas para os administradores do website.
Ja a pagina Acesse o Simula direciona o usudrio ao sistema principal. Nessa pagina, sdo
apresentados dois campos que devem ser preenchidos com o email e a senha do usudrio
previamente cadastradas. Cada usudrio serd direcionado para a pagina que corresponde
ao seu perfil de usudrio. O sistema web € composto de diferentes modulos. Cada médulo
possui caracteristicas especificas para cada perfil de usudrio, sendo esses: Aluno, Profes-
sor € Administrador.

4.2. Méodulo Aluno

Este médulo traz um simulador de provas, no qual o aluno pode escolher o numero de
questdes de cada disciplina do curso que deseja responder. A Figura 2 apresenta a tela
inicial deste moédulo que permite visualizar, na parte superior, os seguintes dados: nimero
de provas realizadas; nimero de questdes respondidas; nimero de questdes corretas e
nota.

Na pégina de prova o sistema apresenta questdes selecionadas aleatoriamente no
banco de dados, tendo como base a disciplina e o nimero de questdes selecionadas ante-
riormente pelo aluno. Dessa forma, o usudrio deve selecionar a alternativa desejada em
cada questdo e, ao final da pigina, € possivel clicar no botdo que tem como ac¢do o ato de
finalizar a prova. Se o usudrio confirmar a conclusdo, serd direcionado para a pagina de
gabarito. Caso contrdrio, ele permanecerd na mesma pagina.



SIMULA?

Simulador do Enade Simulador

= Provas Realizada: Questdes Realizadas Questdes Corretas Média
o @ 10 34 @ 17 @ 5000%
]
Nova Prova

Disciplina . Nimero de Questdes

Figura 2. Pagina Inicial - Aluno

ApOs terminar o simulado, o gabarito mostrard as questoes realizadas pelo aluno e
a nota abaixo de cada questao. Além disso, também € informado ao usuério se ele acertou
ou errou a questdo. No inicio da pdgina, é possivel observar o nimero de acertos e a nota
final do aluno. A nota € calculada com base no nimero de questdes da prova e o nimero
de acertos, gerando uma média aritmética aplicada a uma porcentagem de 100%.

4.3. Modulo Professor

Neste modulo € possivel gerenciar as questoes, conforme Figura 3, em que € possivel
visualizar uma tabela com todas as questdes cadastradas por um professor. Cada questao
na tabela pode ser vista com os cem primeiros caracteres do enunciado, a alternativa
correta, a disciplina correspondente e as acdes de exclusdo e edicdo da mesma.

Na funcionalidade de adicionar questdo, € possivel escrever o enunciado e as al-
ternativas de resposta, selecionar a alternativa correta e selecionar a disciplina na qual
a questao pertence. O botdo de edicdo abre um formuldrio semelhante ao de adicionar
questdo, mas com os dados de uma questdo ja cadastrada que podem ser editados. O
professor também recebe acesso a tela de simulados do Enade, na qual possui uma tabela
que lista a nota, a data de realiza¢do, o nome do aluno e sua matricula além da acdo de
visualizar o gabarito para que o mesmo identifique os erros e os acertos de seus alunos.

Sofia 2.

SIMULA?

Gerenciador de Questoes Questdes

Questdes Disponiveis

B Questdes

Figura 3. Pagina de Gerenciamento de questoes

4.4. Modulo Administrador

Este médulo possibilita realizar acOes sobre os cursos de graduagdo disponiveis para a
realizacdo de simulados, permitindo a adi¢do, edi¢do e exclusdo de cursos. Uma ac¢do



fundamental para o funcionamento do simulador do Enade é o gerenciamento de vinculos
com as disciplinas de cada curso. E possivel visualizar uma lista de todas as disciplinas
Jé vinculadas ao curso selecionado. Além disso, pode-se excluir o vinculo. Ademais, na
parte superior da listagem, € possivel selecionar alguma disciplina com o intuito de que
seja vinculada a um curso ja existente.

5. Testes de Usabilidade

Os testes de usabilidade foram realizados com dois perfis de usudrio: Alunos e Professo-
res. Os usudrios dos dois tipos de perfil realizaram tarefas pré-definidas e posteriormente
responderam a um questiondrio do método SUS que € composto por dez perguntas, como
pode ser visto a seguir:

Eu gostaria de usar o sistema com frequéncia para a preparacao do Enade.
Eu acho o sistema desnecessariamente complexo.
Eu achei o sistema fécil de usar.

Eu acho que precisaria de ajuda de uma pessoa com conhecimentos técnicos para
usar o sistema.

Sl e

Eu achei que as vérias fungdes do sistema estdo muito bem integradas.

Eu acho que o sistema apresenta inconsisténcia.

Eu acho que as pessoas aprenderdo como usar esse sistema rapidamente.
Eu achei o sistema atrapalhado de usar.

Eu me senti confiante ao usar o sistema.

Eu precisei aprender vdrias coisas novas antes de conseguir usar o sistema.

SA RS

O usudrio teve a opcao de responder cada uma das perguntas em uma escala de 1
a 5, na qual o valor 1 representa uma discordancia completa, e o valor 5 indica uma con-
cordancia completa. Para calcular a pontuagao final, que pode ir de 0 a 100, foi necessario
utilizar a seguinte férmula: para as respostas impares (1, 3, 5, 7 ¢ 9), foi subtraido 1 da
pontuagdo que o usudrio respondeu e para as respostas pares (2, 4, 6, 8 e 10), foi subtraido
a resposta de 5. Ou seja, se o usudrio respondeu 2, contabilizamos 3. Se o usudrio res-
pondeu 4, contabilizamos 1. Por fim, todos os valores das dez perguntas foram somados
e posteriormente multiplicados por 2,5.

5.1. Perfil aluno

Para os usudrios do tipo de perfil aluno foi solicitado que realizassem as tarefas descritas
na Tabela 2. Cinco usudrios com este perfil testaram o sistema e todos conseguiram
realizar as tarefas solicitadas.

Ap6s a aplicacdo do método SUS, foi obtido um score médio de 97,5%, conforme
resultados vistos na Tabela 3. Esse score € considerado excelente, indicando que os alu-
nos avaliaram o sistema com alta usabilidade e com uma boa experiéncia de uso. Para
comparar os resultados, o valor considerado pelo SUS é 68. Caso o valor seja inferior,
significa que o sistema apresenta sérios problemas de usabilidade. Um score acima dessa
média sugere que o sistema € intuitivo, eficiente e proporciona uma experiéncia agradavel
a0s USUArios.



Tabela 3. Respostas dos alunos

Tabela 2. Tarefas realizadas por usuarios alunos

Questaio  Aluno 1l Aluno2 Aluno3 Aluno4 Aluno 5

Descri¢ao ; 5 4 5 5 5
Vocé estd precisando se preparar para a prova do Enade. Gere uma o ] | ’] ’1 ’]
prova com pelo menos cinco questoes de duas disciplinas diferentes. ; 5 5 5 4 4
Voceé esta com dificuldade em uma disciplina. Realize uma prova de 4 . .l ] | |
cinco questdes de apenas uma disciplina. 5 5 _ 5 5 -
. ~ N . - . 1s 5 h] R 3 b
A data de realizacdo da prova do Enade se aproxima. Encontre a média

das notas de seus simulados para saber se estd preparado. 6 ! I 1 ! 1
Vocé fez um simulado e deseja conferir seu desempenho, acertos e er- 7 5 4 > 5 3
ros. Encontre uma prova realizada e verifique seu desempenho. 8 1 1 1 1 I
9 5 5 5 5 5
10 1 | 1 1 1

Score Te 5% Te 5% 5%

S 100% 95% 100% 97,5% 97.5%

(5]

Tabela 5. Respostas dos professores
Tabela 4. Tarefas realizadas por usuarios professores

o Questdo  Professor 1 Professor 2 Professor 3
Descricio

Seus alunos irdo realizar a prova do Enade deste ano. Cadastre uma _-I, _11 -: :
questiio para que seja disponibilizada nos simulados. 3 5 5 5
A data de realizacio da prova do Enade se aproxima e vocé deseja saber 4 1 I 1
o desempenho de determinado aluno. Encontre as provas que o aluno 5 5 4 4
realizou no sistema. 6 I I |
Uma questio que cadastrou estd com a resposta errada. Edite a resposta 7 5 4 4
de uma questao que cadastrou. 8 1 I I
Uma questio que cadastrou ndo € mais interessante que seja estudada 9 5 5 5
pelos alunos. Exclua uma questio cadastrada. 10 : : :
Score 97.5% 92,5% 95%

5.2. Perfil professor

Os usudrios do perfil professor realizaram as tarefas descritas na Tabela 4. Trés partici-
pantes realizaram os testes e todos cumpriram as tarefas solicitadas.

As respostas dos participantes podem ser vistas na Tabela 5, chegando ao score

médio de 95%. Assim, ha indicios que o sistema possui uma interface amigédvel, facil
de usar e que atende as necessidades e expectativas dos usudrios. Os participantes foram
convidados a emitirem suas opinides em relacdo ao uso do Simula. Alguns comentarios
sobre a ferramenta merecem destaque, como:

* Participante 1: Achei muito importante considerar os professores na preparacao

dos alunos, pois a participagao dos docentes € essencial nesse processo;

* Participante 2: Achei muito bom. Porém, para facilitar o uso da plataforma, seria

interessante conter ferramentas que permitam adicionar imagens, tabelas, graficos
e caracteres especiais no momento de adicionar novas questoes aos simulados;

* Farticipante 3: Considero que o sistema ira auxiliar os alunos e professores na

preparacao para o Enade e, por isso, na minha opinido pode ser implementado na
universidade. Porém, para um projeto futuro, recomendo a inclusdo de acessibili-
dade para os alunos e professores que necessitarem;

e Farticipante 4: Parabéns pela iniciativa! Proposta interessante e bem moderna! O

blog € uma ferramenta importante para os alunos se atualizarem e sanarem suas
davidas a respeito do Enade.



6. Conclusao

Considerando a importancia do Enade na avaliacdo da Educacdo Superior, € fundamental
que tanto os professores quanto os alunos realizem agdes para garantir que a IES receba
uma nota que comprove seus padroes de qualidade de ensino. Com base nisso, o projeto
Simula foi desenvolvido com o objetivo de auxiliar a universidade a alcancar resultados
que reconhecam seu verdadeiro valor por meio do Sinaes e sua integragao com o Enade.

O Simula visa engajar alunos e professores na preparacao para o Enade, ofere-
cendo simulados gerados a partir de um banco de questdes. Os estudantes podem res-
ponder aos questiondrios online e compartilhar os resultados com seus mentores de forma
rapida e facil. Essa € uma contribui¢do essencial da ferramenta, que visa auxiliar no en-
gajamento e desempenho dos discentes. A realizacdo de testes de usabilidade permite
concluir que o Simula cumpre com seus objetivos propostos. Dessa forma, os processos
avaliativos sdo facilitados por meio de ferramentas que unem aprendizado e tecnologia
desenvolvidas para fornecer uma boa experi€ncia interativa que se preocupa com 0 com-
portamento e os sentimentos dos usudrios, utilizando de conhecimentos de IHC para obter
as melhores diretrizes.

Diversos itens podem ser indicados como trabalhos futuros, tendo em vista a
implantacdo da plataforma na universidade. O primeiro consiste em um parser que con-
siga utilizar os PDFs das provas anteriores do Enade para adicionar ao sistema todas as
questdes, incluindo todas as suas composi¢Oes com textos, imagens e graficos. Outra
direcdo € o envio de simulados personalizados por docentes para alunos ou turmas es-
pecificas. Por fim, pode-se estudar a acessibilidade do sistema.
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