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Abstract. Practical teaching focused on current market topics is a gap in
higher and secondary education that university extension agents such as
LearningLab are trying to fill by spreading knowledge beyond university walls.
This study describes the planning, execution and results of mini-extension
courses carried out by LearningLab in regular and vocational high schools in
a city in the interior of Ceard, focused on digital inclusion and training for
students. The data was analyzed qualitatively and quantitatively, showing that
80% of the students were satisfied with the practical methodology. Therefore,
the majority said they enjoyed the content and learned new concepts.

Resumo. O ensino prdtico focado em tépicos atuais do mercado é uma lacuna
no Ensino Superior e Médio a qual agentes da extensdo universitdria, como o
LearningLab, tentam suprir por meio da difusdo do conhecimento além dos
muros universitdrios. Este estudo expoe o planejamento, execucdo e resultados
dos minicursos de extensdo realizados pelo LearningLab em escolas do Ensino
Meédio regular e profissionalizante em uma cidade no interior do Ceard,
focados na inclusdo e capacitacdo digital dos alunos. Os dados foram
analisados de forma qualitativa e quantitativa, expondo que 80% dos alunos se
sentiram satisfeitos com a metodologia prdtica. Além disso, a maioria afirmou
que gostou do contetido e que aprenderam novos conceitos.

1. Introducao

A Informética na Educacdo (IE) e a Educacao de Computagdo (EC) compartilham
muitos elementos metodoldgicos, epistemoldgicos e contextos de pesquisa, bem como,
em alguns casos, objetivos de pesquisa convergentes (BISPO et al., 2020). Conforme
Malmi et al. (2019), enquanto a IE pressupde o uso de artefatos tecnoldgicos no
processo de ensino e/ou aprendizagem, a EC pode ou nio utilizar esses artefatos para
ensinar os processos de Computagdo. Assim como a Ciéncia da Computagdo, a
Educag¢do Computacional estd em constante desenvolvimento e amadurecimento. Malmi
et al. (2014) destacam que muitas teorias de ensino de Computac¢do sdo adaptadas de
outras 4reas, como engenharia, matemdtica e ciéncias em geral, ou de teorias
educacionais e psicolégicas mais amplas.

Segundo Da Silva (2020), a extensdo universitdria transcende os limites dos
cursos oferecidos pela institui¢do, abrangendo também as contribui¢cdes positivas que a
universidade proporciona, como cultura, pesquisa cientifica e tecnologia. Essas acdes
ndo devem se restringir apenas aos estudantes; elas devem estar a disposicdo da
comunidade em geral. Nesse contexto, de acordo com De Moraes Freire (2011), as
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atividades extensionistas andam em contrapartida a seus propdsitos a mais de uma
década dada a ocupacgdo crescente da iniciativa privada no ensino superior, a exaltacao
de tarefas e nao objetivos por esse segmento retoma o distanciamento entre o que é
produzido na universidade e o contexto social que a instituicdo estd inserida. Logo,
diante desse cendrio, o projeto de pesquisa, extensdo e desenvolvimento Learninglab,
visa otimizar a jornada académica e profissional dos participantes, sejam eles de dentro
ou fora da Universidade Federal do Ceard (UFC), por meio de campanhas, palestras e
cursos praticos arquitetados por discentes presentes nao s6 no ambito académico como
no profissional, enriquecendo o curriculo dos participantes com experiéncia
contemporanea em tecnologia. Destaca-se a importancia da interdisciplinaridade no
LearninglLab, integrando conhecimentos de Engenharia de Software, design e gestao de
projetos. Essa abordagem enriquece a experiéncia dos participantes, preparando-os para
desafios contemporaneos e promovendo uma cultura de colaboracio e responsabilidade
social, pilares da universidade publica em seu funcionamento e objetivo. Os alunos
desenvolvem competéncias técnicas e valores como ética e empatia, ampliando suas
possibilidades profissionais e contribuindo para o bem-estar coletivo.

Essa pratica de valores essenciais ajuda a formar profissionais conscientes e
engajados, prontos para serem agentes de mudanca em suas comunidades. Com esse
propésito, o projeto ja promoveu nove cursos direcionados aos alunos do curso de
Engenharia de Software e Ciéncia da Computagcdo da Universidade Federal do Ceara.
Esses cursos abordaram temas como Scrum, Lideranca, Elicitacdo de Requisitos, Figma,
Code Smells, React Native, Flutter, HTML/CSS e Git/GitHub. Além disso, o projeto
expandiu suas fronteiras universitdrias, levando alguns desses cursos também aos alunos
do Ensino Médio do interior do Ceara. Os resultados foram bastante satisfatorios,
conforme os feedbacks fornecidos, os quais serdo discutidos detalhadamente ao longo
do presente artigo.

A organizacdo deste artigo segue a seguinte ordem: a Secdo 2 apresenta os
trabalhos relacionados a pesquisa e o seu diferencial; a Se¢do 3 apresenta o projeto de
extensao, pesquisa e desenvolvimento LearningLab; a Se¢cdo 4 descreve a metodologia e
sua aplicacdo, resultando na criagdo de quatro cursos; a Sec¢ao 5 relata os resultados
obtidos e as discussdes e por fim, na se¢do 5, sdo expostas as consideracdes finais e
trabalhos futuros.

2. Trabalhos Relacionados

A extensdo universitiria desempenha um papel fundamental na formacao dos
estudantes, proporcionando experi€ncias praticas e multidisciplinares que vao além das
salas de aula tradicionais. O estudo realizado por De Carvalho et al. (2021) aborda a
importancia das Ligas Académicas (LA) como promotoras de acdes extensionistas nas
universidades, destacando seu papel na formagdao acadé€mica dos estudantes e na
integracdo entre ensino, pesquisa e extensdo. O objetivo principal do estudo apresentado
€ ressaltar as contribui¢des das LA na extensao universitaria, enfatizando a relevancia de
projetos de extensdo que atendam as necessidades da comunidade e promovam a
interacdo entre a universidade e a sociedade. Através da realizacdo de atividades
extensionistas, as LA proporcionam aos estudantes oportunidades de desenvolver
habilidades, adquirir autonomia, criatividade e iniciativa, além de promover a reflexao
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critica e a consolidacdo da autoestima, contribuindo assim para a formagao profissional
e para a construgao de praticas com beneficios para a comunidade.

O estudo conduzido por Chaves et al. (2023), identificou as contribui¢des do
Programa de Inclusdo Digital (PID) da Universidade Federal do Sul e Sudeste do Para
(Unifesspa) para a inclusdo digital da comunidade, com o intuito de melhorar a renda
financeira e a participagdo em questdes sociodigitais. Os principais objetivos do PID sao
promover o letramento digital como requisito essencial para o mercado de trabalho e
reduzir as desigualdades digitais. Para atingir tais metas, o PID adota agdes
extensionistas, como parcerias com escolas publicas regionais, oferta de cursos gratuitos
de Informdtica Bdsica e Avancada, e utilizacdo de laboratérios de informaética,
envolvendo professores universitarios e graduandos na capacitagdo dos participantes.

O trabalho de Franco e Franco (2023), do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia
e Tecnologia do Sul de Minas Gerais (IFSULDEMINAS), relata a experiéncia de
implementacdo da curricularizacdo da extensdo no curso de Sistemas de Informacao.
Destacando a importancia da extensdo universitiria para a formag¢do completa dos
estudantes e o desenvolvimento da sociedade. A metodologia utilizada foi reformular o
Projeto Pedagégico do Curso (PPC), seguindo as Diretrizes Curriculares Nacionais e 0s
Curriculos de referéncias da Sociedade Brasileira de Computacdo. Por fim, o estudo
enfatiza a necessidade de maior atenc¢do as demandas sociais da comunidade e destaca
os efeitos positivos das préticas de extensao para a visibilidade do campus e do curso.

A investigacdo de Melo et al. (2023), mostra que apesar da Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional (LDB), Lei n° 9.394, constar a necessidade das atividades
de extensdo claramente hd um déficit em sua aplicac¢do, principalmente em &areas da
tecnologia ja que a sua inserc¢do social e democratiza¢do sao dadas culturalmente como
inacessiveis. Isso reflete diretamente nas discussdes em féruns da Sociedade Brasileira
de Computacio (SBC), que retinem relatos no qual evidenciam a falta da
curricularizacdo em atividades de extensdo e como essa problemadtica passa a ser critica
com a crescente presenca da tecnologia no cotidiano do brasileiro. O estudo reitera a
necessidade de se promover andlises das aplicacdes das acdes extensionistas a fim de
otimizé-la.

A relagdo entre os trabalhos apresentados com este estudo € enfatizar a
relevancia da extensdo universitiria na promo¢dao do desenvolvimento pessoal e
profissional da sociedade na totalidade, principalmente no que diz respeito a integracao
digital. Assim, destacando a importidncia da interacdo com a comunidade, do
desenvolvimento de habilidades sociais e emocionais, bem como da avaliacao eficaz dos
programas de extensdo. O diferencial, estd na abordagem voltada para a formagao dos
estudantes do Ensino Médio regular e profissionalizante, por meio da extensdo
universitaria, enquanto os estudos anteriores discutem a importancia da extensdo de
forma mais ampla. Este trabalho se concentra em relatar a pratica e execucdo de
atividades voltadas para esse eixo.

3. Projeto de Pesquisa, Extensao e Desenvolvimento LearninglLab

O Learninglab foi criado em 2020 por trés mulheres, duas discentes do curso de
Engenharia de Software e uma docente do mesmo curso. Atualmente o projeto conta
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com 43 membros, sendo uma docente e o resto composto por discentes dos cursos de
Engenharia de Software e Ciéncias da Computacdo, e tem como principal objetivo
auxiliar no desenvolvimento pessoal e profissional de alunos dos cursos de Computacdo
do Campus Russas - UFC, além de expandir os limites da universidade por meio da
extensao, com a tematica “LearningLab sem Fronteiras em Ac¢do: Disseminando o
conhecimento de Computagdo nas Escolas de Russas e do Vale do Jaguaribe”. O
projeto Learninglab estimula também a pesquisa, incentivando trabalhos ambientados
em estudos de caso e desenvolvimento de novas ferramentas. Totalizando 13 trabalhos
publicados em diferentes trilhas e uma participagdo ativa com vinte resumos no evento
interno da UFC, os Encontros Universitarios de 2023. Desde o seu inicio, as atividades
de extensdo ja impactaram duas escolas publicas em uma cidade no interior do Ceara
(Escola Estadual Profissionalizante e Escola de Ensino Médio Regular) por meio dos
cursos de Figma, Code Smells, Informéatica Basica e Git & GitHub.

4. Metodologia

Um dos pilares do projeto Learninglab é desenvolver ativamente a implementacdo da
Gestao do Conhecimento (GC) por meio de cursos, treinamentos internos e palestras,
impactando diretamente na capacitacao de futuros profissionais da drea da Computacao.
A metodologia adotada pelo projeto em suas atividades de extensdo adapta a abordagem
estabelecida pelo trabalho de Rocha er al. (2023). As atividades aplicadas fora do
ambiente universitdrio seguem as seguintes fases: (1) Identificar ferramentas e técnicas
em alta no ambito profissional e académico; (2) Criar ementa do curso, definir
membros instrutores e publico-alvo; (3) Realizar o convite de parceria com a Instituicao
de Ensino (IE) mediante a apresentacdo da ementa do curso; (4) Aplicar o curso; (5)
Coletar e analisar os resultados. Cada etapa segue detalhada a seguir.

A fase (1) Identificar quais as ferramentas e técnicas em alta no ambito

7z

profissional e académico ¢é considerada uma das etapas mais importantes cuja
prioridade € estabelecer objetivos, identificar e captar os recursos necessdrios para
atingi-los. Especificamente, essa fase conta com o auxilio de discentes com presenca
ativa no mercado de trabalho responsdveis por analisar quais as tecnologias e técnicas
existentes no mercado atual da Computacdo que podem auxiliar o publico-alvo, além de
se reunir com os representantes das institui¢des em foco para aplicacdo do curso, como
professores e diretores os quais auxiliam em ponderar quais a¢des sdo condizentes com
a matriz curricular dos alunos. Durante a etapa de (2) Criar ementa do curso, definir
membros instrutores e publico-alvo, as metas idealizadas na etapa anterior sdo alvo de
planejamento e especificagdo pela equipe de membros alocada e coordenadora do
projeto. O cronograma, monitores e instrutores, objetivos especificos e materiais como
slides e recursos para aplicagdes praticas sao definidos, confeccionados e anexados no
documento da ementa. Posteriormente, a fim de (3) Realizar o convite de parceria
com a instituicio de ensino (IE) mediante a apresentacio da Ementa do Curso, a
equipe responsavel pelo curso promove uma reunido com a institui¢do, para reafirmar
os objetivos do curso e efetivar a parceria ao expor a ementa criada.

Depois do aceite da instituicdo, a etapa segue para (4) Aplicar o Curso,
considerando o cronograma das aulas e materiais construidos durante a fase 2. Para (§)
Coletar e Analisar dos resultados, foram atribuidos alguns instrumentos como, o
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questionario on-line, focado em captar dados quantitativos e qualitativos, no qual sao
analisados de maneira anonima pelo setor de Andlises do projeto LearningLab,
promovendo feedbacks para a manutengao da qualidade das atividades de extensao.

3.

v 1 -

Figura 1. Turmas, instrutores e momentos

O projeto LearninglLab detém em seu portfélio a aplicacdo de quatro cursos de
extensdo com temadticas e publicos distintos, especificados pela Tabela 1 e registrados
pelas fotos da Figura 1, os quais promovem a dissipacdo do conhecimento e
consequentemente sua democratizagdo e inclusdo social através da tecnologia. Esse
ponto € observado entre diferentes geracdes por meio da volta de ex-alunos a
institui¢des como universitarios, membros do projeto e professores, como foi o caso do
curso de Figma e Code Smells, elucidando a troca de posi¢des no ensino-aprendizado.
Portanto, o foco dessas e outras futuras atividades de extensao € continuar esse ciclo de
ascensdo profissional e académica pelo ensino da tecnologia.

Tabela 1. Cursos extensionistas realizados no ano de 2023 pelo projeto
LearningLab.

Curso Objetivo Athlfia(}es/ Periodo Local Participantes
Avaliacoes
Ensinar o uso da] Criagdo de Escola
Figmatizando ideias: | ferramenta protétipos e | 08/05/2023 . .
. - . Profissionalizante 30
Figma para Iniciantes| Figma para seus 20/05/2023
LS de Russas
iniciantes componentes
Ensinar os  [Refatoragdo de
principios de codigos de Escola
Code Smells codigo limpo | terceirosea | 22/05/2023 Profissionalizante 25
para explicacdo dos| 27/05/2023 de Russas

programadores |  conceitos
iniciantes  |implementados

Ensinar as Confeccdo de
Oficina de funcionalidades| documentos

Informatica: Uma | basicas de um | utilizando as | 20/10/2023 Escola de Ensino

abordagem prética e | computador e o | ferramentas do| 10/11/2023 Medul){ssesilglar de 23
simplificada uso do Pacote | Pacote Office.
Office
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Curso Objetivo At1v1fia(}es/ Periodo Local Participantes
Avaliacoes
Utilizacdo das
ferramentas e
Ensinar os suas boas
. . pr1r1101/p¥os de pratlAcas. para | 50111003 E.scolg
Git e Github repositério e uso| geréncia de Profissionalizante 38
L 21/11/2023
das ferramentas | repositorios de de Russas
Git e Github projetos
préprios ou de
terceiros.
S. Resultados

A fim de mapear de forma completa e categorizada os relatos de experiéncia dos alunos,
foi criado um Google Forms', com questdes abertas e fechadas. O setor especializado do
projeto Learninglab, analisa os dados e gera os resultados, seguindo as etapas de
preparacao, aplicacdo e estudo do questiondrio de feedback, em sintonia com o curso e
utilizando bases técnicas de coleta. A realizac@o desse processo pelo setor do projeto é
fundamental para a constru¢ido de atividades de extensdo cada vez mais adaptadas a
realidade, j4 que disponibiliza informacdes para a melhoria das a¢des do projeto.

5.1. Analise Qualitativa dos Dados

7z

O objetivo da andlise e captagdo dos dados qualitativos €, por meio de questdes
selecionadas e adaptadas, garantir profundidade na pesquisa pelos resultados, extraindo
densidade dos dados por meio do estimulo a respostas descritivas. Para o
desenvolvimento da andlise e Recursos da Grounded Theory foram usados para analisar
e captar dados qualitativos, envolvendo técnicas de codificacdo em trés fases: aberta,
axial e seletiva (CORBIN, J. e STRAUSS, A., 2007). A codificagdo aberta envolve
apuracdo, quebra, medida e comparacao dos dados para categorizagdo, por outro lado, a
codificacdo axial estabelece relagdes de causa, efeito e semelhanga entre os cédigos
previamente pontuados. O programa ATLAS.TI oferece um ambiente prético para
aplicar essas técnicas, sendo a principal ferramenta usada pelo time de andlise.

Os quatro formuldrios de feedback das atividades de extensdo do projeto foram
submetidos as normas para garantir a confiabilidade e imparcialidade dos resultados,
aplicando a nomenclatura alfanumérica de identificacdo. As assinaturas de 116 alunos e
seus responsdveis no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e no Termo
de Assentimento, documento acessivel para os menores se informarem sobre a pesquisa,
garantiu a auditoria dos dados. A seguir estdo os resultados oriundos da andlise
qualitativa dos dados.

" https://www.google.com/forms/about/
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5.1.1 Beneficios dos Cursos

A rede de cddigos respectiva ao curso de Figma (Figura 2) expressa os seus principais
beneficios por meio dos codigos: “Ensino de Qualidade”, “Aprendizado abrangente das
ferramentas do Figma” e “Metodologia de Ensino”, conforme descrito pelos relatos dos
participantes P4, P11 e P15.

P4 - “A simplicidade do curso, bom ensino e boa gestdo”.

P11 - “Aprendi novas ferramentas, avancei um pouco mais no figma e gostei de
conhecer mais coisas da plataforma’.

P15 - “A forma de ensinar, deixar tudo mais prdtico e a Metodologia”.
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* pidatica de ensino
{4-1)

A interacdo na sala

de aula {1-1} ln‘Equipe de ensino

atenciosa {1-1}

Figura 2. Rede Figma - Beneficios do Curso

A Figura 3 mostra os cédigos referentes aos beneficios do curso de Code Smells,
alguns codigos destacados sdo: “Aprendizado”, “Conteiido do Curso” e “Auxilio no
aprendizado da matéria escolar”, relatados pelos participantes P19, P22 e P12,
respectivamente.

P19 - “Conheci algo novo, aprendi sobre o assunto e gostei muito da dindmica de
ensino”

P22 - “Forma da explicacdo, exemplos, mais contetido para pesquisas”

P12 - “Me ajudou a entender mais sobre o assunto. Esclareceu diividas que eu com toda
certeza fazia antes e aprendi como realmente organizar’

% Conceitos de
organizacdo {5-1} [ Mecessidade de
mais aulas como as
do Mini Curso

B Organizaca
ganizacdo dos
codigos {3-1} . Exemplos utilizados
{1-1}

s gy

gl'»?\presentou novos §§Aprendlzaﬂn 54}

conceites sobre
codificagdo {3-3} 9

F¥ Dindmica de ensino
f4-1}
i part
s part of
[ Equipe de ensino
I compreensiva {2-1}
T .
profundou o 7
conhecimento {3-1} ﬂ’Equipe de ensino
atenciosa {3-1}

s assdejated with

& Metodologia de
ensine {1-5}

i property of

[ Indicou
ferramentas Gteis a
matéria {1-1}

% Otimos slides [2-1}

&3

entendimento da [ Brindes -1
matéria escolar {1-

3 Curso esclarecedor
| -1

Figura 3. Rede Code Smells - Beneficios do Curso

Curso excelente {12 ]
-1}
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5.1.2 Aspectos positivos do Curso

A Figura 4 pontua os aspectos positivos percebidos pelos alunos no curso de
Informatica Basica, dos quais os mais relevantes sdo: “Inclusdo Social através da
tecnologia”, “Expansdo do conhecimento sobre informdtica” e “Sociabilidade com os
professores”, descritos pelos participantes P21, P4 e P19 nas sentengas abaixo.

P21 - “Aprendi mais coisas, teve bons ensinadores, tive mais acesso aos
computadores”

P4 - “Aprendi coisas que eu nem fazia ideia que existia”
P19 - “Adquiri mais conhecimento sobre informdtica, o que pode me ajudar em futuros
trabalhos profissionais e tive 6tima experiéncia social com os professores”

% Insti gou o interesse

do aluno pela
informatica (3-1}

= Desmistificacio da et [ Trabaiho em equipe ET——
informtica [1-1) . sl maravilhosa {12-1)

** Aprendizado da
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através da
tecnologia {14}

utilizagdo do
computador (3-1}

& Conceitos tedricos
de informatica is mart of

i [ Instrutores
isa atenciosos 4-1}
bidsica {5-2) BT e do curso {0-10} isa [ Base.para o
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[ Histaria da -1} "‘K”' Tepropenyod  iNStrutores [(3-1)
58
[# Canfeccio de | =

planilhas {2-1}

& Expansio do
conhecimento

ﬁ»\spedns positivos

informatica (3-1}

 Didatica dos

instrutores (3-3] (S8 D Gligas sanadas 3
£
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Experiéncia pratica
com a informatica
basica {5-3}

[~ Amizade com os
professores {1-1}

Figura 4. Rede Informatica Basica - Aspectos Positivos do Curso

A Rede respectiva ao curso de Git & GitHub (Figura 5) aborda os aspectos
positivos do curso pelos principais codigos: “Instrutores”, “Metodologia de Ensino” e

“Expansdo do Conhecimento”, os quais sao detalhados pelos relatos dos participantes
P9, P1 e P19.

P9 - “O que mais gostei foi a galera que ensinou, geral muito gente boa”
P1 - “A forma de aprendizado, os professores muito educados, e as aulas prdticas”
P19 - “Aumento do meu conhecimento sobre informdtica, etc”
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Figura 5. Rede Git & GitHub - Aspectos Positivos do Curso

2451



X111 Congresso Brasileiro de Informética na Educacéo (CBIE 2024)
XXXV Simposio Brasileiro de Informética na Educacéo (SBIE 2024)

5.1.3 Aspectos negativos do Curso

Em relacdo ao curso de Git & GitHub, alguns dos cédigos identificados como aspectos
negativos foram: “Imprevistos” e “Pouco de tempo de curso”, apontando uma
problemadtica quanto a otimizacdo de tempo e adaptacdo do plano de ensino, como &
possivel observar pelos relatos de P21 e P4:

P21 - “Deviam ser mais aulas”

P4 - “Erros inesperados”

Abaixo estdo os relatos dos alunos sobre o curso de Informatica Basica e os
possiveis aspectos negativos da experiéncia. Os cddigos “Pouco tempo de aula” e
“Limitagdes do ambiente de aula”, extraidos dos relatos de P8 e P2, reforcam a
necessidade de adaptar o plano de ensino a diferentes circunstancias.

P8 - “Porque foi poucas aulas”

P2 - “Que a tela de onde passavas e informagdes era pequena ai ndo dava pra ver
algumas informacgoes”

5.2. Analise Quantitativa dos Dados

Para examinar aspectos pontuais da experi€éncia dos alunos participantes, foram
disponibilizadas questdes objetivas no questiondrio de feedback. A fim de garantir o
mapeamento expressivo dos dados foi utilizado perguntas em focos estruturais do
desempenho do curso, para quantificar o nivel de satisfacdo dos alunos por diferentes
aspectos. Abaixo estdo os resultados da andlise quantitativa:

Em uma escala de 1 (pouco) a 5 (muito) quanto vocé gostou do curso?

Para captar a percepcdo geral dos participantes das atividades de extensao,
quantificou-se o grau de satisfacdo dos alunos com os cursos em uma escalade 1 a 5. A
apuracdo dos dados revelou uma distribuicdo em escada, partindo do nivel 1 ao 5, em
todos os cursos com pequenas variacdes de dispersdo. Os cursos de Code Smells,
Informatica Bésica e Git & GitHub se destacaram, com mais de 80% alcancando os
niveis 4 e 5, atingindo 100% no curso de Informética Bésica.

Em uma escala de 1 (pouco) a 5 (muito) quanto o curso atendeu suas expectativas?

Se quantificou de 1 a 5 a congruéncia dos cursos com as expectativas levantadas
a fim de avaliar se os anseios dos alunos foram satisfeitos. Assim como na questdo
anterior, os resultados descrevem uma concentragdo crescente em escada, partindo do
nivel 1 até o 5. Em resumo, os cursos de Code Smells, Informéatica Basica e Git &
GitHub foram novamente destaques, acumulando mais de 80% nos niveis 4 e 5,
chegando a 96% com o curso de Code Smells.

A quantidade de aulas foi satisfatoria?

Para otimizar o plano de ensino, foi medida a satisfacdo com a quantidade de
aulas dos cursos de Informdtica Bésica e Git & GitHub a partir da escolha entre 3
sentencas: “Nao, deveria ser menos aulas”, “Sim, foi ideal” e *“ Nao, deveria haver mais
aulas”.

A partir da analise dos dados captados ¢ evidente que os alunos expressam o
desejo por mais aulas, dado a concentragao de 78,3% e 47,4% na sentenga “Nao,
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deveria haver mais aulas" nos cursos de Informatica Basica e¢ Git & GitHub,
respectivamente.

Qudo facil foi entender a linguagem ou os termos usados pela instrutora?

A fim de quantificar a adesdo da linguagem e abordagem didética escolhida nos
cursos, essa pergunta estd presente nos quatro formuldrios de feedback e as suas
respostas expostas de forma grafica pela Figura 6.

Entendimento da linguagem utilizada pelos Instrutores

Code Smells

Git & GitHub

Figma

Informdtica Basica

o 10% 20% 30% 40% S0% 60% T0% BO% 90% 100%

&

m Muito Dificil m Moderamente Dificil mMNem Facil Nem Dificil m Moderadamente Facil m Muito Facil

Figura 6. Grafico Cursos - Quao facil foi entender a linguagem ou os termos usados pela
instrutora?

Analisando a Figura 6, nota-se que trés dos quatro cursos registraram, em média,
cerca de 76% de adesdo aos niveis "Muito Ficil" e "Moderadamente Fécil" em relacdo
ao entendimento da linguagem utilizada em aula. O curso de Git & GitHub se destaca
pela sua distribui¢do, acumulando 55,3% nos niveis "Muito Fécil" e "Moderadamente
Facil", diferenciando-se dos outros, essa diferenca pode ser atribuida ao conteido do
curso, com termos em ingl€s e niveis de abstracdo especificos.

Qual o seu nivel de satisfacao com a metodologia de ensino?

Visando avaliar o desempenho da metodologia de ensino utilizada nas atividades
de extensdo, foi aplicado um questiondrio quantificando a opinido dos alunos
participantes dos quatro cursos em niveis, segue abaixo os resultados de forma grafica
na Figura 7.

Satisfacdo com a Metologia de Ensino

Code Smells

Git & GitHub

Figma

Informatica Basica P 26,10% 43,50%

o 10% 20% 30% 40% 50% B0% T0% 80% 50% 100%

&

m Muito Dificil  m Moderamente Dificil m Nem Fécil Nem Dificil mModeradamente Facil m Muito Facil

Figura 7. Grafico Cursos - Qual o seu nivel de satisfacao com a metodologia de ensino?
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Analisando o grifico da Figura 7, € possivel observar que trés dos quatro cursos
atingiram uma média de 72,1% nos niveis “Muito Facil” e “Moderadamente Facil”.
Contudo, assim como na pergunta “Quao fécil foi entender a linguagem ou os termos
usados pela instrutora?”’, o curso de Git & GitHub também se diferenciou dos demais
com um actimulo de 55,3% em “Nem facil, nem Dificil”, fendmeno justificado pela
natureza do conteido voltado a programacdo, tema nao convencional em relagdo a
matriz curricular do ensino médio. Por fim, vale destacar que a distribuicdo das
sentengas ao nivel de facilidade diverge com o intuito da dltima pergunta, o que pode ter
impactado no entendimento dos alunos e consequentemente com a coeréncia dos
resultados.

6. Consideracoes finais

Este trabalho destaca a importancia das agdes extensionistas na formacdo dos
estudantes, proporcionando experi€ncias praticas e multidisciplinares. Vale destacar que
a interdisciplinaridade e a andlise da percepcdo dos alunos ressaltam a contribuicao da
extensao universitdria para o desenvolvimento pessoal e profissional dos estudantes.
Contudo, a fim de enriquecer ainda mais a andlise sobre o ensino e aprendizagem, em
trabalhos futuros haverda uma documentacdo mais ampla quanto a participacdo e
desempenho, captando uma perspectiva externa aos alunos sobre o seu aprendizado.
Além disso, a implementacdo de cursos, parcerias com instituicdes de ensino e a
avaliac@o continua dos programas demonstram a eficicia dessas iniciativas na melhoria
da qualidade da educagdo e na preparacdo dos estudantes para os desafios do mundo
contemporaneo.

Portanto, as acdes extensionistas desempenham um papel crucial na formagao
dos estudantes do Ensino Médio, proporcionando oportunidades de aprendizado
enriquecedoras e contribuindo para a constru¢do de uma sociedade mais justa e
igualitaria. O investimento continuo nesse tipo de iniciativa € essencial para promover o
desenvolvimento académico e social dos jovens, preparando-os para os desafios do
mundo contemporaneo.
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