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Abstract. The implementation of computing in the Brazilian school context
represents a recent and challenging development. With the expansion of the
National Common Curricular Base (BNCC) and the inclusion of skills related
to Computational Thinking, the Digital World, and Digital Culture, teachers
face the need to find and use educational resources that address these new
learning objectives. In this context, the present study aims to identify and
analyze the educational resources available on the [Name Omitted] platform,
with the goal of providing Early Years teachers with guidance for selecting
teaching materials aligned with the requirements of the BNCC for Computing.

Resumo. A implementagcdo da computag¢do no contexto escolar brasileiro,
representa um movimento recente e desafiador. Com a complementagdo a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e a inser¢do de habilidades
relacionadas ao Pensamento Computacional, Mundo Digital e a Cultura
Digital, os professores se deparam com a necessidade de encontrar e utilizar
recursos educacionais que atendam a esses novos objetos de conhecimento.
Neste contexto, o presente estudo busca identificar e analisar os recursos
educacionais disponiveis na plataforma MECRed, com o objetivo de fornecer
aos professores dos Anos Iniciais uma orienta¢do para a sele¢do de materiais
didaticos alinhados as exigéncias da BNCC Computagdo.

Introduciao

A insercao da Computagdo na Educacdo Bésica brasileira representa uma mudanga
significativa no cendrio educacional, exigindo novas praticas, saberes e recursos
didaticos por parte dos professores. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
(Brasil, 2017) como documento normativo que orienta os curriculos escolares em todo o
pais, estabelece competéncias e habilidades relacionadas as diferentes areas do
conhecimento. Em relagdo a computagdo, o complemento a BNCC Computagdo
(Brasil,2022) articula os objetivos de aprendizagem nos eixos Pensamento
Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital e apresenta habilidades a serem
trabalhadas desde os primeiros anos da escolarizacdo, perfazendo toda a educacdo
basica.

Embora esses contetdos estejam oficialmente previstos, sua implementacao nas
escolas publicas ainda encontra barreiras importantes, entre elas, a escassez de materiais
pedagodgicos acessiveis, contextualizados e alinhados as diretrizes curriculares. Neste
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contexto, os Recursos Educacionais Abertos (REA) surgem como alternativas vidveis
para apoiar a pratica docente e ampliar o acesso a materiais de qualidade. Plataformas
como a MECRed, vinculada ao MEC tém desempenhado um papel relevante na
disseminagdo desses recursos. No entanto, observa-se que, apesar da disponibilidade
crescente de materiais, nem todos estdo organizados de maneira que favorega a busca
por conteudos especificos, como os relacionados ao ensino de Computacao nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental (EF-AI).

Diante desse cenario, o presente estudo tem como objetivo mapear os recursos
educacionais disponiveis na plataforma MECRed, identificando aqueles que se mostram
aplicaveis ao ensino de Computagdo no EF-AI, com base nos eixos estruturantes
definidos pela BNCC. Com base nessa analise, foi elaborada uma cole¢do de recursos
educacionais para subsidiar docentes na selecdo de materiais pedagdgicos coerentes
com as competéncias e habilidades exigidas para essa etapa de ensino.

Ademais, este estudo propde recomendacdes para o aprimoramento da
plataforma no que diz respeito a usabilidade, organizacdo dos filtros de busca e
adequacdo terminologica, de forma a fortalecer o alinhamento entre as politicas publicas
de educagdo digital e as praticas pedagogicas cotidianas.

2. Recursos Educacionais Digitais na Educacao Basica

Os Recursos Educacionais Digitais (REDs) e os Recursos Educacionais Abertos (REAs)
tém ganhado destaque no cenario educacional contempordneo como instrumentos
fundamentais para promover inovagao e inclusao na aprendizagem. De acordo com as
recomendagdes sobre recursos educacionais abertos da Unesco (2019), os REAs sdo
materiais de ensino, aprendizagem ou pesquisa em qualquer suporte ou midia que
estejam sob dominio publico ou licenciados de maneira aberta, permitindo seu uso,
adaptacao e redistribuicdo gratuitos. Essa concepcao amplia o acesso a conteudo de
qualidade e fomenta uma cultura de colabora¢do e compartilhamento entre educadores.

No contexto brasileiro, os REDs vém sendo incorporados a diferentes iniciativas
de politicas publicas, como o Programa Nacional do Livro e do Material Didatico
(PNLD) e o Repositorio MECRED. Esses recursos t€ém o potencial de diversificar as
praticas pedagdgicas e de apoiar a implementacio da BNCC, desde que sejam
organizados, acessiveis e alinhados as necessidades dos professores e estudantes.
Valente (2014) argumenta que os REDs ndo devem ser compreendidos apenas como
ferramentas de apoio, mas como elementos que transformam a dindmica de ensino-
aprendizagem, promovendo maior autonomia, protagonismo estudantil e
desenvolvimento de competéncias contemporaneas.

Nesse sentido, emerge a necessidade de organizagdo e selegdo criteriosa desses
recursos. A curadoria pedagogica digital, conforme discutido por Godoi; Alemida;
Costa (2021), é o processo por meio do qual os docentes avaliam, selecionam e
contextualizam os materiais digitais, considerando sua qualidade didatica, pertinéncia
ao curriculo e potencial de engajamento dos alunos. Essa pratica ¢ essencial para
garantir que os REDs utilizados em sala de aula estejam coerentes com os objetivos de
aprendizagem e promovam experiéncias significativas.
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2.1. Computacio nos Anos Iniciais: Fundamentos e Diretrizes

A inser¢ao da Computagdo como area de conhecimento obrigatéria na Educacao Basica,
conforme proposto pelo Complemento a Computacdo da BNCC (Brasil, 2022), e pela
PNED- Politica Nacional de Educagao Digital (Brasil, 2023) representa um marco
significativo na reestruturagdo curricular das escolas brasileiras. Essa nova diretriz esta
organizada em trés eixos: Pensamento Computacional, Cultura Digital e Mundo Digital.
Enquanto o primeiro promove o desenvolvimento de habilidades de resolucdo de
problemas, abstragdo e modelagem, o segundo trata da compreensdo critica das
interagdes digitais, uso consciente das tecnologias e reflexdo sobre o impacto social das
inovagdes tecnoldgicas. J& o eixo Mundo Digital aborda questdes relacionadas a
infraestrutra computacional, ao funcionamento das redes, a organizagao dos dados e ao
entendimento dos dispositivos digitais enquanto ferramentas de producdo e
comunicagao.

A efetiva implementacdo da Computacdo na educacdo basica, no entanto, traz
consigo diversos desafios. Além da necessidade de formacdo inicial e continuada dos
professores, hd demandas relacionadas a ampliagdo da infraestrutura escolar, ao acesso
a dispositivos e conectividade, e a producdo e difusdo de materiais pedagdgicos
adequados a essa area (Grebogy; Santos; Castilho, 2024).

Nesse contexto, 0 PNLD 2026-2029 ja prevé a inclusdo de livros didaticos de
Educagao Digital para o Ensino Médio, e as proximas edigdes deverdo contemplar
também o Ensino Fundamental. Entretanto, a necessidade de recursos ¢ imediata:
professores de todo o pais ja demandam materiais de apoio que os auxiliem a colocar
em pratica essas novas diretrizes.

Nesse cenario, 0 mapeamento de recursos educacionais existentes e a realizagao
de curadorias tornam-se estratégias essenciais para suprir a escassez de materiais,
promovendo a integracao significativa da Computacgao ao cotidiano escolar.

2.2. Plataformas Digitais e Usabilidade na Educacio

O uso de plataformas digitais educacionais demanda uma abordagem que considere nao
apenas a quantidade de recursos disponiveis, mas, sobretudo, sua usabilidade e a
experiéncia proporcionada ao usuario. Segundo Nielsen (2000), uma interface eficiente
¢ aquela que permite ao usudrio atingir seus objetivos com facilidade, reduzindo
barreiras de navegagao e otimizando o tempo de busca. Garret (2011) complementa essa
perspectiva ao afirmar que a experiéncia do usudrio deve ser centrada na clareza das
informacdes, na logica de organizagdo e na capacidade de resposta da plataforma.

No contexto das plataformas educacionais abertas como a MECRed, esses
principios sdo ainda mais relevantes. A eficiéncia na localizagdo de recursos por parte
dos docentes depende de uma arquitetura da informagdo coerente com suas praticas e
expectativas, bem como de descritores que reflitam com precisdo os conteudos e
objetivos dos materiais disponibilizados. A usabilidade, portanto, ndo se resume a
aspectos técnicos, mas impacta diretamente a formagdo e a atuacdo pedagogica dos
professores no uso de recursos digitais.
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3. Estudos relacionados

Estudos recentes sobre plataformas de recursos educacionais digitais tém contribuido de
forma significativa para o avango da darea, especialmente ao analisar aspectos de
usabilidade, arquitetura da informagdo e design de interface. Menezes et al. (2024), por
exemplo, apresentam um redesenho da plataforma MECRED, priorizando a melhoria da
experiéncia do usudrio por meio de ajustes visuais e funcionais. Essas iniciativas sao
fundamentais para o aperfeicoamento técnico das plataformas; entretanto, ainda abrem
espago para investigagdes que considerem também os impactos pedagdgicos e
formativos desses recursos no processo de aprendizagem, ampliando a compreensao de
seu potencial educacional.

Outros trabalhos, como os de Hitzschky et al., (2020), ao explorarem a formagao
docente para o uso do repositorio Athena, e de Godoi; Almeida; Costa, (2021), ao
mapearem produtos educacionais desenvolvidos em dissertacdes, contribuem com
reflexdes importantes sobre curadoria e mediacao pedagogica, mas ndo avangam para a
organizagdo de acervos prontos para o uso imediato. Ja Policarpo e Faggion (2019), ao
realizarem um mapeamento de aplicativos moveis voltados a educagdo, destacam a
necessidade de alinhamento pedagogico e clareza na classificacdo dos recursos,
reforcando a importancia de filtros e indexacdes precisas.

Neste contexto, o presente estudo se diferencia ao articular essas diversas
dimensdes — diagndstico, proposi¢cdo e agdo pratica — por meio de uma abordagem
integrada: além de mapear criticamente a plataforma MECRed e sugerir
aprimoramentos nos filtros, nomenclaturas e estrutura de busca, alinhados a BNCC
Computacao e a PNED, esta pesquisa apresenta uma contribui¢do concreta a pratica
docente: a criagdo de uma colecdo curada de recursos digitais voltada especificamente
ao ensino de Computagdo no EF-AIl. Essa colecao, organizada com base em critérios
pedagogicos e de aplicabilidade em contexto escolar, responde diretamente as lacunas
identificadas, a0 mesmo tempo em que oferece aos professores um material acessivel,
alinhado e pronto para uso.

4. Metodologia

Este estudo tem como objetivo principal o mapeamento e a curadoria pedagogica de
REDs voltados ao ensino de Computacdo no EF-AI. A analise foi realizada em dupla,
por duas pesquisadoras, de forma colaborativa, garantindo maior rigor na validacdo e
interpretagao dos dados.

A plataforma adotada para este estudo foi a MECRED (Plataforma Integrada de
Recursos Educacionais Digitais do MEC)!, uma iniciativa colaborativa desenvolvida
pelo Ministério da Educacdo (MEC) em parceria com o Centro de Computacio
Cientifica e Software Livre (C3SL/UFPR). Desde seu lancamento em novembro de
2017, a MECRED tem se consolidado como um ambiente robusto para o
compartilhamento de conteudos educacionais digitais abertos, contando com curadoria
para garantir a qualidade dos materiais (planos de aula, videos, livros digitais, softwares
educacionais, etc.).

! https://mecred.mec.gov.br/sobre
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A escolha por essa plataforma justifica-se pelos diferenciais que ela apresenta:
(1) abrangéncia expressiva — ja disponibilizando mais de 300 mil recursos e reunindo
mais de 46 mil usuarios cadastrados, (ii) interface atualizada constantemente, (iii)
reconhecimento institucional — destacada durante o G20° como boa pratica
internacional e construida em software livre (Ribeiro,2024), o que reforga seu
compromisso com acesso democratico e transparéncia e (iv) compromisso continuo
com aprimoramento, evidenciado por estudos sobre recomendacdo personalizada de
conteudos e pela producao de tutoriais para ampliar sua usabilidade entre os docentes

A busca foi realizada sem o uso de palavras-chave especificas, utilizando apenas
os filtros proprios da plataforma “Ensino Fundamental”, “Educagdo Infantil” e
“Informatica”. A estratégia de ndo delimitar por palavra-chave buscou ampliar o escopo
dos resultados, permitindo identificar recursos que, mesmo nao nomeados de forma
padronizada, pudessem ser pedagogicamente aplicaveis ao EF-Al e estivessem
alinhados aos objetivos da Computagdao na Educacdo Basica. A inclusdo do filtro
“Educacdo Infantil” visou expandir o conjunto de materiais potencialmente adaptaveis a
faixa etaria analisada.

Para garantir a qualidade e a pertinéncia dos materiais analisados, foram
definidos critérios de inclusiao e exclusdo, descritos no Quadro 1. Esses critérios
consideraram aspectos como a adequagdo a etapa de ensino, a presenga de contetidos
relacionados a BNCC Computagdo, a existéncia de orientagdes didaticas e a
aplicabilidade pedagogica dos recursos. Como instrumento de analise, utilizou-se uma
tabela de dupla entrada para registrar a classificagdo, a descricao e o enquadramento dos
recursos.

Quadro 1. Critérios de Inclusao e Exclusdao de Recursos Educacionais

Critérios de Inclusio
Materiais didaticos com Devem apresentar estrutura pedagogica clara, com orientacdes para o
metodologia de ensino ensino de Computacdo no EF-AI
Alinhamento a BNCC Devem contemplar contetidos vinculados aos eixos da BNCC
Computagdo: Pensamento Computacional, Cultura Digital e Mundo
Digital.
Adequagdo ao EF-AI Devem ser apropriados ao nivel de desenvolvimento dos estudantes
do EF-AL
Recursos interativos ou textos Podem incluir planos de aula, atividades, guias para docentes, objetos
instrucionais interativos e outros materiais de apoio pedagogico.
Critérios de Exclusdo
Videos sem material de apoio Recursos compostos apenas por videos, sem propostas de atividades
ou orientagdes pedagodgicas complementares.
Conteudos ndo educacionais Materiais que ndo tém finalidade pedagogica ou ndo contribuem para
processos de ensino e aprendizagem.
Temas alheios 8 Computacdo Contetidos que néo se relacionam com os eixos da BNCC
Computagdo ou que abordam temas de outras areas do conhecimento.
Materiais exclusivamente Textos voltados apenas para embasamento tedrico, sem propostas
tedricos para formacao docente | didaticas ou aplicabilidade em sala de aula.
Recursos de outras etapas de Materiais destinados ao Ensino Fundamental — Anos Finais, Ensino
ensino Médio ou Ensino Superior.

2 O Grupo dos Vinte, mais conhecido pela sigla G20, é um férum de cooperacio internacional, formado
pelos paises com as maiores economias do mundo.
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O trabalho de mapeamento e curadoria foi realizado ao longo de trés meses,
seguindo um cronograma que envolveu: (i) levantamento e triagem dos recursos a partir
dos filtros aplicados; (ii) leitura, categorizagdo e avaliagdo pedagdgica dos materiais; e
(i11) organizacdo e estruturacdo de uma colecdo curada. A analise foi realizada
considerando a relevancia pedagdgica dos recursos encontrados, sua adequacgdo ao
publico-alvo e a aplicabilidade para o ensino de Computacao no EF-AI. Além disso,
foram observadas as funcionalidades da plataforma e sua usabilidade para professores
que buscam materiais para suas aulas.

Como produto final, foi elaborada uma colecdo de REDs aplicaveis ao EF-Al,
que visa apoiar o trabalho docente frente as novas exigéncias da BNCC Computacgao,
ampliando a oferta de recursos educacionais qualificados e adequados a realidade das
escolas brasileiras.

5. Resultados e Discussao

As buscas pelos recursos educacionais ocorreram entre fevereiro e maio de 2025,
periodo em que a plataforma analisada apresentava-se entre as versdes 1.5.0 e 1.14.0.
Os resultados estdo sintetizados na Tabela 1, que apresenta: (i) o total de recursos
encontrados apos a aplicagao dos filtros iniciais; (i) o numero de materiais excluidos de
acordo com os critérios de inclusdo e exclusdo; e (iii) a quantidade final de recursos
selecionados para compor a colecao.

Tabela 1. Resultados da Busca e Aplicagao dos Critérios

Resultados por Etapa de Analise Quantidade
Total de recursos encontrados com a aplicagdo dos filtros 120
Recursos excluidos por estarem indisponiveis 15

Recursos excluidos por se aplicar a outra etapa de ensino ou temadtica 44

Recurso que atendiam a pelo menos um dos critérios de inclusio 61

Recursos excluidos por nao se enquadrar na etapa de ensino, apesar de 09
apresentar materiais com orienta¢cdes metodologicas

Recursos excluidos por se tratar de material tedrico e/ou conceitual 33

voltado a formacao de professores

Recursos examinados e selecionados para compor a colecdo final 19

Do total de 120 recursos identificados, 15 foram desconsiderados por estarem
indisponiveis para acesso (links quebrados ou paginas fora do ar). Os 105 restantes
foram avaliados conforme os critérios estabelecidos. Na sequéncia, 44 recursos foram
excluidos por estarem direcionados a outras etapas da educagdo basica: Anos Finais do
Ensino Fundamental (EF-AF), Ensino Médio (EM) e Ensino Superior (ES), ou ainda,
por abordarem tematicas distintas da Computacao.

Dos 61 recursos que atendiam a algum dos critérios de inclusdo, 09 foram
desconsiderados por se destinarem a outras etapas de ensino, embora apresentassem
propostas pedagogicas. Outros 33 recursos, embora se enquadrassem em algum dos
critérios de inclusdo, ndo apresentavam propostas pedagogicas com aplicagdes praticas
para sala de aula, pois se tratavam majoritariamente de materiais voltados a formacao
docente ou a fundamentagdo teorica (artigos, slides, e-books conceituais, dissertagdes,
folderes, graficos e videos, entre outros formatos).

1523



X1V Congresso Brasileiro de Informética na Educacdo (CBIE 2025)
Anaisdo XXXVI Simpoésio Brasileiro de Informética na Educacdo (SBIE 2025)

Assim, 19 recursos foram selecionados para compor a colecdo final, por
apresentarem orientagdes metodologicas claras e atividades praticas aplicaveis
diretamente em sala de aula. Esses materiais estavam alinhados a BNCC e organizados
em torno dos eixos Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital, sendo
considerados diretamente relevantes e aplicaveis para o EF-AL. A cole¢do de Reds
intitulada “Computagio no Ensino Fundamental — Anos Iniciais®” composta
inicialmente por 19 recursos, pode ser acessada diretamente na plataforma MECRed. Os
recursos selecionados sao apresentados no Quadro 2:

Quadro 2. Recursos selecionados para compor a Colegao

1D Titulo Autor Tipo Indicacio Recurso
1 Caderno dfe Atividades do Pensamento Ieleia Santos Ebook EF - A Desplugado
Computacional Plugado
. . . ~ |EF-Al Desplugado
2 |Pensamento Computacional na BNCC Ricardo Batista Apresentagio EF-AF Plugado
Computar Brincando: Abordagem
3| Desplugada para o estimulo ao Elaine Grebogy Ebook EF - Al Desplugado
Pensamento Computacional.
4 STEAM on-line- 10 ao 50 ano do ensino Sueli de Abreu Website EF - A Desplugado
fundamental externo Plugado
5 I(?li(cilizg Didatico Programa Escola de Milene Giaretta Dissertagdo  |EF - Al Desplugado
6 Aprendizagem Criativa em Familia - Guia | Univ. Colorado Website Aplicavel Plugado
do Facilitador Boulder externo para EF - Al g
~ ~ ~ Website
7| Cartdes de programacado do Scratch 3.0 Fundagdo Scratch externo EF EMES |Desplugado
Caderno de atividades desplugadas
8 | Pensamento Computacional Ensino Icleia Santos Cartilha EF - Al Desplugado
Fundamental 1
Caderno de atividades desplugadas
9| Pensamento Computacional Ensino Icleia Santos Cartilha EF - Al Desplugado
Fundamental 1
”» . . . Angela Cristina de EI aplicavel
10| Pratica Educativa Viaje e Brinque Arruda Plano de aula para EF-AI Plugado
Pratica Educativa Investigando Angela Cristina de EI aplicavel
1 Fendomenos Naturais Arruda Plano de aula para EF-Al Plugado
-, . Angela Cristina de EI aplicavel
12| Pratica Educativa Desenho o seu Jogo Arruda Plano de aula para EF-AI Plugado
-, . Angela Cristina de EI aplicavel
13| Pratica Educativa Jogo Tapa Certo Arruda Plano de aula para EF-AI Plugado
14 |Pratica Educativa Criando Narrativas Angela Cristina de Plano de aula El aplicavel Plugado
Arruda para EF-AI
15| Guia para construgio de contra-narrativas |Safernet Brasil Guia EF-Al Desplugado
Plugado
16| Pagina Campanha Pare a Sextorsdo Safernet Brasil Website EF-Al Desplugado
externo Plugado
17| Almanaque Jogue e Aprenda Safernet Brasil Cartilha E -Al Desplugado
18 |Cartilha Diadlogo Virtual 2.0 Safernet Brasil Cartilha EF-AI Desplugado
. Equipe Scratch — Website Aplicavel
19| Primeiros passos com o Scratch Traducio RBAC extermno para EF-AI Plugado

3hitps://mecred.mec.gov.br/colecao/16389
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De forma complementar, os recursos analisados que ndo compuseram a colegao
final sdo apresentados em um Quadro®, que apresenta informagdes detalhadas sobre
cada material: tipo (e-book, infogréfico, artigo, dissertacdo, website, livro digital ou
plano de aula), autor, titulo € uma breve descricdo do recurso. Embora ndo atendam
plenamente aos critérios definidos, esses materiais permanecem disponiveis para
consulta e podem interessar a usuarios que busquem contetidos de Computagao voltados
a outras etapas de ensino ou a abordagens mais conceituais.

Por fim, a colecdao sera disponibilizada como material de apoio gratuito para
professores que atuam no EF-AI, com o objetivo de subsidiar praticas pedagogicas
alinhadas a BNCC e orientadas ao desenvolvimento do Pensamento Computacional, do
Mundo Digital e da Cultura Digital. Estd prevista ainda a atualizacdo continua da
colecdo, a partir da inclusdo de novos materiais disponibilizados na plataforma.

5.1. Aprimoramento da Usabilidade da Plataforma MECRed para Professores

Outra importante contribui¢ao deste estudo refere-se ao aprimoramento dos filtros de
pesquisa disponiveis na plataforma MECRed, tanto no que diz respeito a etapa de
ensino quanto aos conteudos pesquisados. Considerando que a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) ¢ um documento normativo que orienta os curriculos escolares em
todo o territério nacional, padronizando as competéncias e habilidades que os estudantes
devem desenvolver, torna-se essencial que as plataformas educacionais estejam
alinhadas a essa estrutura.

Nesse sentido, destaca-se a necessidade de adequacdo das nomenclaturas
utilizadas na plataforma, de forma a refletir com maior precisdo os componentes
curriculares previstos pela BNCC, especialmente no campo da Computacdo no EF-AL
Além disso, propde-se a expansdo e¢ o refinamento (ou granularidade) dos filtros de
pesquisa, permitindo buscas mais especificas, por exemplo, por eixo temdtico e ano
escolar.

No que se refere as grandes areas de organizagdo dos conteudos na plataforma,
observou-se a utilizacgdo do termo "Informatica" como categoria para classificar
materiais relacionados a Computacdo e as tecnologias digitais. Contudo, essa
nomenclatura nao corresponde aos termos adotados nos principais documentos
orientadores da educacdo brasileira. A BNCC utiliza o termo "Computac¢ao" ao tratar
das competéncias e habilidades proprias da area e aquelas vinculadas ao uso critico e
criativo da tecnologia no EF-AI, e a PNED (Brasil, 2023) por sua vez, adota o termo
"Educagdao Digital", com enfoque em uma abordagem mais ampla e transversal da
integragao das tecnologias digitais ao processo educacional.

Outro aspecto a ser considerado diz respeito as nomenclaturas utilizadas para
classificar os niveis e etapas de ensino na plataforma. A descri¢do do filtro como nivel
de ensino nao reflete as etapas que também estdo inseridas nele. Os termos como Ensino
Fundamental I e Ensino Fundamental Il ainda sdo amplamente utilizados, mas nao
correspondem exatamente a terminologia adotada pela BNCC, que utiliza as expressoes
Anos Iniciais e Anos Finais do Ensino Fundamental.

*https://docs.google.com/spreadsheets/d/11xdwkte LFmtOuNuTBcEXDWsJIrTWSBFT/edit?usp=sharing
&ouid=104427170345882970217 &rtpof=true&sd=true
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Quanto ao refinamento dos filtros principais na plataforma, além da
categorizagao por grandes areas, destaca-se a importancia de incluir unidades tematicas
ou eixos estruturantes como critério adicional de organizagdo. No caso especifico da
area de Computagdo, conforme delineado pela BNCC, recomenda-se a adogao dos trés
eixos principais: Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura

A insercao desses eixos como filtros permitiria uma navegacao mais precisa e
contextualizada, facilitando ao professor a identificacdo de recursos compativeis com os
objetivos de aprendizagem da sua pratica docente. Ademais, sugere-se que, para cada
eixo, seja possivel indexar os objetos de conhecimento correspondentes, otimizando os
mecanismos de busca e promovendo um redirecionamento mais qualificado dos
resultados.

Outra questao observada durante a andlise da plataforma foi & forma como os
resultados de busca estavam sendo apresentados. Ao digitar uma palavra-chave, a
plataforma prioriza a exibi¢ao de resultados na aba de "colegdes", € ndo em "recursos".
Essa configuracdo pode comprometer a usabilidade, especialmente para professores que
buscam um material especifico de forma rapida.

E importante considerar que a probabilidade de encontrar um recurso com o
termo buscado ¢ significativamente maior do que encontrar uma colegdo com essa
mesma nomenclatura. Quando os resultados por cole¢des aparecem primeiro, 0 usuario
pode interpretar equivocadamente que nao ha conteudos disponiveis sobre aquele tema,
caso ndo perceba que esta visualizando uma aba diferente daquela que apresenta os
recursos individuais. Dessa forma, sugere-se uma reconfiguracao da ordem de exibig¢ao
dos resultados de busca, priorizando inicialmente os recursos em vez das colegdes, o
que pode tornar a navegagao mais intuitiva, reduzir frustragdes e evitar o abandono da
busca por parte do usuario

Essas observagdes buscam tornara plataforma ainda mais funcional e alinhada as
diretrizes curriculares vigentes. A adogdo de filtros mais especificos e a reorganizagdo
da exibicao dos resultados de busca sdo medidas que podem contribuir para uma
navegacdo mais eficiente, facilitando o acesso a materiais relevantes por parte dos
professores.

6. Conclusao

A insercdo da Computacdo no EF-AI, conforme previsto pela BNCC, impde desafios
significativos a pratica docente, especialmente no que diz respeito a disponibilidade e ao
acesso a materiais didaticos adequados. O presente estudo contribui com esse cenario ao
realizar um mapeamento dos recursos educacionais disponiveis na plataforma MECRed,
culminando na organizacdo de uma cole¢do de recursos educacionais abertos para o
ensino de computacao no EF-AI, composta inicialmente por 19 recursos que atendem
aos critérios de aplicabilidade, alinhamento metodoldgico e aderéncia aos eixos
estruturantes da BNCC Computagao.

Além de subsidiar diretamente a pratica pedagogica dos professores dessa etapa
de ensino, a pesquisa também oferece contribuigdes relevantes para o aprimoramento da
propria plataforma, sugerindo ajustes terminoldgicos, reorganizacdo dos filtros de
busca, refinamento na indexagao por eixos e objetos de conhecimento e reconfiguracao
da ordem de exibi¢do dos resultados de busca. Tais sugestdes visam melhorar a
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usabilidade, ampliar o alcance e a precisdo das buscas, e fortalecer a coeréncia entre os
recursos disponibilizados e as diretrizes curriculares nacionais.

Dessa forma, este estudo ndo apenas promove a curadoria de materiais Uteis e
atualizados, mas também aponta caminhos concretos para o fortalecimento das politicas
publicas voltadas a educacdo digital, contribuindo para uma integracdo mais efetiva da
Computacao na Educacao Basica, especialmente no EF-AI.

Como desdobramento futuro, pretende-se ampliar a colegdo. As estratégias para
ampliacdo incluem a producdo de materiais relacionados, assim com a sugestdo de
publicagdo de novos recursos a outros autores e institui¢des que ja tenham materiais que
se enquadram no escopo da colecdo. Ainda, recomenda-se a realizagdo de um
acompanhamento continuo dos novos recursos publicados na plataforma MECRed,
visando garantir a atualizagdo constante da colecdo e a identificagdo de materiais
emergentes que atendam as exigéncias pedagdgicas da area. Além disso, propde-se a
criacdo de uma nova colegdo especifica voltada a formagao de professores no campo da
Computacdo e da Educagdo Digital, contemplando referenciais teéricos, contetidos
introdutorios, orientagcdes metodologicas e propostas de praticas pedagogicas que
fortalecam a atuag¢do docente nesse novo cendrio que a Computagdo vem ocupando.
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