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Abstract. This article presents a generative artificial intelligence (Ge-
nAl)-mediated assessment model for programming education in Vocational and
Technological Education (VTE). Grounded in principles of formative assess-
ment and self-regulated learning, the AURA™ model integrates epistemologi-
cal personalization, automated feedback, and teacher mediation through large
language models (LLMs), learning management systems, and virtual tutoring.
Anchored in students’ actual work, the AURA™ prototype comprises a concep-
tual model and a functional implementation currently undergoing preliminary
validation with graduate students and faculty members.

Resumo. Este artigo apresenta um modelo avaliativo mediado por Inte-
ligéncia Artificial Generativa (GenAl) para o ensino de programagcdo na
Educagdo Profissional e Tecnoldgica (EPT). Fundamentado em principios de
avaliagdo formativa e autorregulacdo da aprendizagem, o modelo AURA™ inte-
gra personalizacdo epistemoldogica, feedback automatizado e mediacdo docente
por meio de LLMs, sistemas de gestdo de aprendizagem e tutoria virtual. A
avaliagdo é ancorada nas produgoes reais dos estudantes. Jd foram elabora-
dos o modelo conceitual e seu protétipo funcional, ambos em fase de validagdo
preliminar junto a docentes e discentes de pos-graduacdo.

1. Introducao

A emergéncia da Inteligéncia Artificial Generativa (GenAl), especialmente com o
lancamento publico de ferramentas baseadas em LLMs como o ChatGPT em novembro de
2022, tem provocado profundas transformacgdes em diversas esferas sociais, destacando-
se seus impactos na educagao [Silvestre et al. 2023].

No ambito da Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT), a GenAl apresenta de-
safios especificos. Por um lado, € vista como instrumento promissor para apoiar a apren-
dizagem e desenvolver habilidades técnicas exigidas pelo mercado de trabalho contem-
poraneo. Por outro, aprofundam-se dilemas éticos, pedagogicos e avaliativos que ques-
tionam paradigmas educacionais consolidados. Essas tensdes requerem novas formas
de compreender o papel da tecnologia na formac¢ao humana, motivando pesquisadores e
educadores a revisitar os fundamentos epistemoldgicos e pedagdgicos que orientam 0s
processos de ensino e aprendizagem na EPT.
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No campo de avaliacdo da aprendizagem, a dissemina¢do da GenAl baseada em
LLMs dificulta a aplicagdo de métodos tradicionais como provas, trabalhos de casa e
listas de exercicios, pois possibilita a simulagdo de desempenho académico sem efetiva
consolidacdo real da aprendizagem.

No ensino de programacao, os desafios agravam-se a medida que os estudantes po-
dem automatizar solugdes sem compreender conceitos subjacentes, prejudicando o desen-
volvimento de competéncias essenciais, como raciocinio 1l6gico, depuracao e explicagdao
do proprio codigo [Deus et al. 2024]. Isso evidencia a falta de oferta de modelos avaliati-
vos que incorporem GenAl de forma pedagdgica. Apesar da expansdo das ferramentas de
GenAlI no ambito educacional, ainda sdo raras as iniciativas que alinhem essa tecnologia
a objetivos formativos claros e a uma mediag@o docente critica [Bido et al. 2024].

Este artigo apresenta os resultados parciais de uma pesquisa em andamento cujo
objetivo é desenvolver e validar um modelo avaliativo mediado por GenAl capaz de
responder aos desafios emergentes da avaliagdo no ensino de programacdo na EPT. O
modelo visa combinar automacao e mediacdo pedagégica, promovendo personalizacao,
autorregulacdo e feedback formativo a partir da anélise das produgdes reais dos estudan-
tes. Esse tipo de abordagem, que busca alinhar os instrumentos avaliativos aos modos
proprios de pensar, resolver e expressar conhecimento de cada estudante, pode ser com-
preendido como personalizacdo epistemoldgica. Ao mesmo tempo, busca-se preservar a
centralidade do professor no processo formativo.

2. Fundamentacao

As transformacoes trazidas pela GenAl na educacdo tém suscitado reflexdes sobre as
estruturas conceituais que sustentam as praticas de ensino e avaliacdo. Neste debate,
destaca-se a discussdao em torno dos paradigmas que orientam as concepcoes de aprendi-
zagem e comunicacdo na educagdo. Griffiths et al. [2024] analisam esses impactos sob
a Otica de dois paradigmas contrastantes: transmissao e coordenacdo. Cada um desses
paradigmas combina modelos de aprendizagem com modelos de comunicagao.

O paradigma da transmissdo vé a educacdo como um fluxo linear de conhe-
cimento [Shannon and Weaver 1949] do professor para o estudante, com a aprendiza-
gem aferida por instrumentos padronizados, como provas e trabalhos, que avaliam a ca-
pacidade dos estudantes em reproduzir conteidos previamente transmitidos. J4 o pa-
radigma da coordenagdo fundamenta-se no construtivismo e na comunicag¢do nao li-
near, que introduz o conceito de acoplamento estrutural como base da comunicagao hu-
mana [Maturana and Varela 2011]: a aprendizagem emerge de interagdes dialogicas entre
estudantes, professores e contexto, aproximando-se de abordagens criticas como as de
Freire [2014], que enfatizam o protagonismo do estudante.

Os dois paradigmas coexistem nas instituicdes de ensino em um equilibrio fragil,
mas funcional. De um lado, os instrumentos organizacionais como curriculos, avaliagdes
padronizadas e planos de ensino refletem a 16gica da transmissdo; de outro, muitos pro-
fessores adotam abordagens mais interativas e centradas no estudante, inspiradas no para-
digma da coordenacgdo. Essa convivéncia constituiu ao longo do tempo um modus vivendi
que permitiu a continuidade das atividades educativas sem a necessidade de resolver ple-
namente a tensdo entre os dois modelos. No entanto, a emergéncia da GenAl ameaca
romper esse equilibrio [Griffiths et al. 2024].
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Apesar de o paradigma da coordenagdo ser valorizado na educacio brasileira, a
transmissao permanece essencial em disciplinas como programagdo, pois a exposi¢ao
direta de conceitos complexos (fundamentos, algoritmos, estruturas de dados) sustenta
aprendizagens iniciais. Estudos mostram que essa instrucao direta facilita a compreensao
de contetdos dificeis e reduz a evasao em cursos introdutérios [Hermans and Smit 2018,
Stockard et al. 2018]. Adotar o paradigma da transmissdo ndo exclui praticas construti-
vistas. No ensino técnico, uma abordagem hibrida pode ser eficaz: conceitos sdo apresen-
tados diretamente e depois consolidados por atividades exploratdrias, favorecendo com-
preensdo e engajamento.

Os LLMs conseguem gerar textos plausiveis e resolver problemas com elevada
competéncia aparente, criando um simulacro da inteligéncia humana. Esse fato impde
um paradoxo aos instrumentos avaliativos ancorados no paradigma de transmissao de-
vido a dificuldade de distinguir producdes auténticas de respostas artificiais. Porém, em
lugar de abandonar a transmissao, € preciso aprimora-la tanto no desenho de instrumen-
tos avaliativos quanto na articulacdo com abordagens de coordenacdo que contextualizem
melhor o desempenho dos estudantes.

Embora Griffiths et al. [2024] proponham adotar o paradigma da coordenacao
para integrar a GenAl ao ensino de forma mais ética e eficaz, argumenta-se que o real
desafio estd em reconfigurar o equilibrio entre os paradigmas. Isso envolve ndo apenas
valorizar abordagens construtivistas, mas também adaptar o paradigma da transmissao,
ainda essencial em muitos contextos. A Figura 1 ilustra esse contraste e a proposta de
coexisténcia diante do avanco da GenAl.

Paradigma da Transmissao CoexistéNncia
- Modelo linear < e tensdo » - Modelo n&o linear
- Comunicagdo de uma fonte para um receptor - Conhecimento construido em interagao
- Avaliagdo da reprodugao da instrugao - Atividades de aprendizagem ativa e participativa
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Proposta de reconfiguracao do equilibrio entre paradigmas pés GenAl

- GenAl compativel com o paradigma da coordenagao.

- O paradigma da transmissao segue relevante em certos contextos.

- Abordagem hibrida: usar o melhor de cada paradigma conforme a situagao.

- GenAl como mediadora pedagdgica, complementando, ndo substituindo, o professor.
- As praticas avaliativas precisam ser reconfiguradas.

- Literacia em IA é essencial para um uso ético e eficaz.
| J

Figura 1. Reconfiguracao de paradigmas p6s GenAl

Com a crescente presenca de GenAl nos contextos educacionais, a literacia em
IA vem sendo reconhecida como uma competéncia fundamental para educadores, in-
cluindo a literacia em avaliacdo no contexto de GenAl [Sousa and Cruz 2024]. Mais do
que atualizar instrumentos avaliativos, trata-se de repensar criticamente os fundamentos
que sustentam as praticas de avaliacdo da aprendizagem, incluindo o uso ético de fer-
ramentas como os LLMs, a constru¢do de critérios adequados de julgamento e a capa-
cidade de interpretar evidéncias de aprendizagem em ambientes mediados por tecnolo-
gias [Moorhouse and Wong 2023], [Bower et al. 2024]. Essa reconfiguragdo implica nao
apenas dominio técnico, mas também uma mudanca nos modelos pedagogicos, com in-
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centivo a autonomia discente por meio de priticas como a autoavaliacdo e a avaliacio por
pares com suporte de [A [Saini et al. 2024], [Xia et al. 2024]. Além das oportunidades,
esse novo cendrio traz desafios importantes no que se refere a integridade académica e a
transparéncia nos processos avaliativos [Currie 2023], [Kiling 2024].

No caso do ensino de programacgao de computadores, o desempenho do estudante
em exercicios praticos fornece insumos valiosos sobre sua compreensao conceitual e suas
estratégias de resolucdo de problemas [Lishinski et al. 2016]. A partir da analise dessas
resolucdes, € possivel utilizar ferramentas de IA para gerar avaliagcdes personalizadas,
ajustadas ao histérico individual de respostas de cada estudante. Essa abordagem permite
construir instrumentos avaliativos que dialogam diretamente com os desafios enfrentados
por cada estudante, favorecendo o diagndstico mais preciso de suas lacunas e avangos.
Ao mesmo tempo, o uso crescente de ferramentas de GenAl pelos estudantes levanta de-
safios especificos para o ensino de programacdo, tornando-se dificil assegurar a autoria
das solugdes entregues nos exercicios, o que compromete a eficicia das avaliagdes tra-
dicionais baseadas apenas no produto final. Nesse contexto, avaliacdes personalizadas
que se originam a partir das préoprias producdes anteriores dos estudantes podem oferecer
uma estratégia mais robusta. Essas discussdes fornecem os fundamentos para o modelo
de avaliacdo personalizada mediada por A que serd apresentado na préxima secdo, com
foco no ensino de progra- macao de computadores.

3. O modelo AURA™

O modelo AURA™ (Avaliacdo com Uso de Recursos de Aprendizagem mediados por
Inteligéncia Artificial) propde uma estrutura conceitual para a avaliacao da aprendizagem
em cursos técnicos de programacao. Desenvolvido no contexto da EPT, o modelo aborda
o desafio emergente de verificar a aprendizagem em cendrios com uso crescente de LLMs
pelos estudantes.

Partindo da concepcao da avaliacdo como processo formativo, continuo e orien-
tado por dados, o modelo busca promover a autorregulacdo da aprendizagem e o desen-
volvimento de competéncias técnicas com suporte pedagdgico personalizado. Para isso,
o modelo integra sistemas de gestdo da aprendizagem (LMS), ferramentas de GenAl e
mediacao docente intencional, formando um fluxo que coleta, interpreta e retroalimenta
evidéncias de aprendizagem com base nas interagdes prévias dos estudantes.

Seu principal diferencial estd na geracdo de instrumentos avaliativos individuali-
zados, derivados das proprias producdes dos estudantes, como cddigos-fonte submetidos
em atividades praticas. A partir desses dados, a IA cria questdes personalizadas que de-
mandam interpretagdo, explicagdo ou modificagao dos resultados anteriores. Dessa forma,
pretende-se desestimular praticas de uso indiscriminado da GenAl e favorecer o desen-
volvimento de uma atitude mais autdbnoma, ética e reflexiva no percurso formativo do
estudante.

3.1. Estrutura funcional

Do ponto de vista funcional, o modelo € estruturado como um pipeline composto por
etapas operacionais que se encadeiam em fluxo ciclico e adaptativo. Cada etapa recebe
entradas da anterior e produz saidas para a seguinte, conforme descrito a seguir:
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1. Selecao de conteudo: o professor seleciona atividades previamente realizadas
pelos estudantes em uma plataforma de gestdo de aprendizagem, como o Google
Classroom ou Moodle. Essas atividades podem incluir codigos-fonte, respostas
discursivas, resolucao de problemas, entre outros tipos de produciao. A selecdo
define a base de referéncia sobre a qual serdo geradas as avalia¢des personalizadas.

2. Geracao da avaliacao: a partir do contetido selecionado, o sistema utiliza LLMs
para produzir instrumentos avaliativos individualizados. As questdes geradas
estao diretamente relacionadas as produgdes anteriores de cada estudante e podem
incluir questdes objetivas, discursivas ou verdadeiro/falso, com diferentes niveis
de complexidade. Essa etapa garante que os itens de avaliagdo reflitam o historico
e o contexto especifico de cada estudante.

3. Aplicacao da avaliacdo: os instrumentos avaliativos podem ser disponibiliza-
dos em formato digital ou impressos, conforme as possibilidades técnicas e pe-
dagogicas da instituicdo. A aplicacdo deve ocorrer preferencialmente de maneira
sincrona (em sala de aula ou laboratério).

4. Correcao e analise: uma vez submetidas as respostas, o sistema realiza a corre¢ao
automatizada das questdes com base em critérios definidos durante a geracao do
item. Além da atribuicdo de notas, o sistema produz relatérios individuais de
desempenho, destacando acertos, erros e padroes de resposta relevantes para o
diagnéstico pedagdgico. O relatdrio pode ser revisado, editado e aprovado pelo
professor.

5. Interacao com tutor virtual: cada estudante acessa um ambiente de feedback
para dialogar em chat com um tutor virtual baseado em GenAl. Com base no
laudo pré-gerado pela 1A e validado pelo professor, o tutor fornece explicagdes,
esclarece duvidas, solicita reinterpretacdes, estimulando a metacognicdo e a
autorregulacdo da aprendizagem. Ao acompanhar o histérico do estudante, o sis-
tema pode identificar lacunas e propor estratégias de estudo personalizadas. Por
exemplo, ao detectar dificuldades recorrentes com estruturas condicionais, pode
priorizar questdes que exijam explicar ou corrigir trechos de c6digo com esse tipo
de estrutura. Futuramente, o modelo pode vir a permitir sessdes multiusuario com
participacdo simultanea de estudante, tutor e professor em um mesmo chat.

Esse fluxo de cinco etapas constitui a espinha dorsal operacional do modelo
AURA'™, promovendo uma avaliagio continua, personalizada e pedagégica orientada por
dados. O ciclo pode ser iterado ao longo do processo formativo, permitindo que o sistema
evolua em resposta ao progresso individual dos estudantes e as intervengdes do professor.
A Figura 2 ilustra a interagdo dos atores e componentes em torno do modelo.

3.2. Estrutura pedagoégica

Do ponto de vista pedagdgico, o modelo fundamenta-se nos principios da avaliacao for-
mativa, da personaliza¢do da aprendizagem e da autorregulagdo. A personaliza¢do ocorre
tanto na geracdo de instrumentos avaliativos quanto na estruturacao do feedback: o tutor
virtual interage com o estudante com base em seu histdrico, oferecendo comentarios ex-
plicativos e orientagdes individualizadas. O professor mantém papel central, validando
sugestoes da IA, acompanhando diagnésticos e intervindo com estratégias complementa-
res. A arquitetura contempla dois modos de operacao: supervisionado, com participa¢ao
ativa do professor em todas as etapas; e semiautonomo, com maior automagao e relatorios
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Figura 2. Arquitetura funcional do modelo AURA'A

disponiveis para revisao docente. Essa flexibilidade favorece a adaptacdo a distintos con-
textos institucionais e estilos pedagdgicos.

A articulagdo entre automacdo e mediacio docente no modelo AURA! est4 ali-
nhada com a abordagem Hybrid Human-AlI Regulation (HHAIR) [Sardi et al. 2025], que
defende a integracdo do potencial adaptativo da IA com a atuacdo ética e contextual do
professor. Essa concepg¢do reforca a importincia da regulagdo humana para fomentar
autorregulacdo e pensamento critico [Wang 2024]. O modelo, portanto, ndo substitui a
docéncia, mas a auxilia, oferecendo suporte diagndstico e personalizado em ambientes
educacionais frequentemente marcados por restricoes de tempo e recursos.

4. Implementacao Inicial

Até a submissio deste artigo, implementou-se um protétipo inicial do modelo AURAM
para testes, validacdo e apresentacdo a estudantes, professores e pesquisadores interessa-
dos. O protétipo executa as etapas 1 e 2 da se¢do 3.1, sendo desenvolvido como aplicagao
web com backend em Python e frontend em Vue.js com TypeScript. O protétipo faz uso
de APIs do Google Cloud para autenticacdo e acesso a dados do Google Classroom, além
da API Python da OpenAl para interacao com o GPT-4o.

Dadas as credenciais de login do professor, o sistema acessa suas turmas,
exercicios previamente propostos e respectivas resolucdes em forma de cédigo-fonte sub-
metidas pelos estudantes. Com isso, o professor pode configurar uma nova avaliagdo
no AURA™ selecionando a turma, o sub-conjunto de estudantes da turma, os assun-
tos e a quantidade de questdes que devem compor a avaliagdo. Para cada estudante,
o protdtipo recupera aleatoriamente submissdes de autoria do estudante e encaminha
ao LLM requisi¢des remotas contendo o cddigo-fonte do estudante e prompt com
contextualizacdo sobre o conteido da disciplina (neste caso, disciplina de Logica de
Programacdo no primeiro ano de Curso Técnico em Informética Integrado ao Ensino
Médio). O prompt inclui solicitacdo para criacdo de trés questdes baseadas no cédigo
fonte enviado: uma questio objetiva de multipla escolha, uma questio do tipo verdadei-
ro/falso e uma questao dissertativa. As respostas do LLM sao recebidas de forma estru-
turada em JSON, formatadas pela API OpenAl por meio de esquemas Pydantic, o que
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garante uniformidade na estruturacdo das questdes geradas. O professor realiza a curado-
ria das questdes antes de libera-las para aplicacdo, podendo excluir, ajustar ou reprovar
automaticamente qualquer item gerado pela IA. O fragmento de cddigo a seguir mostra
um exemplo simples de requisi¢cao ao LLM. Conjuntoquestoes é uma classe Pydan-
tic com as estruturas de formatacdo dos trés tipos de questdes e source_code é uma
string contendo o cdigo fonte de autoria do estudante, recuperado do Google Classroom.

completion = openai.beta.chat.completions.parse (
model="gpt-40-2024-08-06",
messages=[
{"role": "system", "content": "Gere trés questdes com base no

cédigo-fonte do estudante:\n"

"1) Uma questdo objetiva (muiltipla escolha) .\n"

"2) Uma questdo de verdadeiro ou falso.\n"

"3)

{"role": "user", "content": f"Aqui estd o cddigo-fonte do
estudante:\n{source_code}"},

Uma questdo subjetiva (discursiva)."},

i

response_format=ConjuntoQuestoes,

E importante notar que as funcionalidades do protétipo ainda sdo bastante limi-
tadas, e as proximas etapas da pesquisa preveem a implementagao completa do modelo,
bem como sua disponibilizacdo para professores, visando testes e validagdo em contextos
reais de ensino. Além disso, ainda hd aspectos técnicos a explorar: testes com dife-
rentes prompts; uso de LLMs locais para lidar com privacidade, custo e customizacao
via Retrieval-Augmented Generation (RAG); melhorias na configuragao das avaliagdes e
adaptacgdo a outras dreas do ensino técnico.

5. Trabalhos Relacionados

Diversas iniciativas recentes exploram o uso de GenAl para apoiar préticas educacionais
em programacdo. Schacht, Barkur e Lanquillon [2023] apresentam um modelo que gera
avaliagdes com base em materiais instrucionais, como livros e slides. Sarsa et al. [2022]
mostram o potencial dos LLLMs na criacdo de exercicios, solucdes-modelo e explicagdes
de cddigo, contribuindo para material didatico. Pesovski et al. [2024] incorporam GenAl
a um LMS para personalizar contetidos conforme objetivos dos docentes, observando
maior engajamento dos estudantes. Logacheva et al. [2024] usam o GPT-4 para adaptar
exercicios as preferéncias temadticas dos estudantes, promovendo maior motivagdo em
contextos introdutorios. Por fim, Hu et al. [2025] desenvolvem o Socratic Playground,
um tutor conversacional que promove o pensamento critico com base em cinco modos
interativos de aprendizagem. Apesar de fornecer feedback adaptativo, sua énfase estd no
didlogo e na tutoria, € ndo em processos avaliativos estruturados.

O modelo AURA' busca preencher uma lacuna ao articular avaliagdo formativa,
personalizacdo epistemoldgica e mediacao docente qualificada na EPT. Seu diferencial
estd na geracdo de instrumentos avaliativos a partir das producdes reais dos estudan-
tes, criando questdes alinhadas a trajetéria individual de aprendizagem. Ao combinar
correcdo automatizada, tutoria virtual e estratégias de reforco personalizadas, o modelo
integra avangos da GenAl sem perder a intencionalidade pedagdgica nem a centralidade
do professor.
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6. Contribuicoes e Resultados Emergentes

O desenvolvimento do modelo AURA' baseia-se em hipéteses pedagégicas que orien-
tam sua concepg¢ao e aplicacdo. Considera-se que a personalizacio epistemoldgica das
avaliagOes, ancorada nas producdes anteriores dos estudantes, promova maior engaja-
mento e apropriacdo dos conteudos, além de dificultar a delega¢do automatizada de tare-
fas a GenAl. Ao valorizar a interpretagdao, modificacao e justificacdo de solugdes autorais,
busca-se mitigar o uso acritico dessas ferramentas. Outro pressuposto € que o feedback
individualizado, associado ao acompanhamento por tutor virtual, favoreca o desenvolvi-
mento da autorregulacao da aprendizagem, estimulando praticas de autoavaliacao, plane-
jamento e tomada de decisdo. A media¢do docente continua essencial para assegurar a
intencionalidade pedagdgica e a qualidade das devolutivas, ao passo que a presenca da
GenAl como mediadora da avaliacdo pode estimular a revisdo de préticas tradicionais,
fortalecendo uma cultura mais formativa e centrada na aprendizagem.

7. Consideracoes Finais e Trabalhos Futuros

Este artigo apresentou resultados parciais de uma pesquisa em andamento que busca en-
frentar os desafios trazidos pela inteligéncia artificial generativa (GenAl) a avaliacdo em
disciplinas introdutdrias de programacdo, especialmente no contexto do uso crescente
dessas ferramentas por estudantes da EPT. At€ o momento, o trabalho envolveu revisdao
bibliografica sobre o tema; formulagdo de um modelo conceitual de avaliacio mediada
por GenAl; aprendizado e aplicacdo de tecnologias de integracdo com LLLMs por meio de
APIs; implementacao de um protétipo funcional; e apresentagdo preliminar da proposta a
discentes e docentes de programas de pds-graduacao stricto sensu.

A partir dos estudos realizados até aqui, percebe-se uma necessidade premente
de revisar metodologias de avaliagdo, bem como de ensino e aprendizagem, diante da
insercdo massiva da GenAl na educagdo. Por isso, entendemos que nao € mais adequado
manter formas avaliativas dissociadas das transformacdes tecnoldgicas ja incorporadas ao
cotidiano. Ao propor o modelo AURA', vislumbramos mudangas significativas no mo-
delo tradicional de avaliacdo, geralmente centrado no produto final em vez do processo
formativo. Nesta abordagem, busca-se avaliar o aprendizado ao longo do percurso, reco-
nhecendo que nao basta apresentar uma solugdo correta, como resolugdes produzidas por
GenAl, mas € fundamental compreender logicamente como se chega a ela. Espera-se que
o modelo AURA'™ possa contribuir para essa transformagio.

Consideramos consistente a abordagem proposta para qualificar os processos ava-
liativos no contexto da Educacdo Profissional e Tecnoldgica, especialmente em cursos
técnicos e de graduagdo tecnoldgica voltados a drea de computacdo. No entanto, sua
consolidagdo requer ainda respostas a desafios técnicos, tais como a robustez do sistema,
a integracdo com diferentes plataformas educacionais e o uso de LLMs de cddigo aberto,
bem como desafios pedagogicos relacionados a formacao docente, a validagdo dos ins-
trumentos gerados e a adesdo as praticas de avaliacdo formativa mediada por IA. Os
proximos passos da pesquisa incluem a ampliagdo do protétipo, a realizagdo de testes
piloto com turmas reais e a coleta e andlise de dados empiricos sobre viabilidade técnica,
usabilidade e impacto pedagégico, além da produgdo de publicacdes que aprofundem
aspectos especificos do modelo AURA e sua aplicacio em diferentes contextos educa-
cionais.
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Disponibilidade de Artefatos

O codebase do prototipo estd em https://github.com/rodacki/auraia.

Transparéncia no uso de IA

Ferramentas de IA (Writefull e GPT-40) foram utilizadas para revisdo textual e
organizacao do codigo-fonte do protétipo (via Aider). As figuras sdo de autoria propria,
sem uso de TA. As ideias, formulagdes tedricas e estrutura do artigo sao integralmente de
responsabilidade dos autores humanos.
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