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Abstract. The debate on Computational Thinking (CT) has gained prominence
in education, although its implementation still faces challenges. This study
investigated the perceptions of teachers from different areas of knowledge in
the Vale do Sdo Patricio region, Goids, Brazil, regarding CT education, using
Grounded Theory procedures. The results revealed an initial paradox of “fear
and fascination”toward CT, as well as structural and cultural barriers, such
as the lack of resources and teacher training. In contrast, unplugged activities
emerged as viable practices for the school context. As implications for CT edu-
cation, expanding continuing teacher education and strengthening support po-
licies are essential for the effective integration of CT in the Vale do Sdo Patricio
region.

Resumo. O debate sobre o Pensamento Computacional (PC) tem ganhado
espaco na educacdo, embora sua implementagdo ainda enfrente desafios. Este
estudo investigou as percepgoes de docentes do Vale de Sdo Patricio - Goids de
diferentes dreas do conhecimento acerca do ensino de PC, utilizando procedi-
mentos de Grounded Theory. Os resultados revelaram um paradoxo inicial de
“medo e encantamento” em relagcdo ao PC, além de barreiras estruturais e cul-
turais, como a escassez de recursos e a formagdo docente. Em contrapartida,
prdticas desplugadas destacaram-se como vidveis ao contexto escolar. Como
implicacdes para o ensino de PC, a ampliacdo da formagdo continuada e o for-
talecimento de politicas de apoio sdo fundamentais para a efetivacdo do PC na
regido do Vale de Sdo Patricio.

1. Introducao

O desenvolvimento tecnoldgico reconfigurou as competéncias essenciais para o
exercicio pleno da cidadania em contextos cada vez mais mediados por tecnologias
[Ribeiro et al. 2022]. A capacidade de analisar informagdes criticamente e resolver pro-
blemas de forma criativa em ambientes digitais deixou de ser um diferencial para se tornar
um requisito fundamental [Wing 2006]. Contudo, nota-se uma lacuna entre essas deman-
das e a resposta das institui¢des de ensino, que enfrentam limitacdes estruturais e dificul-
dades para prover os recursos necessdrios para que o estudante deixe de ser apenas um
consumidor e passe a atuar como um produtor critico de tecnologia.
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Nesse cendrio, o Pensamento Computacional (PC) emerge como uma aborda-
gem de resolucdo de problemas fundamentada em principios da Ciéncia da Computagdo
[Wing 2006]. A integracdo do PC na Educacio Basica impacta positivamente a aprendiza-
gem de contetdos regulares, além de potencializar competéncias cognitivas e socioemo-
cionais indispensdveis para a formacao integral [Barcelos et al. 2015, Rege et al. 2025].

Embora a inclusao da Computacdo na Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
[Brasil 2022] estabeleca o ensino de PC como um direito do estudante, sua implementacao
efetiva esbarra em desafios estruturais e formativos complexos. No cendrio nacional, a
caréncia na formagao docente, a escassez de infraestrutura tecnoldgica e a dificuldade
de integracdo transversal ao curriculo resultam em préticas fragmentadas e destituidas do
devido aprofundamento pedagdgico [Franca and Tedesco 2015, Martins et al. 2021].

No contexto da regido interiorana do Vale de Sao Patricio, localizada na regido
central do Estado de Goids e composta por municipios de pequeno e médio porte, essa pro-
blematica configura uma das dimensdes dos desafios de transposi¢cao didatica enfrentados
no pais. Este estudo foi precedido por uma pesquisa anterior [Santana Filho et al. 2025],
que analisou o desenvolvimento do PC de estudantes a partir de uma iniciativa exten-
sionista de formagdo docente e implementacdo do ensino de PC em escolas publicas.
Embora o foco do trabalho citado estivesse nos resultados de aprendizagem dos discen-
tes, sua conducdo revelou desafios recorrentes enfrentados pelos professores durante o
processo de implementacao, servindo de ponto de partida para essa investigacdo. A partir
dessa experiéncia, foi evidenciado um descompasso entre a exigéncia da politica nacional
e a realidade da pratica local vivida pelos professores. Assim, essa motivacdo encontra
respaldo na literatura, que, ao enfatizar predominantemente as dificuldades dos estudan-
tes, aponta a necessidade de aprofundar as investiga¢des sobre os desafios vivenciados
pelos docentes no ensino de PC [Rege et al. 2025].

7z

Diante dessa lacuna, este estudo é norteado pela seguinte questio de pes-
quisa: Como os docentes da Educacdo Bdsica do Vale de Sdo Patricio-GO percebem
e transpoem os desafios estruturais e formativos na integracdo do Pensamento Computa-
cional (PC) em suas prdticas pedagdgicas?.

Para responder a este questionamento, este artigo tem como objetivo analisar
as percepcodes dos professores goianos sobre o ensino do PC, partindo da premissa
de que a proficiéncia e as crengas do docente atuam como varidveis mediadoras cen-
trais para que a diretriz curricular se converta em prética real [Graga and Colago 2024,
Caratti and Vasconcelos 2023]. De forma especifica, o estudo busca mapear as estratégias
de contorno utilizadas por esses profissionais, como a ado¢do de praticas indiretas ou
desplugadas, identificar os desafios institucionais enfrentados e elencar as percepg¢oes de
melhoria. Compreender essa dinamica constitui um esforco cientifico essencial para for-
necer subsidios que alinhem a formulacao de politicas educacionais a realidade pratica
vivenciada no chio da escola.

2. Fundamentacao Tedrica e Trabalhos Relacionados

Para sustentar a andlise das percep¢des docentes sobre o PC, esta se¢@o estd estruturada
em trés eixos: a evolugdo das politicas publicas, os fundamentos epistemologicos do PC
e o debate atual da literatura sobre os desafios da formacao docente.
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2.1. Evolucao Historica e Marcos Regulatorios

O debate sobre a integracdo da informdtica na educagdo brasileira possui raizes na
década de 1980, com iniciativas como o projeto EDUCOM!, fortemente influenciado pelo
construcionismo de Seymour Papert [Papert 1980, Valente and de Almeida 1997]. Apds
décadas de agdes governamentais fragmentadas, a consolidagdo tedrica ganhou notorie-
dade institucional quando a Sociedade Brasileira de Computagao (SBC) propos, em 2017,
diretrizes nacionais estruturadas em trés eixos vitais: Cultura Digital, Mundo Digital e
Pensamento Computacional [Sociedade Brasileira de Computacao 2024].

O amadurecimento dessa mobilizacdo resultou no marco regulatério definitivo
da Resolucao CNE/CEB N° 1/2022, que determinou a obrigatoriedade do ensino de
Computagao em todas as etapas da Educacdo Basica [Brasil 2022]. Esse marco foi pos-
teriormente fortificado pela Lei N° 14.533/2023, que instituiu a Politica Nacional de
Educagao Digital (PNED) [Brasil 2023]. Sob esta 6tica, as politicas publicas deixam
de tratar a Computacdo como uma ferramenta acessoria e passam a encara-la como um
eixo estratégico para a cidadania e o desenvolvimento cognitivo.

2.2. Pensamento Computacional e Pratica Pedagogica

No contexto dessas normativas, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) adota um
curriculo em espiral, revisitando e aprofundando conceitos de complexidade crescente ao
longo da trajetéria do estudante. O PC, objeto central deste estudo, é amplamente defi-
nido na literatura referencial como uma habilidade cognitiva fundamental para formular
problemas e expressar solu¢des de forma que possam ser processadas eficazmente por
agentes humanos ou artificiais [Wing 2006, Brackmann 2025].

Diferenciando-se da bdsica instrucio em programacdo (codificacdo), o PC
sustenta-se em quatro pilares estruturantes essenciais para o raciocinio légico-cientifico:
(i) Decomposicao (fragmentacio de problemas complexos em unidades menores e
trataveis); (ii) Reconhecimento de Padroes (identificacio de regularidades e tendéncias);
(iii) Abstracao (filtragem de detalhes irrelevantes para focar na esséncia do problema); e
(iv) Algoritmos (sistematizacdo de passos ldgicos para a resolugao) [Wing 2006].

A transposi¢do do PC para ser aplicado na aula articula-se tipicamente por meio
de abordagens plugadas (que demandam dispositivos e softwares) ou desplugadas (cen-
tradas no uso de materiais lidicos, concretos e corporais) [Brackmann 2017]. No cendrio
educacional brasileiro, a abordagem desplugada assume um papel estratégico e vital para
a democratizacdo do conhecimento. Dados do Instituto Nacional de Estudos e Pesqui-
sas Educacionais Anisio Teixeira (INEP) atestam o déficit historico de infraestrutura,
historicamente apontando que quase metade das escolas de Ensino Fundamental sequer
possuiam laboratdrios de informética [INEP 2018], tornando as metodologias despluga-
das uma via indispensavel para o desenvolvimento de competéncias computacionais em
contextos de escassez tecnologica.

Essa compreensiao do PC também € discutida por Brennan e Resnick (2012), que
propdem um modelo estruturado em conceitos computacionais, praticas computacionais e
perspectivas desenvolvidas ao longo do processo de aprendizagem. Complementarmente,

ISite oficial: https://educombrasil.com.br/
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Grover e Pea (2013) argumentam que a efetiva integracdo do PC na Educacgdo Bésica de-
pende tanto da insercdo curricular, quanto de processos consistentes de formacao docente,
capazes de favorecer sua aplicacdo em diferentes componentes curriculares.

2.3. Trabalhos Relacionados e a Lacuna na Mediacao Docente

A despeito dos avangos normativos e conceituais, a literatura recente, amplamente de-
batida nos eventos cientificos da SBC (como SBIE e CBIE), evidencia que a eficicia
da implementacao do PC repousa intrinsecamente na figura do professor como media-
dor pedagdgico [Valente 2018]. Estudos correlatos apontam que a inser¢@o sistematica
da computagdo esbarra em barreiras socioculturais complexas. Franca e Tedesco (2015)
e Gomes et al. (2021) mapeiam como a defasagem nos curriculos de licenciatura, so-
mada a sobrecarga de trabalho docente, gera um sentimento cronico de inseguranca me-
todoldégica. Adicionalmente, pesquisas como a de Caratti e Vasconcelos (2023) e Faria
(2023) destacam a resisténcia da propria cultura escolar tradicional, que frequentemente
invisibiliza ou marginaliza préticas inovadoras.

Esta breve revisao demonstra, contudo, que a maioria das pesquisas tende a focar
na proposicao de novas ferramentas educacionais ou no mapeamento de macropoliticas.
Existe, portanto, uma lacuna cientifica pertinente a compreensao analitica de como profes-
sores, especialmente aqueles sem formagdo exata ou em Computagdo, absorvem e adap-
tam (ou resistem a) essas normativas na pratica escolar real de regides interioranas.

Investigar especificamente as percepcoes e as estratégias indiretas de contorno
utilizadas por docentes em um contexto regional especifico como o Vale de Sado Patricio-
GO justifica-se cientificamente pela necessidade de ultrapassar o diagndstico da “falta
de estrutura”. Torna-se importante compreender a dindmica de apropriacdo pedagogica
para que as politicas de formagao continuada em Computagao deixem de ser impositivas e
passem a dialogar efetivamente com o repertério e as realidades dos docentes da Educacao
Bésica.

3. Materiais e Métodos

A pesquisa caracteriza-se como um estudo de caso qualitativo, de natureza exploratéria e
descritiva. A abordagem qualitativa justifica-se pela busca de uma compreensao aprofun-
dada das percepcoes e experiéncias dos docentes em seus contextos naturais, enquanto
a estratégia de estudo de caso permite uma andlise detalhada de multiplas fontes de
evidéncias em um cendrio especifico. O campo de estudo concentrou-se nos municipios
de Ceres, Rialma, Rubiataba e Nova América, localizados no Vale de Sao Patricio-GO.

O processo de recrutamento foi estruturado em multiplas etapas, iniciando com o
envio de uma Carta Convite por e-mail e a utilizagdo de aplicativos de mensagens como
canal complementar de comunicacao direta. A selecdo da amostra ocorreu de forma in-
tencional, adotando rigorosos critérios de inclusdo: docentes da Educacdo Bésica que
(a) participaram previamente de cursos de formagdo continuada sobre PC ofertados pelo
Instituto Federal Goiano — Campus Ceres; (b) aplicaram efetivamente a metodologia na
aula; e (c) formalizaram o consentimento. Foram excluidos os profissionais sem vinculo
com o referido projeto de extensao ou que nio consentiram com a pesquisa. Para asse-
gurar o anonimato desde a apresentacdo dos dados, os participantes foram identificados
por pseudonimos (P1 a P5). O perfil sociodemografico e profissional dos entrevistados,
revelando uma importante heterogeneidade de dreas, estd sintetizado na Tabela 1.
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Tabela 1. Perfil dos docentes entrevistados

Participante Area de Formacao/Atuacao Etapa de Ensino Contato Prévio com PC
P1 Ciéncias / Préticas Exp. Ensino Fundamental Sim
P2 Pedagogia Ensino Fundamental Sim
P3 Ciéncias da Natureza Ensino Fundamental Nio
P4 Letras (Portugués/Inglés) Ensino Fundamental Sim
P5 Quimica Ensino Fundamental Nao

Para a triangulacdo e coleta de dados, visando garantir a densidade tedrica da
investigagdo, utilizaram-se trés instrumentos complementares:

1. Analise Documental: Investigacdo de registros locais, como planos de ensino
e relatérios de cursos de formacdo, para compreender o contexto regional de
aplicagdo do PC.

2. Questionario Quantitativo: Formulario digital composto por 22 questdes, estru-
turado em cinco eixos: (I) Informagdes Iniciais; (II) Avaliagdo do Conhecimento
e Formacao; (III) Praticas Pedagdgicas e Percepgoes; (IV) Expectativas e Papel
das Institui¢des Formadoras; e (V) Conhecimento sobre Legislacdes Vigentes.
Utilizou-se a escala Likert de 5 pontos para mapear a familiaridade com o PC
e quantificar a percepcao geral dos docentes.

3. Entrevista Semiestruturada: Conduzida remotamente de forma sincrona (via
Google Meet?) entre outubro e novembro de 2025, com duracdo média de 15,4
minutos, utilizando um roteiro de 10 perguntas abertas. Para garantir a validade
do instrumento, o roteiro foi previamente submetido a validacdo de contetido por
especialistas (mestres ou doutores) na drea de Educagdo e Computagado, que ava-
liaram critérios de organizagdo, clareza, objetividade e facilidade de compreensao
por meio de notas de 0 a 10. Os encontros foram gravados mediante autoriza¢ao
prévia para garantir a fidedignidade das anélises.

O processo de transcricao e preparacao dos dados foi conduzido com extremo
rigor. O 4udio das entrevistas foi capturado pelo gravador nativo da plataforma Goo-
gle Meet, enquanto a extensdo Tactiq® gerou transcri¢des automatizadas em tempo real.
Posteriormente, aplicou-se uma dupla verificagdo manual: cada gravacdo foi ouvida inte-
gralmente e comparada com a transcricdo duas vezes, corrigindo-se o texto para assegurar
a correspondéncia exata com as falas.

A andlise dos dados seguiu alguns procedimentos da Grounded Theory (Teoria
Fundamentada nos Dados), na sua vertente Straussiana [Strauss and Corbin 1998], que
permite que a teoria emerja indutivamente dos proprios dados de forma sistemdtica a
partir de uma questdo de pesquisa pré-definida. Apesar da Grounded Theory estar tra-
dicionalmente associada a construc¢do de teorias, seus procedimentos podem ser empre-
gados de forma parcial, conforme as necessidades e os objetivos especificos da pesquisa
[Strauss and Corbin 1998].

Assim, a triangulacdo com os dados quantitativos do questiondrio permitiu va-
lidar as propriedades e dimensdes das categorias emergentes. O suporte técnico para
organizacdo deu-se pelo software ATLAS.ti*. Considerando que houve apenas um ciclo

2Site oficial: https://meet .google.com/
3Site oficial: https://tactiq.io/pt-br
4Site oficial: https://atlasti.com
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de coleta de dados nesta pesquisa, a andlise das cinco entrevistas concentrou-se nas etapas
de codificagdo aberta e axial, a saber:

* Codificacao Aberta: Leitura linha a linha das transcrigdes, identificando e ro-
tulando fragmentos de fala com etiquetas conceituais (cédigos). Em seguida, os
codigos brutos foram constantemente comparados e agrupados por similaridade
conceitual.

* Codificacao Axial: Refinamento e agrupamento dos cdédigos em categorias
tematicas centrais, estabelecendo suas propriedades e dimensoes. Utilizou-se o
editor de redes do ATLAS.ti para tracar as inter-relacOes logicas (ex: é causa
de, contradiz, estd associado com) e formar a rede conceitual representativa do
fendmeno.

O processo de codificagao foi conduzido por um dos pesquisadores e, posterior-
mente, revisado por dois especialistas independentes: um docente pesquisador com ex-
periéncia em Pensamento Computacional e outro com experiéncia na aplicagao da Groun-
ded Theory.

3.1. Cuidados Eticos e Transparéncia dos Dados

Em estrita conformidade com as diretrizes do Conselho Nacional de Satde (CNS), espe-
cificamente as resolucdes n° 466/2012 e n° 510/2016, o estudo foi aprovado pelo Comité
de Etica em Pesquisa (CEP) sob o parecer 91851525.9.0000.0036. A participacdo na
pesquisa foi estritamente voluntdria, formalizada pela aceitacio obrigatdria do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) na secdo de abertura do formulério online.
Em um esfor¢o de transparéncia metodoldgica e para viabilizar a continuidade em tra-
balhos futuros, os instrumentos de pesquisa foram estruturados para permitir replicagao.
Além disso, as gravagdes originais em dudio e video, bem como os dados brutos ano-
nimizados, permanecerdo armazenados em um ambiente digital seguro sob a guarda e
responsabilidade dos pesquisadores por um periodo minimo de cinco anos, conforme as
exigéncias éticas e legais vigentes, sendo permanentemente descartados apOs esse prazo.

4. Resultados

A anélise qualitativa das entrevistas, orientada pela Grounded Theory e triangulada com
os dados dos questionarios, demonstrou que a percepc¢ao sobre o PC transcende o dominio
exclusivo das disciplinas de exatas. A composicdo mista da amostra contribuiu para re-
duzir o viés disciplinar e revelou como o conceito € absorvido por diferentes bases epis-
temologicas.

A etapa de codificacdo aberta resultou na identificacdo de 24 cdédigos distintos
emergentes dos dados. E crucial ressaltar que este quantitativo nio foi uma meta pré-
estabelecida, mas o reflexo direto do refinamento dos c6digos identificados nas narrati-
vas docentes. Por meio da comparacdo constante, mengdes recorrentes sobre “internet
lenta” (P1) e “falta de computadores” (P3) foram unificadas sob o cédigo Falta de Re-
cursos Fisicos, enquanto expressoes subjetivas de inseguranca, como “medo” e “ndo foi
tranquilo”, convergiram para a categoria Geracdo de Desconforto. Estes codigos foram
agrupados em seis categorias centrais: Contato Inicial, Formacao, Desafios, Praticas, Be-
neficios e Sugestoes.
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A partir dessas categorias, a codificacio axial estabeleceu a Rede Conceitual Ge-
ral (Figura 1), evidenciando a narrativa sequencial e as relacdes de causa e contradi¢ao
enfrentadas pelos professores no fendmeno investigado.
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Figura 1. Rede Conceitual Geral da codificacao axial gerada no ATLAS.ti.

A Figura 1 sintetiza as relacdes identificadas durante a codificacdo axial, eviden-
ciando como as categorias emergentes se articulam por meio de relacdes de causalidade,
associacdo e influéncia. Observa-se que os desafios estruturais e culturais condicionam
diretamente as praticas pedagdgicas adotadas pelos docentes, enquanto as estratégias de
contorno, especialmente as atividades desplugadas, estabelecem conexdes com os be-
neficios percebidos no processo de ensino e aprendizagem. Essa representagdo permitiu
compreender o fendmeno de forma integrada, ultrapassando a andlise isolada dos c6digos
emergentes.

Triangulacao e o Paradoxo do Contato Inicial (Medo vs. Encantamento): A andlise
triangulada dos instrumentos permitiu compreender tanto a dimensao quantitativa quanto
os significados qualitativos associados ao fendomeno investigado. Os dados do ques-
tiondrio, obtidos por meio de escala Likert, indicaram que todos os docentes ja haviam
ouvido falar sobre PC ou participado de alguma formacao relacionada ao tema. Esse pa-
norama quantitativo sustenta a dicotomia identificada na categoria Contato Inicial, com-
preendida como um dos principais gatilhos para o engajamento na capacitagdo docente.
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Para parte dos participantes, a aproximagao com o tema ocorreu de forma reativa, impul-
sionada pela Geragdo de Desconforto diante de um conteido percebido como complexo:

“O primeiro contato foi diferente, até entdo era algo novo... a gente ficou
com medo né, de lidar com essa nova fase.” (Docente P1).

“Nao foi muito tranquilo, porque quando a gente vé€ a questdo da tecno-
logia € diferente e... tinham muitos conceitos que eu ainda ndo entendia.”
(Docente P3).

Em contrapartida, outros docentes adotaram uma postura proativa, impulsionada
pela Curiosidade e Encantamento, enxergando o PC como uma oportunidade pedagogica
inovadora, que os motivou a Realizacdo de Cursos de extensao.

Os Desafios da Implementacao (Estruturais e Culturais): A codificacdo axial expds
que a ocorréncia de praticas de PC na aula € diretamente contida por barreiras estruturais
e culturais. A Falta de Recursos Fisicos emergiu como a condi¢do interveniente mais
latente, corroborada pelos pesquisados. Os docentes relataram que a precariedade invia-
biliza abordagens plugadas continuas:

“A nossa realidade é um pouco dificil por conta que a gente nao tem inter-
net e os computadores também € bem pouco.” (Docente P3).

“A gente ndo tem suporte... internet muito lenta, ndo suporta, vocé abre
um computador... travava tudo.” (Docente P1).

Além da Grade Curricular Densa, a Resisténcia da Gestdo e a Percepcdo de Ba-
nalidade (o PC visto como mero “joguinho”) atuam como bloqueios culturais severos.
Essa resisténcia agrava-se pelo preconceito formativo contra profissionais de areas de
ciéncias humanas:

“Ele [0 coordenador] pulou 14 em cima: ‘ndo tem como, nunca vi nenhum
profissional da drea de letras envolvido com pensamento computacional,
robotica e tal...” ” (Docente P4).

O Vazio da Formacao e a Emergéncia da Pratica Indireta de PC: A categoria referente
a formacao indicou que a graduagdo foi unanimemente classificada como insuficiente. O
Docente P5 destacou que “ndo tinha nada relacionado na graduacdo”.

Contudo, a imersao nos dados revelou a categoria central mais promissora desta
investigacdo: a ocorréncia de uma Prdtica Indireta de PC. A andlise demonstrou que
conceitos computacionais estratégicos (como decomposi¢do e abstracdo) ja eram utiliza-
dos de forma intuitiva pelos professores para a resolucao de problemas, mesmo antes da
apropriagao tedrica do termo. Isso indica que a deficiéncia central ndo € a auséncia de
raciocinio 16gico na pratica docente, mas a urgéncia de formalizag¢do e intencionalidade
pedagogica no que concerne ao PC.

Essa pratica indireta nao implica que os docentes estivessem conscientemente en-
sinando Pensamento Computacional antes da formacdo. Os resultados sugerem que di-
versas estratégias pedagdgicas ja mobilizavam processos de decomposi¢do, abstracdo e
resolucdo de problemas presentes no PC, embora essas acdoes ndo fossem reconhecidas
pelos professores sob essa nomenclatura. A formagdo continuada, portanto, atuou como
um elemento de formalizacdo e de intencionalidade pedagdgica dessas préticas ja exis-
tentes.
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Ao receberem essa intencionalidade formativa nos cursos, os docentes passaram
a aplicar atividades plugadas ndo apenas como uso de software, mas como exercicios
deliberados dos pilares do PC (construcao de algoritmos e reconhecimento de padrdes).
Além disso, como resposta direta a precariedade tecnoldgica mapeada, a ado¢ao de me-
todologias desplugadas consolidou-se como a principal estratégia de contorno utilizada
pelos participantes. Diante da falta de infraestrutura, os docentes adaptaram suas aulas
recorrendo a materiais concretos, dindmicas interativas e analogias do cotidiano. Essa
manobra tdtica permitiu transpor o ensino de abstracdo e logica para o chdo da escola,
garantindo a efetivagdo do PC de forma independente da infraestrutura fisica.

Beneficios Tangiveis e Sugestoes de Efetividade: A execu¢ao intencional atenuou as
frustracdes, gerando um expressivo aumento no interesse discente:

“O interesse deles pela oficina, as vezes era mais do que pela disciplina. O
pensamento deles ficou bem mais 16gico, né? Sao muito mais objetivos.”
(Docente P5).

A multidisciplinaridade consolidou-se como propriedade fundamental do
fendmeno, atuando como eixo transversal:

“Elas [as criancas] precisam pensar bastante tanto no portugués quanto na
interpretagdo quanto aos comandos da matematica.” (Docente P3).

Para mitigar a lacuna formativa e a resisténcia institucional mapeadas na rede
conceitual, a recomendagao unanime foi a consolidagdo de politicas externas:

“Eu acho que investir mais na: palestra, cursos técnicos, cursos rapidos...
Eu creio que todas as escolas deveriam aderir... adicionar na grade curri-
cular.”” (Docente P1).

Além disso, a andlise axial revelou importantes relacdes de causalidade e
associacdo com os codigos anteriores estabelecidos na rede conceitual (Figura 1).
Constatou-se que as categorias Prdtica de Robotica e Prdtica Desplugada atuam dire-
tamente como causa de Beneficios do PC (Estudantes) e Interesse dos Estudantes. 1sso
evidencia que o engajamento discente ndo € um fendmeno espontaneo, mas uma con-
sequéncia direta do esforco do professor em aplicar estratégias metodoldgicas ativas que
contornem a Falta de Recursos Fisicos.

Nesse ciclo, a Multidisciplinaridade do PC consolida-se ndo apenas como um
ganho cognitivo, mas como uma ferramenta tatica para combater a Resisténcia da
Gestdo. Quando os docentes comprovam que as atividades computacionais melhoram
a interpretagdo textual e o raciocinio matemadtico, eles desconstroem a Percep¢do de Ba-
nalidade institucional, que frequentemente reduz o PC a um mero entretenimento digital.

5. Discussoes

Os resultados indicam que a realidade do Vale de Sdo Patricio - GO converge fortemente
com a literatura nacional ao evidenciar que a lacuna na formacao inicial atua como o en-
trave mais critico para a expansio do PC, corroborando de forma direta os apontamentos
de Franca e Tedesco (2015) e Brackmann (2017). A dependéncia crdonica de iniciativas
de extensdo universitdria para suprir essa defasagem formativa reflete a urgéncia e a de-
pendéncia institucional apontadas por Valente (2018), confirmando que o cendrio local
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¢ um claro reflexo dos desafios nacionais. Esse resultado também converge com Grover
e Pea (2013), que destacam a formagdo docente como um dos principais fatores para a
consolida¢cdo do Pensamento Computacional na Educacdo Bésica, independentemente do
contexto nacional.

Os achados aprofundam esse debate ao evidenciar como as barreiras culturais, es-
pecialmente a resisténcia da gestdo e a percepcao de banalidade do tema, atuam de forma
tdo restritiva quanto a propria precariedade estrutural. A principal contribuicdo deste es-
tudo consiste justamente em evidenciar e sistematizar esse fendmeno, denominado neste
trabalho como Prética Indireta de Pensamento Computacional. Enquanto muitos traba-
lhos focam na auséncia de infraestrutura como um impeditivo absoluto para a adocao da
Computagao, esta investigagcdo desloca o foco para demonstrar que, a despeito da pre-
cariedade sistémica, existe um potencial pedagdgico e intuitivo pré-existente no corpo
docente atuante na Educacdo Basica.

Essa articulacdo evidencia que as metodologias desplugadas e as préaticas indi-
retas ndo devem ser compreendidas apenas como alternativas paliativas, mas estratégias
essenciais de adaptacdo que dialogam com a realidade da escola publica. Assim, o es-
tudo demonstra que a efetivacdo do PC exige mais do que a entrega de equipamentos;
demanda um suporte institucional robusto e focado em letramento desplugado, capaz de
transformar o esforco isolado dos professores em uma pratica curricular intencional e
consolidada. Embora os achados estejam circunscritos ao contexto investigado, eles ofe-
recem evidéncias que podem subsidiar pesquisas futuras em contextos educacionais com
caracteristicas semelhantes, especialmente em regides interioranas e em escolas publicas
submetidas a limitagdes estruturais.

6. Consideracoes Finais

Este artigo sintetiza os resultados da pesquisa qualitativa que investigou as percepgoes
de docentes da Educagdo Basica do Vale do Sdo Patricio - GO sobre o ensino do
PC. Apoiando-se nos procedimentos metodologicos da Grounded Theory e no software
ATLAS ti, o estudo permitiu a compreensao da percep¢ao docente acerca do PC ancorada
na realidade regional. Os resultados revelaram um paradoxo central: existe um reconheci-
mento do potencial pedagégico do PC, mas sua aplicag@o intencional enfrenta obstaculos
sistematicos decorrentes de condi¢des estruturais e culturais.

Por um lado, préticas de robdtica e atividades desplugadas aplicadas na aula de-
monstraram aumentar expressivamente o interesse dos estudantes e o desenvolvimento do
raciocinio l6gico. Por outro, a implementagdo esbarra na escassez de recursos fisicos e na
resisténcia da gestdo escolar, frequentemente pautada na banalizacdo do tema. Tornou-se
notério que a trajetéria do professor rumo ao PC € reativa. Entre os principais acha-
dos da investigacdo, destaca-se a identificacao da categoria denominada Prdtica Indireta
de PC, que evidencia que diversos docentes ja mobilizam elementos caracteristicos do
Pensamento Computacional em suas praticas pedagogicas, ainda que sem reconhecé-los
formalmente sob essa perspectiva.

Outrossim, acreditamos que este estudo tem implicagdes para o ensino de PC,
haja vista que a andlise qualitativa indicou que iniciativas isoladas sdo insuficientes para
promover uma mudanca sistémica. Os resultados deste estudo reforcam a importancia
de investimentos em infraestrutura tecnoldgica e, sobretudo, em politicas continuas de
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formacdo docente. Tais iniciativas podem favorecer a formalizacao das praticas indiretas
ja identificadas entre os participantes, contribuindo para uma integracdo mais intencional
do Pensamento Computacional ao curriculo.

Como limitagdes, reconhece-se que o recorte geografico e a participacao de cinco
docentes delimitam os resultados ao contexto investigado, ndo permitindo generalizacoes
estatisticas.  Ainda assim, os achados oferecem evidéncias que podem subsidiar
investigacdes em contextos educacionais com caracteristicas semelhantes, especialmente
em escolas publicas localizadas em regides interioranas. O rigor metodologico empre-
gado, incluindo os procedimentos de codificacdo e revisao dos codigos, contribuiu para a
rastreabilidade e a consisténcia analitica do processo de interpretacdao dos dados.

Como trabalhos futuros, sugerem-se as seguintes frentes: (1) expansdo quanti-
tativa da amostra para validar em larga escala as dimensodes da caréncia formativa; (ii)
investigacao focada na gestdo escolar (diretores e coordenadores) para compreender o
nucleo da resisténcia cultural; (iii) andlise longitudinal do impacto das praticas sob a Gtica
dos estudantes; e (iv) desenvolvimento e avaliacdo de estratégias metodoldgicas focadas
na maximizac¢do das praticas indiretas de PC na Educacao Basica.
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