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Resumo. A inser¢do da Computagdo na Educagdo Bdsica brasileira demanda
recursos de apoio ao planejamento docente. Este artigo apresenta a SeqlA, uma
ferramenta web em prototipo navegdvel para o planejamento de sequéncias
diddticas de Computagcdo com base no framework Theoretical Computer Sci-
ence for Schools. A ferramenta organiza a elaboracdo dessas sequéncias e in-
tegra um agente de IA generativa baseado no modelo Gemini, com mecanismos
para preservar a autonomia docente e reduzir respostas desconectadas do con-
texto pedagogico. Como resultado preliminar, apresenta-se uma avaliacdo in-
terna do agente, cujos resultados sugerem o potencial de uso da SeqlA, embora
ainda sejam necessdrios estudos com professores em contexto real.

Abstract. The inclusion of Computing in Brazilian Basic Education requires
resources to support teachers in instructional planning. This paper presents
SeqlA, a web-based navigable prototype for planning Computing didactic se-
quences based on the Theoretical Computer Science for Schools framework.
The tool structures the sequence development process and integrates a Gemini-
based generative Al agent designed to preserve teacher autonomy while redu-
cing pedagogically disconnected responses. As a preliminary result, an internal
evaluation suggests SeqlA’s potential, although studies with teachers in real
contexts are still needed.

1. Introducao

A inser¢ao da Computacdo na Educacdo Bésica brasileira amplia a demanda por recursos
que apoiem o planejamento docente alinhado a referenciais curriculares e metodolégicos.
Esse movimento € impulsionado por documentos normativos recentes, como a Base Naci-
onal Comum Curricular referente a Computacao, estabelecida pela Resolucio CNE/CEB
n° 1/2022 [Brasil 2022], e a Politica Nacional de Educagdo Digital, instituida pela Lei n°
14.533/2023 [Brasil 2023]. No entanto, a implementacdo dessas diretrizes ocorre em um
cendrio marcado por desigualdades de acesso, limitagdes de letramento digital e dificul-
dades estruturais da educacdo brasileira [Reis 2025].

Um dos obstaculos centrais é a caréncia de professores com formacao especifica
para o ensino de Computacao, problema associado a um quadro mais amplo de escassez
docente, observado no Brasil e em escala internacional [Neto et al. 2014, Bof et al. 2023,
UNESCO and TTF 2024]. Em muitos contextos escolares, professores de outras dreas
assumem responsabilidades relacionadas a Computacado sem formacao técnica ou suporte
metodologico adequado. Assim, a dificuldade ndo estd apenas em conhecer conteudos
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computacionais, mas em transformé-los em objetivos, atividades, estratégias de avaliacao
e sequéncias diddticas adequadas a Educacdo Basica.

Nesse cendrio, ferramentas de Inteligéncia Artificial (IA) generativa podem apoiar
o planejamento docente, oferecendo sugestdes, explicacOes e alternativas pedagdgicas.
Contudo, o uso direto de ferramentas genéricas de IA apresenta riscos, como respostas
desalinhadas ao contexto curricular, alucinac¢des, padronizacdo excessiva das atividades
e possivel deslocamento da autonomia docente. Portanto, o desafio ndo € apenas dis-
ponibilizar IA ao professor, mas integra-la a um processo orientado por uma estrutura
pedagogica explicita, capaz de delimitar a atuacdo do agente generativo € manter o pro-
fessor como responsével pelas decisdes didaticas.

Este artigo apresenta a SeqlA, uma ferramenta web em prot6tipo navegavel para
o planejamento de sequéncias didaticas de Computagdo com base no framework Theore-
tical Computer Science for Schools (TCS4S) [Veiga et al. 2026]. A ferramenta organiza
a elaboracao da sequéncia didatica ao longo das etapas do framework e integra um agente
de IA generativa, baseado no modelo Gemini, para apoiar o planejamento docente. A
proposta combina a flexibilidade da IA generativa com uma estrutura metodoldgica vol-
tada ao ensino de fundamentos da Computacdo, reduzindo respostas desconectadas do
contexto pedagdgico e preservando a revisao e adaptacdo pelo professor.

As contribuicdes deste trabalho sdo: apresentar a SeqlA como ferramenta web de
apoio ao planejamento de sequéncias didaticas de Computacio; descrever sua integragao
com 0 TCS4S e com um agente de IA generativa; e relatar uma avaliacdo preliminar
interna do agente. O restante do artigo estd organizado da seguinte forma: a Secdo 2
apresenta a fundamentacdo da proposta; a Secdo 3 descreve a ferramenta SeqlA e seu
fluxo de uso; a Secdo 4 apresenta a avaliagdo preliminar do agente de IA; e a Secdo 5
apresenta as consideracdes finais e trabalhos futuros.

2. Fundamentacao da proposta

Esta secao apresenta os dois elementos que sustentam a SeqlA: o TCS4S, adotado como
base para organizar o planejamento de sequéncias didaticas de Computacao, e a IA gene-
rativa, usada de forma controlada como apoio ao trabalho docente.

2.1. TCS4S como base metodologica

O TCS4S [Veigaet al. 2026] é um framework instrucional concebido para apoiar a
elaboracdo de sequéncias diddticas voltadas a introdu¢do dos fundamentos tedricos da
Computacao na Educagdo Bésica. Sua estrutura toma como referéncia o modelo ADDIE,
utilizado no design instrucional para orientar processos de andlise, projeto, desenvolvi-
mento, implementacdo e avaliacdo de propostas educacionais [Branch 2009].

O framework é composto por quatro elementos principais: etapas, acoes, resul-
tados e comentdrios. As etapas organizam o planejamento em agrupamentos macro; as
acoes representam decisoes pedagdgicas do professor; os resultados correspondem aos
artefatos produzidos a partir dessas decisdes; e os comentdrios oferecem orientacdes para
interpretacdo e operacionalizacdo das acdes previstas.

As seis etapas do TCS4S sdo descritas na Figura 1. Em sintese, E1 delimita o es-
copo da sequéncia didética; E2 organiza o design pedagdgico; E3 define os fundamentos
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da Computacdo; E4 trata do desenvolvimento; E5S da aplicacdo; e E6 da avaliacdo. Essas
etapas podem ser revisitadas conforme o contexto escolar e os objetivos de aprendizagem.

No contexto da SeqlA, o TCS4S € adotado como base metodoldgica para orga-
nizar o fluxo de planejamento e delimitar a atuacdo do agente de IA generativa. Dessa
forma, a ferramenta nao oferece apenas um espaco livre para geracdo de textos, mas es-
trutura a interagdo com a I A a partir das etapas, acdes e resultados previstos no framework,
preservando o professor como responsdvel pelas decisdoes pedagogicas.

E3.
ElL E2. Delimitacao dos
Delimitagao do Design da Fundamentos Tedricos

Escopo e Contexto éncia Didati
@ SegnER PEE Sistemas Caracteristicas

Formais ‘Computacionais

" Q Sintaxe Conceito
E (Seméntical (Deﬁnigén)

: Aplicacso Avaliacio

E6. ES. E4.

Avaliagio da Aplicagdo da Desenvolvimento da
Sequéncia Didatica Sequéncia Didatica Sequéncia Didatica

B R @

Figura 1. Visao geral do framework TCS4S. Fonte: [Veiga et al. 2026].

2.2. IA generativa no planejamento docente

Ferramentas de IA generativa t€ém sido usadas em atividades educacionais como produgdo
de textos, geracao de atividades e organizacdo de materiais diddticos. No planejamento
docente, podem reduzir o esfor¢o inicial de escrita, oferecer alternativas e apoiar a
exploracdo de possibilidades pedagdgicas.

Apesar desse potencial, seu uso exige cautela. Modelos generativos podem produ-
zir respostas incorretas, incompletas ou ndo verificaveis e reproduzir vieses dos dados de
treinamento [Freitas 2025]. Também ha risco de padronizagao das propostas, dependéncia
da ferramenta e deslocamento da autonomia docente quando respostas geradas sao aceitas
sem analise critica [Caitano et al. 2025, Souza and Rocha Neto 2025].

Assim, a integracdo de IA generativa ao planejamento pedagdgico exige limites
claros, preservacao da decisdo docente e explicitacdo do papel auxiliar do agente. Na
SeqlA, isso ¢é tratado pela vinculacdo do agente as etapas do TCS4S e pelos mecanismos
de controle da geracdo descritos na Se¢do 3.

3. A ferramenta SeqlA

A SeqlA materializa, em um protétipo navegavel, o uso do TCS4S como estrutura de
apoio ao planejamento de sequéncias didaticas de Computacdo. A ferramenta organiza
decisdes pedagdgicas, curriculares e conceituais em uma interface progressiva, permi-
tindo que o professor registre, revise e refine os elementos da sequéncia didética ao longo
do processo. Nesta versao, o apoio generativo estd integrado as etapas iniciais e conceitu-
ais do planejamento, enquanto as etapas de desenvolvimento e aplicagdo funcionam como
espacos de organizacao e registro.
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A arquitetura proposta para a SeqlA, ainda ndo integralmente implementada, or-
ganiza a aplicagd@o como uma Single Page Application (SPA) [Sulivan 2024], integrando
interface, gerenciamento e persisténcia de projetos e comunicacao com o agente de IA.
A pdagina inicial apresenta o TCS4S, e uma barra comum permite acessar informagdes
(pagina inicial), ferramenta, contato e autenticacdo. Na ferramenta, o professor informa
os dados do planejamento ou consulta o chatbot. Prevé-se que usudrios autenticados pos-
sam armazenar, recuperar e editar projetos e, apos conclui-los, gerar a sequéncia didatica.
O planejamento permanece organizado em abas associadas as etapas do TCS4S. Para a
persisténcia de dados utiliza-se 0 MongoDB [MongoDB Inc. 2026], organizado em duas
colecdes: uma redne as informagdes gerais e as habilidades dos referenciais curriculares;
a outra armazena os dados da aplicacdo, incluindo os projetos, com o detalhamento das
etapas do TCS4S, e os usudrios, com as informagdes necessarias a autenticagao.

A Figura 2 apresenta uma visdo geral da interface da SeqlA, com o painel de
projetos e a aba de defini¢do do escopo, correspondente a E1 do TCS4S. Na El1, dedi-
cada a defini¢do do escopo e contexto, a ferramenta apoia 0 usudrio na caracterizagao
inicial da sequéncia didatica. Entre os campos preenchidos estdo a norma curricular se-
lecionada, a habilidade associada, a(s) habilidade(s) socioemocional(is), o objetivo ge-
ral e o levantamento geral do contexto de aplicacdo. A selecdo curricular é apoiada
por arquivos estruturados em formato JSON, associados a documentos como a BNCC
Computacgao [Brasil 2022] e os padrdes propostos pela Computer Science Teachers Asso-
ciation [CSTA 2017]. Ao selecionar um referencial, a plataforma carrega campos relacio-
nados as habilidades previstas, reduzindo a necessidade de consulta manual a documentos
externos e favorecendo maior alinhamento entre o planejamento e o curriculo escolhido.

Meus Projetos

Novo Projeto

Projeto: Carregando...

E1: Escopo. £2: Design E3: Fundamentos E4: Desenvolvimento E5: Aplicagio

Habilidade: ek
Habilidade Socicemocional:

Objetivo Geral:

Levament to Geral

Figura 2. Interface da SeqlA: painel de projetos e definicao do escopo.

Ap6s a definicdo do escopo, a ferramenta apoia decisdes relacionadas a E2 e a E3
do TCS4S. Na E2, dedicada ao design da sequéncia didatica, sdo organizados elementos
como objetivos especificos, estratégias metodologicas, teorias de aprendizagem, formas
de avaliacdo e estrutura geral da sequéncia. Na E3, centrada nos fundamentos compu-
tacionais, o professor especifica os elementos conceituais que orientardo as atividades.
Quando a proposta envolve sistemas formais, o preenchimento contempla os elementos
sintaticos da atividade, sua respectiva descricdo semantica e as aplicagdes envolvidas.
Quando a proposta envolve caracteristicas computacionais, o preenchimento contempla
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conceitos, definicdes e aplicagdes associadas aos fundamentos explorados.

A integracdo com a IA segue um fluxo contextual encadeado. A cada aciona-
mento, o sistema compde o prompt com informagdes-base do projeto, como referencial
curricular, perfil da turma, habilidades e objetivo geral, acrescidas dos resultados rele-
vantes ja produzidos no planejamento. Esse contexto acompanha as dependéncias entre
os processos do TCS4S: ao avancar de etapa, o agente considera informagdes das etapas
anteriores; dentro de uma mesma etapa, cada solicitagdo utiliza os campos previamente
preenchidos. O estado corrente do projeto € entdo combinado ao template correspon-
dente e enviado ao Gemini, favorecendo a coeréncia entre objetivos, habilidades, teoria
de aprendizagem, metodologia, avaliacdo e atividades.

Os prompts associados a esses botdes' foram inspirados no framework

CARE [Virtasant 2026], composto por contexto, a¢do, resultado e exemplo, acrescido
da dimensao de restricao. Na versao avaliada, sao utilizados 17 templates: cinco apoiam
a definicdo inicial do planejamento e 12 orientam decisdes nas etapas E1, E2 e E3. Cada
template combina instrucdes fixas com dados registrados pelo professor, como referen-
cial curricular, habilidades, objetivos, teoria de aprendizagem, metodologia e materiais.
O contexto retne essas informacodes; a acao define a tarefa solicitada; o resultado delimita
a resposta esperada; o exemplo orienta sua forma ou nivel de detalhe, quando aplicavel; e
a restri¢do limita a geracdo ao escopo da etapa e do planejamento em curso.

O agente atualmente utiliza o modelo Gemini e opera sob instrucdes iniciais que
delimitam seu papel dentro da ferramenta. Entre essas restricdes, o agente € apresen-
tado como um tutor especializado em fundamentos da Computagdo, voltado a auxiliar
professores da Educacdo Basica no planejamento de aulas com base no TCS4S. Também
¢ orientado a nao tratar de assuntos externos ao escopo da ferramenta. Essa estratégia
ndo elimina todos os riscos de respostas inadequadas, mas busca reduzir a geracdo de
conteddos desconectados do planejamento e manter a atuagdao da IA vinculada ao con-
texto pedagdgico informado pelo professor.

Além dos botdes associados aos campos da interface,

a SeqlA dispde de um chatbot lateral, apresentado na
Figura 3. Esse recurso permite que o professor soli-
cite explicacoes, esclareca dividas e explore alterna-

tivas durante o planejamento. O chatbot é concebido
como apoio a reflexdo e ndo como substituto da de-

Estou lendo seu projeto...

cisdo docente. As respostas geradas podem ser acei- Tire sua davida... e
tas, editadas ou descartadas pelo professor, preser-

vando sua autonomia sobre a sequéncia didatica em Figura 3. Chatbot da
construcao. SeqlA.

A etapa de desenvolvimento E4, ilustrada na Figura 4, funciona atualmente como
espaco de organizacdo do planejamento das aulas. Nela, o professor pode estruturar a
quantidade prevista de aulas, registrar decisdes sobre o desenvolvimento da sequéncia
e organizar informacdes que futuramente poderdao compor planos de ensino e planos de
aula. Nesta versao do protétipo, a geragdo automatica desses documentos finais ainda ndao

'0s prompts utilizados pelo agente estdo disponiveis em:
https://drive.google.com/drive/folders/12nnulIVdBSXFu9T5Hmvit-P17BBIx-X7TR?
usp=drive_link
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estd implementada, sendo prevista como evolucao da ferramenta.

E1: Escopo E2: Design E3: Fundamentos Ed: Desenvolvimento ES: Aplicagéo

Professor(a), com base nos objetivos e habilidades da BNCC mapeados nas etapas anteriores, chegou o momento de estruturar a sua sequéncia didatica seguindo o framework
TCS4S. O Plano de Ensino representa a viséo geral e o encadeamento dos blocos de contetido, enquanto os Planos de Aula detalham a execugéo prética de cada encontro,

Baixar Modelo de Plano de Ensino (.docx) Baixar Modelo de Plano de Aula (.docx)

Defina abaixo em quantas aulas esse plano de ensino sera dividido (Maximo de 15). O sistema gerar4 um formulario de acompanhamento para cada uma delas.

Quantidade de Aulas previstas: 1

Plano de Aula #1
Titulo da Aula #1:

Ex: Exercitando Decomposig&o com blocos

Duragéo Estimada:

Ex: 50 minutos

Metodologia #1:

asso a passo da atividade,

Critérios de Avaliagdo #1:

Como avaliar o pensamento computacional nesta aula.

Figura 4. Interface da aba E4: Desenvolvimento.

A etapa de aplicacdo ES, apresentada na Figura 5, oferece um espago para registro
de informagdes relacionadas a execu¢do da sequéncia didatica. O professor pode anotar
dados como tempo real de aplicagdo, percep¢do sobre o engajamento da turma, cum-
primento das metas planejadas e comentérios sobre a experiéncia. Esses registros nao
constituem, nesta versao, uma avaliacdo automatizada da aprendizagem, mas funcionam
como apoio a reflexdo docente e podem orientar revisoes futuras da propria sequéncia.

E1: Escopo E2: Design E3: Fundamentos E4: Desenvolvimento E5: Aplicagao

Aula Contedo Visto Tompo

A o Engajamento  AtingiuaMeta? ~ Comentarios

# | Ex Algoritmo Desplugade  E: Bom/Espera v Sim, totaimen v R¢l

Bom/Espera v Sim, totalmen v Relate &

Figura 5. Interface da aba E5: Aplicacao.

A versdo atual da SeqlA oferece um ambiente navegavel para organizar o pla-
nejamento de sequéncias didaticas de Computacdo e integra apoio generativo em partes
centrais desse processo. A geracdo automadtica de documentos finais, a ampliacdo da IA as
etapas de desenvolvimento e aplicagc@o e os recursos comunitarios para compartilhamento
e comentarios permanecem como evolugdes previstas.

4. Avaliacao preliminar do agente de IA

A avaliagdo preliminar do agente de IA analisou sua aderéncia ao TCS4S, a coeréncia com
as informacdes fornecidas pelo usuario e a manutengdo de seu papel auxiliar na SeqlA.
Por ter sido conduzida internamente, sem participacdo de professores em contexto real,
seus resultados devem ser interpretados como andlise inicial do comportamento do agente
integrado ao protétipo, ndo como validagdo de usabilidade ou impacto pedagdgico.

Foram elaborados 10 testes, associados as etapas E1, E2 e E3 do TCS4S, nas quais
0 apoio generativo estd implementado. Esses testes simularam interag¢des relacionadas ao
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preenchimento de campos da ferramenta, a geracdao de sugestdes para o planejamento e
a elaboracao de explicacOes ou atividades associadas aos fundamentos computacionais.
Para cada teste, os autores definiram previamente um perfil da resposta esperada, com
os principais elementos a serem observados, utilizado como referéncia para comparagao
com a resposta produzida pelo agente.

A andlise dos resultados também considerou a 16gica do framework CARE (con-
texto, acao, resultado e exemplo) [Virtasant 2026]. Nesta avalia¢do, o contexto correspon-
deu as informacdes fornecidas ao agente em cada cendrio de teste; a acdo indicou a tarefa
solicitada; o resultado representou o tipo de resposta esperado; e o exemplo serviu como
referéncia qualitativa para comparacdo com a saida gerada. Além desses elementos, foi
considerada a dimensao de restri¢do, acrescentada para verificar se a resposta permanecia
limitada ao escopo da etapa avaliada, do TCS4S e do planejamento docente.

As respostas foram analisadas a partir de métricas organizadas em trés categorias:
fidelidade ao framework, confiabilidade e qualidade da interacdao. A definicdo dessas
métricas considerou as orientagdes do modelo ADDIE [Branch 2009], de modo a manter
coeréncia entre os objetivos da avaliacao, os critérios analisados e os resultados esperados.
A Tabela 1 apresenta os parametros utilizados na avaliagdo.

Tabela 1. Métricas utilizadas na avaliagao preliminar do agente.

Categoria Parametro Descricao
. Verifica se a resposta respeita a etapa do TCS4S em que a interacdo ocorre, sem
Aderéncia ao plano . - L
antecipar ou omitir decisdes relevantes.
Fidelidade ao Consisténcia Verifica se as respostas mantém coeréncia entre elementos preenchidos em etapas
TCS4S vertical diferentes, como objetivos, habilidades, atividades e formas de avaliagdo.
Diferenciacdo Verifica se o agente distingue adequadamente elementos relacionados a sistemas
tedrica formais e caracteristicas computacionais, especialmente na E3.
Verifica se os conceitos mobilizados pelo agente s3o compativeis com os fun-
Fundamentagdo damentos computacionais solicitados e ndo introduzem explica¢des conceitual-
Confiabilidade mente inadequadas.
Veracidade de Verifica se referéncias, materiais ou recursos sugeridos pelo agente sdo veri-
recursos ficaveis e ndo correspondem a fontes inexistentes ou incorretas.
Continuidade de Verifica se o agente mantém informacdes ja fornecidas ao longo da interagdo,
Qualidade da contexto como perfil da turma, objetivo geral e escolhas metodoldgicas.
interagao Proatividade de Verifica se o agente oferece encaminhamentos coerentes com a progressao do
fluxo planejamento no TCS4S, sem substituir a decisdo do professor.

4.1. Resultados preliminares

Os resultados indicam que o agente apresentou desempenho adequado nas métricas re-
lacionadas a estruturacdo do planejamento. Na métrica de fundamentacdo, observou-se
desempenho elevado na maior parte das subetapas avaliadas, como apresentado na Fi-
gura 6a. Esse resultado sugere que o agente produziu explicagdes adequadas quando a
tarefa estava bem delimitada pela etapa do TCS4S e pelo tipo de resposta esperado.

Na métrica de continuidade de contexto, o agente manteve desempenho elevado
em grande parte das interagdes, conforme indicado na Figura 6b. Esse resultado sugere
que o modelo conseguiu reutilizar informacgdes previamente fornecidas, como objetivo
geral, perfil da turma e escolhas metodoldgicas, ao responder a solicitagdes posteriores.
Ainda assim, a continuidade ndo deve ser interpretada como memoria pedagdgica robusta,
pois a avaliacdo foi limitada a interagdes controladas e a um conjunto reduzido de testes.

A métrica de proatividade de fluxo, apresentada na Figura 6d, indica que o agente
conseguiu sugerir encaminhamentos compativeis com a progressao do planejamento.
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Figura 6. Resultados da avaliacao preliminar do agente de IA.

Esse comportamento € desejavel na SeqlA, pois o agente deve apoiar o professor na
continuidade da elaboracdo da sequéncia didatica. No entanto, a proatividade precisa
permanecer limitada ao papel auxiliar da ferramenta, evitando que a IA antecipe decisdes
que devem ser tomadas pelo professor.

A principal fragilidade observada ocorreu na métrica de veracidade de recursos,
apresentada na Figura 6¢c. Embora o agente tenha produzido respostas adequadas em
solicitagdes mais gerais, foram identificadas instabilidades quando os testes demandavam
referéncias especificas, materiais externos ou vinculos curriculares mais precisos. Nes-
ses casos, ocorreram sugestdoes com dados incompletos, autores incorretos ou referéncias
nao verificaveis. Esse resultado reforca que o agente ndo deve ser tratado como fonte
autdbnoma de validacdo bibliografica ou curricular.

Como limitacdo, esta avaliacdo foi conduzida apenas internamente, com 10
prompts/testes e sem participagdo de professores. Além disso, os resultados analisam
o comportamento do agente diante de tarefas controladas, ndo o uso da ferramenta em
situagdes reais de planejamento. Estudos futuros deverdo incluir avaliacdo de usabili-
dade, andlise da carga cognitiva percebida e investigacdo sobre a utilidade das sugestdes
geradas para professores com diferentes niveis de formag¢do em Computagdo.

5. Consideracoes finais e trabalhos futuros

Este artigo apresentou a SeqlA, um protétipo web navegavel baseado no TCS4S, que
apoia professores da Educacdo Basica no planejamento de sequéncias didaticas de
Computagao, organizando decisdes pedagdgicas, curriculares e conceituais sem substi-
tuir a autonomia docente.

A avaliacdo preliminar sugere potencial do agente de IA para apoiar o planeja-
mento nas etapas E1, E2 e E3 do TCS4S sobretudo quando a interagdo é delimitada pelos
campos da interface, pela etapa do framework e por restricoes de escopo. Os resultados
indicaram aderéncia ao plano, consisténcia entre etapas e diferenciacdo conceitual, mas
também fragilidades na veracidade de recursos, especialmente em respostas com docu-
mentos curriculares, materiais externos ou referéncias bibliograficas.

Como trabalhos futuros, pretende-se incorporar uma arquitetura Retrieval-
Augmented Generation [Klesel and Wittmann 2025], ampliar a integracao da IA as etapas
de desenvolvimento e aplicag¢do, implementar a geracdo de planos de ensino e planos de
aula e realizar estudos com professores em contexto real de uso. Essas avaliagdes deverdao
contemplar usabilidade, carga cognitiva percebida e utilidade das sugestoes geradas.
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Uso de Inteligéncia Artificial Generativa

Durante a elaboracao deste artigo, ferramentas de inteligéncia artificial generativa foram
utilizadas como apoio a revisdo textual, a reorganizacdo de trechos, a reducdo de re-
dundancias e a melhoria da clareza da redacdo académica. Todo o contetido gerado ou
revisado com apoio dessas ferramentas foi analisado criticamente pelos autores, que assu-
mem integral responsabilidade pela versao final do texto, pelas escolhas metodoldgicas,
pela interpretacdo dos resultados e pelas referéncias utilizadas.
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