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Abstract. Web 3.0 emerged as a highly attractive paradigm for the technology
solutions market. In this context, training that combines theory, practice, and
immersion in real-world projects would provide valuable experiences for parti-
cipants, enabling collaboration on projects and in professional life. This article
presents professional training as a crucial element for the development of in-
novative and secure solutions in Web 3.0, using Blockchain and Metaverse as
development technologies.

Resumo. A Web 3.0 veio como um paradigma emergente, bastante atraente
para o mercado de solucoes tecnologicas. Nesse contexto, uma formacdo que
combina teoria, prdtica e imersdo em projetos reais traria boas experiéncias
para os participantes, possibilitando a colaboragcdo em projetos e na vida pro-
fissional. Este artigo apresenta uma capacitagdo profissional como elemento
crucial para o desenvolvimento de solugoes inovadoras e seguras na Web 3.0,
utilizando Blockchain e Metaverso como tecnologias para o desenvolvimento.

1. Introducao

Atualmente, muito tem se comentado e discutido sobre a Web 3.0, com uma variedade de
tecnologias e diversas consideragdes importantes a serem trabalhadas, como seguranga e
privacidade. Para atender esses requisitos de seguranca e de transparéncia, a Web 3.0 se
apresenta como uma alternativa com grande potencial, na medida em que articula tecno-
logias emergentes como blockchain, gémeos digitais, inteligéncia artificial (IA), realidade
aumentada/virtual (AR/VR), computacio de borda e redes 5G [da Silva et al. 2025]. Em
especial, o uso de redes blockchain permissionadas possibilita o registro e compartilha-
mento de informacdes clinicas de forma transparente, segura e auditavel, respeitando os
principios de privacidade, descentralizacio e interoperabilidade.

O Metaverso e a Web 3 sdo dois dos principais topicos que tém sido discuti-
dos ultimamente no mundo dos negdcios e também na academia [Coronado et al. 2023].
Uma definicdo da Web 3 € uma web descentralizada sem intermedidrios, onde o con-
trole e os dados pertencem as pessoas em vez de grandes empresas de tecnologia
[Ferraro et al. 2023]. Existem dois tipos de relacdes entre o Metaverso e a Web 3: uma
que se refere ao Metaverso como a proxima Web 3 ou a proxima iteracao da internet; e
outra que se refere as tecnologias da Web 3 como a base para desenvolver ainda mais o



Metaverso [Coronado et al. 2023]. Diversos trabalhos na literatura desenvolveram pes-
quisas em assuntos relacionados a Web 3.0, como blockchain em [Abreu et al. 2025] e
[Lobato and Junior 2025], metaverso em [Marinho et al. 2025] e [Meliande et al. 2024].
Nesse sentido, faz-se necessario capacitar pessoas nessas tecnologias, de forma que elas
possam colaborar no desenvolvimento de novas solugdes.

2. Capacitacao em Web 3.0

Considerando a nova geragdo da internet devido a Web 3.0, uma formacado que combina
teoria, pratica e imersao em projetos reais traria boas experiéncias para os participantes,
possibilitando a colaborac@o em projetos e na vida profissional. E sendo uma nova fase
da internet, baseada em descentralizacdo, seguranga e propriedade digital, impulsionada
por tecnologias como Blockchain, Metaverso e Smart Contracts, aspectos de seguranga e
propriedade digital também se tornam atrativos e importantes.

Nesse contexto, o programa “Residéncia em TIC 29: Web 3.0”! surge como uma
6tima oportunidade. Ele visa a capacitagdo e residéncia tecnoldgica financiado e promo-
vido pelo Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovacao (MCTI), coordenado pela Sof-
tex e realizado pelo Instituto de Gestao, Redes Tecnoldgicas e Energia (IREDE) para a
formacdo de profissionais de alto nivel para o mercado emergente da Web 3.0.

Basicamente a formacao é tecnoldgica envolvendo Blockchain para a criacao e
operacdo de redes descentralizadas seguras, Smart Contracts para o desenvolvimento de
contratos automatizados e ativos digitais, e Metaverso para a constru¢ao de experiéncias
imersivas e interativas em ambientes XR. O Programa Web 3.0 tem duracgao total de 13
meses. Primeiro, os participantes passam por uma capacitacdo online de 5 meses, com
120 horas distribuidas em trilhas tematicas. Em seguida, os 70 alunos com melhor desem-
penho seguem para a residéncia tecnoldgica, uma fase pratica de até 8 meses em parceria
com empresas do setor. Essa estrutura combina teoria, pratica e imersao profissional para
consolidar as competéncias mais atuais da drea.

A formacao ocorre totalmente a distancia. As aulas e atividades assincronas ficam
disponiveis no Ambiente Virtual de Aprendizagem, permitindo que cada aluno organize
seus proprios horarios. Além disso, ha encontros sincronos semanais com professores e
mentores para aprofundar contetidos, tirar dividas e orientar o desenvolvimento da apren-
dizagem. Todos os mddulos dessa formagao - Blockchain, Smart Contracts e Metaverso -
sdo obrigatdrios e, juntos, formam o corpo do conhecimento relacionado a Web 3.0. Con-
tudo, o programa permite que o aluno escolha por onde deseja iniciar os estudos: pelo
mobdulo de Metaverso ou pelo médulo de Blockchain.

O programa ¢ dividido em fases, que levam da teoria a inovagdo pritica. A
Fase 1 consiste na Capacitacao e Formacao Especializada, durando 5 meses. Ela é
composta de conteudo didatico exclusivo, aulas ao vivo e via plataforma de Ensino a
Distancia (EaD), mentorias e apoio estruturado para construir uma base nas tecnologias
Web 3.0 mais demandadas. Esta fase possui trés modulos da formacdo: Blockchain
(Fundamentos e Arquitetura): Fundamentos da blockchain: Define blockchain como
registro distribuido e imutavel, contextualiza sua evolucao (Bitcoin — Ethereum — usos
modernos) e compara com bancos de dados tradicionais destacando descentralizagio,
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seguranca e transparéncia; Estrutura e Funcionamento: Explica o que compde um bloco,
como blocos se encadeiam via hashes e por que isso garante integridade e imutabili-
dade dos dados; Criptografia e Seguranca: Resume o papel de hashes, criptografia de
chave publica/privada e assinaturas digitais para autenticar e proteger transacoes; Redes
e Consenso: Apresenta tipos de redes (publica/privada/hibrida), mecanismos de consenso
(PoW, PoS, DPoS) e nog¢des bésicas de criptomoedas; Aplicacdes Préiticas: Mostra usos
reais como rastreio em supply chain, identidade digital segura e votagdo eletronica au-
ditavel; e Tendéncias e Desafios: Sintetiza desafios de escalabilidade, sustentabilidade
energética e regulamentagdo, com exemplos de solucdes e debates atuais. Smart Con-
tracts (Programacao e Modelos Avancados): Fundamentos: conceito, histdrico e papel
dos contratos inteligentes na Web3; Plataforma Ethereum: EVM, gas, execucdo e boas
praticas para otimiza¢do; Linguagem Solidity: tipos, funcdes, eventos, varidveis, design
patterns € melhores préticas; Padrdes de tokens: ERC-20, ERC-721 (NFTs) e ERC-1155
(multi-token); Integracdo com blockchain: ordculos, dados externos, APIs e conectores
Web3; Governanca e DAOs: modelos descentralizados, votagdo e mecanismos de decisdo;
e Estudo de caso: criagdo de smart contract funcional e apresentacdo técnica do MVP.
Metaverso (Experiéncias Imersivas): Realidades estendidas (XR): RA, RV, RM —
conceitos basicos e diferengas; Conceitos fundamentais: persisténcia, interoperabilidade,
economias virtuais; Histdria e evolucdo: do ciberespacgo as plataformas imersivas atuais;
e Ecossistema de desenvolvimento XR: hardware, engines graficas, design de interacdo.

A Fase 2 consiste na Residéncia Tecnolégica, durando 8 meses. Alunos desta-
ques da fase de capacitacdo serdo escolhidos para uma residéncia tecnoldgica, com bolsa
de pesquisa, apos um hackaton. Durante a residéncia, eles atuardo em projetos reais de
empresas € instituigdes de pesquisa, ampliando seus portfélios. Seu funcionamento é
baseado na aplicac@o pratica dos conhecimentos obtidos durante a capacitacdo, no de-
senvolvimento de projetos para resolver desafios concretos do mercado, e na criacdo de
protétipos, aplicativos ou solu¢des com potencial de mercado (produtos ou startups).

Um destaque do programa € a forma de ingresso, com participa¢do totalmente gra-
tuita. Podem se inscrever estudantes a partir do 30. semestre de cursos de T1, Engenharias
e areas correlatas. Pessoas graduadas ou graduandas de outras dreas também podem par-
ticipar, desde que possuam experiéncia e conhecimentos em programagao, especialmente
em linguagens como C# ou Python. O foco € garantir que todos os participantes tenham
base suficiente para acompanhar temas avancados da Web 3.0, como Blockchain, Smart
Contracts e Metaverso. Todo o programa, da capacitagdo a residéncia, € financiado pelo
MCTI, permitindo dedicagdo integral dos alunos a formacdo sem custos associados.

3. Consideracoes Finais

A formacdo, mentoria e o desenvolvimento de competéncias naturalmente se tornam ne-
cessidades para lidar com essas tecnologias emergentes. Do ponto de vista de sistemas co-
laborativos, a WEB 3.0 traz muitas oportunidades, por exemplo com a criagao de solugdes
hibridas com blockchain, para fins de auditoria, transparéncia e rastreabilidade, e com o
Metaverso explorando diversos tipos de interagcdes.

Para atingir solu¢des de qualidade, € necessario capacitar, e nesse contexto € que
o Programa Web 3.0 surge como uma oportunidade para a sociedade de formacao e ex-
periéncia profissional, considerando a colaboracdo, formacgdo profissional e desenvolvi-



mento de competéncias colaborativas resultados esperados do programa. Além disso, a
estratégia de mentoria académica e industrial para estudantes e jovens profissionais traz
uma nova oportunidade de colaboragdo entre niveis de formacao iniciais e experientes.

Um aspecto de colaboragao relevante € na formacao, onde professores, mentores e
alunos dialogam em um ambiente a distancia porém compartilhado, trocando experi€ncias
e obtendo atualizacdo tecnoldgica. Outro aspecto € na residéncia, onde os melhores alu-
nos terdo uma experiéncia colaborativa e imersiva em empresas reais, pondo seus conhe-
cimentos em pratica e ganhando experiéncia profissional.

Esta capacitagdo estd em andamento. As formagdes foram planejadas por uma
equipe interdisciplinar, materiais para as aulas e de apoio foram produzidos, e os estudos
de caso projetados. Atualmente ela conta com cerca de 700 alunos matriculados, de mais
de 1100 inscritos. Espera-se que ao longo de sua duracdo que a experiéncias dos alunos na
formacdo em blockchain e metaverso sejam exitosas e que eles possam ter conhecimentos
para o desenvolvimento de solu¢des computacionais com qualidade.

Uso de Inteligéncia Artificial Generativa (IAG): Este artigo ndo utilizou nenhuma fer-
ramenta de [AG e seu contetido foi construido baseado nas experi€ncias dos autores.
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