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Abstract: It is well known that the use of technology has brought
numerous benefits in treating diseases, autism is not out of this reality.
Because it is a syndrome characterized by failures in specific areas and on
different levels, it ends up requiring adequacy of mechanisms used for the
treatment of individuals who have, in this universe activities including
literacy, critical step in treatment. The project itself aims to develop the initial
modules of a tool that assists autistic children in literacy, seeking to boost the
use of TEACCH methodology currently applied manually, and internalized by
children already receiving some type of monitoring.

Resumo: E notério que o uso da tecnologia vem trazendo imimeros
beneficios no tratamento de doengas, o autismo ndo esta fora desta realidade.
Por ser uma sindrome caracterizada por falhas em dreas especificas e em
niveis diversos, a mesma acaba exigindo adequagdo dos mecanismos
utilizados para o tratamento de individuos que a apresentam, incluindo neste
universo as atividades alfabetizadoras, etapa fundamental no tratamento. O
objetivo deste artigo é apresentar o prototipo de um software que auxilie na
alfabetiza¢do de criancas autistas, procurando dinamizar o uso da
metodologia TEACCH, atualmente aplicada de forma manual, e ja
internalizada por criangas que recebem algum tipo de acompanhamento.

1. Introducao

Autismo ndo ¢ uma doenga Uinica, mas sim um distirbio de desenvolvimento complexo,
definido de um ponto de vista comportamental, com etiologias multiplas e graus
variados de severidade (RUTTER; SCHOPLER, 1992). As manifestagoes
comportamentais que definem o autismo incluem déficits qualitativos na interagdo
social e na comunicagdo, padroes de comportamento repetitivos e estereotipados e um
repertorio restrito de interesses e atividades (RAPIN, 1991). O termo autismo ¢ oriundo
da palavra grega autos que significa proprio ou de si mesmo sendo utilizado pela
primeira vez por Bleuler em 1911, para designar a perda do contato com a realidade,
que acarretava uma grande dificuldade ou impossibilidade de comunicacao.

Segundo Camargos (2005), o autismo originalmente referia-se a um transtorno
basico da esquizofrenia, porém com o passar dos anos esta concepg¢ao foi abandonada e
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passou-se a creditar causas neurobioldgicas ao autismo. Ainda ndo existem exames
clinicos que possam contribuir significativamente para o diagnostico do autismo, sendo
o mesmo obtido através da observacdo comportamental (COELHO, 2006). Entretanto
existem as escalas de diagndsticos DSM-IV-TR e o CID-10, que se baseiam em trés
critérios essenciais: a) déficits qualitativos na interagdo social; b) atraso e déficit de
linguagem e comunicagdo; c¢) comportamentos, atividades ou interesses restritos,
repetitivos e estereotipados (SANTOS, 2009).

Dentro desta triade a crianga autista pode apresentar comportamentos obsessivos e
ritualisticos como o apego a rotina rigida e obsessdo por objetos enquadrando-se estes
na dificuldade de imaginagdo, que se estende as varias areas do pensamento ¢ prejudica
claramente qualquer tentativa de transmissdo de conhecimento. Além disso, a rigidez e
inflexibilidade do pensamento revela a falta de aceitagdo a mudangas e dificuldades em
processos criativos (MELO, 2001, p.15). Todas estas caracteristicas do espectro tornam
a aprendizagem de criangas autistas uma tarefa dificil, mas ndo impossivel de ser
realizada. Atualmente o método que vem obtendo os melhores resultados neste campo €
o TEACCH.

Criado em 1966, na divisdao de Psiquiatria da Escola de Medicina da Universidade
da Carolina do Norte (EUA), por Eric Schopller e colaboradores, o TEACCH ou
Tratamento e Educacdo para Autistas e Criancas com Déficits relacionados a
Comunicag¢do ¢ um programa que envolve as esferas de atendimento educacional e
clinico, em uma pratica com abordagem psicoeducativa, tornando-o por definicdo, um
programa transdisciplinar (KWEE, 2006). Este programa tem como base a teoria
comportamental e a psicolinguistica, sendo as mesmas evidenciadas na valorizagdo das
descrigoes das condutas, utilizagdo de programas passo a passo, uso de refor¢adores e
utilizagdo de recursos visuais, proporcionando assim interacdo entre pensamento e
linguagem, resultando na ampliagdo das capacidades de compreensdo (LEON, 2002).

Para que toda esta pratica seja possivel € necessario entender a condi¢dao
neurobiolégica da sindrome em cada individuo, a partir dai o programa procura
promover a adaptacdo, melhorando todas as habilidades para o viver através das
melhores técnicas educacionais disponiveis e planejar estruturas ambientais que possam
compensar os possiveis déficits existentes na crianga. Percebe-se aqui que os programas
especificos de ensino e tratamento, sdo individualizados e baseados em uma
compreensao personalizada de cada individuo (KWEE, 2006).

O TEACCH trabalha com a estruturacdo externa do ambiente, do tempo, das
atividades e dos materiais, com intuito de minimizar os déficits que a crianca autista
apresenta e proporcionar a aquisi¢do de comportamentos adequados ao convivio social.
Neste ponto a alfabetizagdo tem papel fundamental, uma vez que a aquisicao da leitura e
da escrita, ao tempo que se revela como uma forma de inclusdo social possibilita a
capacidade criadora e o posicionamento critico do mundo no qual o individuo estd
inseridos (MORALIS, 2010).

Atualmente, as atividades adaptadas do TEACCH sao elaboradas de forma
manual o que dificulta o trabalho dos profissionais que as confeccionam, uma vez que
precisam ser individualizadas acompanhando o nivel de desenvolvimento de cada
crianca. Além disso, a propria metodologia exige que haja uma repeticdo na execugao
das atividades por parte da crianca autista, devendo a mesma ocorrer até que as
habilidades trabalhadas na atividade sejam adquiridas. Outros fatores que merecem
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destaque sdo a procura por elementos que se ajustem ao proposito da atividade colocada
para a crianca e a montagem de uma sequéncia de atividades a serem executadas que
deverdo obedecer, além do nivel de desenvolvimento, a disponibilidade da crianga para
o tratamento. Todas estas particularidades inerentes ao TEACCH aumentam
significativamente o esfor¢o dos profissionais que participam do processo.

Os fatores mencionados anteriormente tornam este processo alfabetizatorio
bastante diversificado e, portanto, ideal para ser disponibilizado em um programa de
computador. Sabendo-se que o computador ¢ um aliado poderoso neste processo, uma
vez que cria um ambiente de aprendizagem em que o ludico, a solucdo de problemas, a
atividade reflexiva e a capacidade de decisdo sdo privilegiados € que proporciona uma
aprendizagem ativa, controlada pela crianca, j& que permite & mesma representar ideias,
comparar resultados, refletir sobre sua acdo e tomar decisdes, depurando o processo de
aprendizagem. Além disso, por ser um agente facilitador o computador de uma maneira
geral, atrai as atengOes das criangas fazendo com que fiquem voltadas a ele e
interessadas no seu trabalho (BERNARDI, 2010).

E neste cenario que o presente estudo se projeta, procurando apresentar os
resultados parciais alcangados no processo de constru¢do de um software voltado para a
alfabetizacdo de criangas autistas. O pioneirismo aqui ndo estd no fato de se criar uma
ferramenta alfabetizatéria voltada para criangas autistas, uma vez que nossas pesquisas
revelaram alguns instrumentos com este proposito, e sim produzir uma ferramenta
totalmente alinhada aos beneficios advindos da metodologia TEACCH, método
amplamente utilizado, internalizado e comprovadamente eficaz na abordagem com estas
criancas. A utilizagdo de uma ferramenta como a que propde este trabalho, representaria
ganhos significativos, tanto para o profissional que teria o seu trabalho otimizado, com
um maior controle sobre o processo alfabetizatorio, como para a crianga que teria uma
maior diversidade de atividades, interface apropriada a disposi¢do, facilitando o seu
processo de aprendizagem.

2. Metodologia

Inicialmente se fez necessario o entendimento da realidade autista. Para isso foi
realizado um estudo bibliografico que permitiu identificar particularidades do espectro
que pudessem compor funcionalidades no software que se pretende construir. Durante o
processo de levantamento bibliografico algumas ferramentas voltadas para a abordagem
com portadores de autismo foram identificadas, dentre elas o Aba Math, Mouse Trial,
P.A.L.S. (Progressive Autism Learning System) etc. Porém, nenhuma delas reflete os propositos
da metodologia TEACCH, fator motivador para o estudo. Para um entendimento mais
efetivo da problematica autista, uma pesquisa de campo foi realizada em uma instituicao
que atualmente presta atendimento multidisciplinar a criangas autista em Maceid, a
Associagdo de Amigos do Autista de Alagoas (AMA-AL). Existem associagdes
similares em todo territério nacional. Ficou claro na revisao bibliografica que ha uma
caréncia de softwares voltados para auxiliar no processo conduzido pelos profissionais,
bem como no tratamento das criangas que atualmente recebem algum tipo de
acompanhamento, seja a nivel de institui¢do ou até mesmo em casa ou na escola.

A investigagdo realizada na AMA-AL permitiu observar a metodologia TEACCH
sendo aplicada na pratica, qual a intervencdo realizada pelos profissionais durante o
tratamento, como as atividades sdo elaboradas e apresentadas para as criangas, quais 0s
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compartimentos para armazenagem, como o ambiente ¢ preparado para receber as
criangas, quais os estimulos dados a crianga no ato de execucao das atividades, quais as
técnicas utilizadas para evitar distracdes da crianga, etc. Dentro do universo das
atividades, foram observados os materiais utilizados na confec¢do das atividades, como
estes s3o manipulados pelas criangas, a disposicdo das cores nas tarefas, qual a
hierarquia e ordem das atividades elaboradas, quais assuntos abordados em cada nivel
do TEACCH. Enfim, tudo que serve de base para a especificacdo dos requisitos e
consequentemente elaboracdo de uma ferramenta eficaz e completa. Em etapas mais
avangadas da investigacdo foi possivel averiguar a complexidade envolvida em cada
nivel de tarefas, habilidades trabalhadas em cada nivel, quais os indicativos observados
pelos profissionais para definir a passagem de nivel de uma crianga, dificuldades
enfrentadas pelas terapeutas e¢ pedagogas na elaboracdo das atividades, sempre
comparando com as recomendagdes do TEACCH.

Além da observacdo se fez necessario a realizagdo de entrevistas com o corpo de
profissionais atuantes na instituicdo visitada, com o intuito de validar todo material
colhido at¢ o momento com o estudo. Sendo assim, foram registrados os diversos
depoimentos trazidos por aqueles que conduzem diariamente os tratamentos na referida
institui¢do, onde foi possivel identificar um padrdo de opinides. A maioria afirmou que
a melhor forma de lidar com criangas autistas, ¢ estabelecendo contato com elas, pois
cada uma apresenta maneira particular de se comportar, manifestando os sintomas do
espectro autistico em niveis e formas peculiares; porém, ¢ necessario que este contato
seja antecedido por um conhecimento tedrico para melhor atendé-las. Os resultados
obtidos com esta etapa revelaram que as visitas a instituicdo foram fundamentais para
enriquecer o estudo, uma vez que o convivio com as criangas permitiu entender cada
vez mais 0 mundo particular de cada uma delas.

A AMA-AL, espaco que propiciou o estudo, ¢ uma associagdo sem fins
lucrativos, formada por pais de criangas com autismo, que buscam evolu¢do no quadro
clinico de seus filhos. Criada em 2008, a AMA-AL atende atualmente 30 criangas na
fixa etaria de 02 a 12 anos, sendo todas distribuidas nos turnos manha e tarde, com
diagnostico de transtorno invasivo do desenvolvimento e residentes em Maceid e
adjacéncias. Os tratamentos sdo conduzidos por profissionais e estagiarios da area de
psicologia, fonoaudiologia, terapia ocupacional, pedagogia, musica, educacdo fisica,
artes ¢ informatica, que realizam um trabalho fundamental, visto que os atendimentos
multidisciplinares propiciam as criangas uma vida mais autbnoma e produtiva'.

Ap6s a identificag@o dos requisitos, foi possivel especificar os diagramas de caso
de uso, CDU’s, bem como elaborar os modelos de tela do software, que inclusive
sofreram reajustes @ medida que novas funcionalidades foram identificadas. A analise
constante destes modelos permitiu ter um maior dominio sobre o funcionamento do
sistema resultando na elaboracdo do banco de dados do software que, uma vez definido,
possibilitou a realizacdo de uma pesquisa e diagramagdo de elementos para o seu
povoamento. Nesta etapa foram utilizadas ferramentas que auxiliaram todo o processo,
como o Pencil para a elaboracdo dos modelos de tela e o Astah Comunnity para a
diagramagdo e modelagem do banco de dados do sistema.

' Conforme informagdes apresentadas no site da AMA-AL, disponivel em ww.autismoalagoas.org.br,
acesso em 09 de janeiro de 2013.
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Toda modelagem e documentagdo gerada foi apresentada a duas profissionais de
Sdo Paulo, cujo trabalho ¢ nacionalmente conhecido na area de autismo, sendo uma
psicologa e uma fonoaudidloga, com mestrado e doutorado, respectivamente, na area de
educacdo especial, que acrescentaram sugestdes de melhoria das caracteristicas
inicialmente pensadas para o sistema, bem como a insercdo de novas funcionalidades
agregando inda mais valor ao estudo.

Os resultados preliminares obtidos nessa etapa, que serdo descritos na proxima
secgdo, servirdo de apoio para a codificagdo da ferramenta, fornecendo reais dimensoes
de cada funcionalidade, das ligagdes existentes entre as classes assim como o escopo de
cada uma delas. Durante o processo de criagdo dos protdtipos iniciais de telas foi
realizada uma pesquisa em sites da internet na procura por imagens, desenhos que
retratassem visualmente, o mais fidedignamente possivel, a estrutura fisica do ambiente
proposto pela metodologia TEACCH.

3. Resultados

O dominio sobre os requisitos do sistema permitiram iniciar o processo de diagramacao
e design dos modelos de tela, tentando aqui representar todas as caracteristicas pensadas
para o sistema. Esta etapa sofreu constantes melhorias e incrementos, tentando
aproximar ao maximo o virtual do real. A pretensdo € construir um modelo totalmente
alinhado aos principios da metodologia TEACCH que possa otimizar o trabalho
realizado pelos profissionais e consequentemente proporcionar as criangas uma
ferramenta prazerosa ¢ eficaz em seus tratamentos. Para que isso seja possivel € preciso
entender o papel exercido por cada integrante em nivel de sistema. O diagrama de caso
de uso apresentado na Figura 1 apresenta a dimensdo exata destes papéis.

[t

Atividade_Sequenciamento s 2 E
2= — Atividade_Pareamento

QANVIdad._CIiuI"c.;!Q A _—=
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Figura 1 — Diagrama de Caso de Uso do Sistema

Apoés esta fase ficou estabelecido que o sistema teria duas interfaces, uma
voltada para o profissional, com toda a parte relativa a cadastramentos de alunos,
atividades, elementos, etc, além da programacao da sequencia de atividades de cada
crianga. E a interface disponibilizada para a crianga, que por ser tratar de um sistema
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voltado para alfabetizacdo é referenciado como aluno, ficando reservado a este o papel
meramente de visualizador e executor das atividades montadas pelo profissional.

Todo este processo teve a supervisdo de profissionais que lidam diariamente
com a construcdo das atividades alfabetizatorias, que atualmente sdo elaboradas de
forma manual demandando tempo e habilidades compativeis. Uma vez elaborados os
modelos de tela que serdo apresentados a seguir, de forma resumida, se fez necessario
definir o nivel de acesso de cada usuario do sistema, provendo assim feedback ao
mesmo das agdes a serem permitidas aos usuarios. Ficou estabelecido que esta
configuracdo seria realizada por mddulo implementado, concedendo ao profissional
permissdo para as agoes de visualizagdo, edi¢do, bloqueio e execugdo. A crianga ficaria
limitada apenas as agdes de visualizag@o e execucdo dentro do médulo de atividades. A
Figura 2 mostra em detalhes como seria realizada esta configuragao.

Tipo de usulrio:

Modulo:

Figura 2 — Configuracao de Nivel de Acesso

A divisdo do sistema em modulos foi necessaria devido a complexidade
envolvida com a criacdo da ferramenta. A fim de permitir um melhor controle aos
desenvolvedores, uma vez que se pretende ndo apenas propiciar a criagdo de atividades
por parte do profissional, mas também fazer deste um verdadeiro sistema de
informacgdo, onde sera possivel acompanhar a evolugdo da crianga, através da geragao
de relatdrios, graficos comparativos, defini¢do de metas a serem cumpridas, além da
definicdo de recompensas, dicas para criancas no ato de execugdo das atividades,
passagem automatica de nivel da crianga etc.

Uma parte fundamental no sistema ¢ a elaboracdo de atividades, porem nao ¢
possivel realizar esta tarefa sem que antes existam elementos para compor as mesmas,
entdo se pensou em criar um moédulo totalmente voltado para esta finalidade. Em
pesquisas que antecederam a modelagem deste modulo buscou-se imagens que melhor
representassem a dindmica alfabetizatoria, estas formaram a biblioteca de elementos do
sistema ilustrada na Figura 3. Ficou estabelecido que as imagens, para uma melhor
organizacdo, seriam divididas em categorias e subcategorias, o que de certa forma
beneficiaria qualquer mecanismo de busca que viesse a ser implementado. Definiu-se
também que cada elemento teria quatro variantes, sendo estas nomeadas como foto,
figura, desenho e sombra, provendo maiores possibilidades de variagcdo das atividades
ao profissional responsavel pela sua elaboragdo. Lembrando que todas estas escolhas
procuram seguir o padrdo atualmente realizado na instituicdo pesquisada, totalmente
alinhada a metodologia TEACCH.
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Bibloteca dos Elementos
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Figura 3 — Trecho da Biblioteca de Elementos do Sistema

Antes a qualquer tentativa de implementacdo foi necessario organizar todas as
relagcdes existentes entre os modulos inicialmente pensados para o sistema, pois o
entendimento destas associagdes propiciaria a criagdo de uma ferramenta mais confiavel
e consequentemente de maior qualidade. Partiu-se entdo para a modelagem do banco de
dados do sistema, apresentado na Figura 4. Esta pratica foi necessaria visto que, evita,
futuramente, a modificacdo de mddulos j& implementados para adequacdo de novas
funcionalidades que surgissem no processo de desenvolvimento do sistema, otimizando-
o e facilitando a manutencdo do sistema como um todo. A elaboragdo deste modelo
evidenciou as classes iniciais pretendidas para o sistema, apds a analise dos requisitos.
Estas serviram de suporte para entender quais as funcionalidades criticas, ou seja,
aquelas que mereciam uma maior ateng@o por parte dos desenvolvedores. Além disso,
foi possivel também idealizar os métodos, que irdo efetivamente executar as agcdes em
nivel de sistema, responsaveis por tais funcionalidades.

vl VUALCH

2o
==,

et

aasia ad o

Figura 4 — Modelo de Banco de Dados do Sistema

Uma vez definidos os elementos, o proximo passo € cadastra-los no sistema. No
entanto, faz-se necessario pensar nos atributos que um elemento deve conter para ser
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inserido no sistema. Além da categoria e subcategoria, pensou-se em identificadores
para cada elemento como codigo (Id) e nome, sendo estes essenciais, pois em etapas
posteriores serdo utilizados para definir as respostas nas atividades. Também foi
definido que havera duas possibilidades de insercdo do elemento no sistema; manual e
via arquivo. A forma manual permitird ao profissional digitar alguma palavra ou letra e
esta ser disponibilizada no sistema como elemento a ser utilizado na constru¢do de uma
atividade, € claro que antes de qualquer visualizacdo por parte da crianca este elemento
passaria por um processo de edicdo deixando o mesmo com fontes apropriadas para
manipulacdo do aluno. A outra forma possivel de inser¢do sera através de upload de
arquivos de imagens no sistema, que possibilitara ao profissional cadastrar as quatro
variantes de uma determinada imagem como sendo apenas um elemento, sendo este
separado para o caso do profissional desejar fazer uso de apenas uma dessas variantes
para compor uma atividade. A Figura 5 apresenta em detalhes este processo.

/d

“
Codigo do Elemento:
Nome:

Categoria:
Sut<ategona

Escolha a forma de armazenamento:

o Codetrar

Figura 5 — Tela Cadastro de Elemento: Opcéao Do arquivo

Cabe ressaltar que o processo de cadastramento da biblioteca de elementos ¢
dindmico, ou seja, ndo € necessario que este esteja concluido para que o profissional
esteja apto a elaborar uma atividade, basta que existam elementos suficientes para
povoar a mesma.

Outro foco de atengdo esta na interface de Cadastro de Atividades, apresentada
na Figura 6. A AMA-AL atualmente trabalha com trés formas de atividades:
pareamento, classificagdio e sequenciamento, cada uma focando em caréncias
especificas na crianga. Pretende-se reproduzir esse processo, possibilitando ao
profissional interagir com a ferramenta a fim de montar novas atividades e
disponibiliza-las no acervo, e ndo apenas utilizar as ja cadastradas. A constru¢do de uma
atividade especifica devera obedecer a uma série de etapas onde inicialmente o
profissional devera informar atributos referentes a atividade a ser cadastrada, logo em
seguida escolhera um modelo de atividade desejado, sendo este uma espécie de mapa
contendo possiveis posi¢cdes dos elementos na atividade, e por fim escolhera os
elementos que povoardo a atividade.

Nesta ultima etapa, o sistema se encarregara de disponibilizar os elementos até
entdo cadastrados no sistema, que estardo sujeitos a filtros, com o intuito de reduzir o
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escopo de busca. Outro recurso oferecido pela interface sera a possibilidade de busca
por um elemento especifico no sistema, bastando para isso o profissional informar no
campo termo de busca uma palavra ou trecho de palavra que represente o elemento
cadastrado. Flexibilidade ¢ dinamismo estardo presentes neste processo, pois o sistema
fornecera possibilidades de escolha ao profissional, que tera a sua disposi¢do os
mecanismos de busca anteriormente apresentados facilitando a procura pelo elemento
que melhor represente o proposito da tarefa, com o intuito de otimizar o trabalho do
profissional.

P Heatanie [T p—

Atividade

“Home Atviesdes Cncome Canmgarie Abvrerne _

6 e —

3

. -
‘ o > NE— L .
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Figura 6 — Tela Cadastro de Atividades

Outro modelo importante que merece ser ressaltado refere-se a interface de
elaboracdo do programa da crianga, apresentada na Figura 7, que propiciara a montagem
de uma sequencia de atividades a ser executada em determinado periodo pela crianga. A
programacao serd realizada por crianga cadastrada, podendo ser do tipo diaria, semanal
ou mensal.

Figura 7 — Tela de Montagem da Programacao da Crianca
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Mecanismos para filtragem das atividades a serem apresentadas para escolha
também serdo disponibilizados pela interface, e estes terdo como parametro a categoria,
subcategoria e nivel TEACCH de atividade desejado. Uma vez montado um programa o
mesmo s6 podera ser excluido caso ndo tenha sido iniciado por uma crianga, 0 que
poderia gerar inconsisténcias no quadro evolutivo da crianga. Os programas também
terdo data limite para execugdo estabelecendo metas a serem alcangadas pela equipe
envolvida com o tratamento de determinada crianca.

4. Conclusao

A ferramenta de software, cuja especificacdo esta descrita neste artigo, encontra-se em
fase de desenvolvimento dos modulos iniciais. Acredita-se que a criagdo desta
ferramenta, propiciara a otimizag@o no tratamento de criangas autistas especialmente no
que concerne a alfabetizagdo. Esta potencializacdo reflete-se na automatizagdo do
processo de construgdo das atividades, por parte do profissional, possibilitando uma
maior adequacao das tarefas ao nivel de desenvolvimento da cada crianga, uma vez que
a flexibilidade dada ao processo permitiria trabalhar caréncias especificas da crianga
através de imagens e estimulos voltados para diminuir gradualmente os déficits
apresentados. Além disso, a ferramenta possibilitard ao profissional, apds uma prévia
investigacdo da rotina da crianga, utilizar imagens que representem personagens de
maior afinidade da crianga, o que ajudard a manter a crianca atenta a proposta
alfabetizatoria que esta sendo apresentada.

Por outro lado, a propria manipulacdo de uma ferramenta multimidia ajudara o
profissional a controlar a aten¢do da crianca ao tratamento que esta sendo aplicado, pois
todo o uso de cores, animagdes, elementos, etc, tem sido cuidadosamente pensado
procurando obedecer a critérios rigorosos de selecdo estabelecidos pela metodologia
TEACCH, utilizada como base para a construcdo da ferramenta. Até a forma como cada
atividade devera ser executada também se constitui uma caracteristica que merece
destaque, pois a propria dindmica colocada no processo exige que a crianga manipule os
elementos dentro da atividade, possibilitando que novos movimentos sejam trabalhados,
fazendo com que a mesma abandone gradualmente os movimentos estereotipados
caracteristicos do espectro autista. A pretensdo ¢ desenvolver esta ferramenta para
multiplas plataformas, maximizando ainda mais os beneficios com a elaboracdo da
mesma, sendo esta inicialmente voltada para tablet, podendo ser adaptada para desktop
ou até mesmo para uma versdo web, propiciando um tratamento de forma integral a
estas criancas, uma vez que o mesmo podera ser realizado dentro da propria residéncia
da crianca, em qualquer horério.

Esforcos estdo sendo envidados no intuito de concluir a fase de implementagdo
dos modulos iniciais, bem como na elaboragdo de novos modulos essenciais ao
tratamento oferecido, como o de cadastramento de recompensas e dicas a serem
fornecidas a crianga no ato de execucdo das atividades, que sdo fundamentais uma vez
que provéem estimulos e ajuda as criangas que apresentam os déficits de forma mais
acentuada. Este modulo estard associado ao de atividades e serd disponibilizado na
forma de etapas no ato de cadastramento das mesmas. Além disso, modulos referentes
ao acompanhamento evolutivo da crianga estdo atualmente sendo discutidos e
especificados, com o intuito de gerar estatisticas e indicadores, que facilitardo o trabalho
dos profissionais, seja na defini¢do da passagem de nivel TEACCH da crianca, ou na
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contabilizacdo do nimero de acerto, erros, tempo de resposta de uma atividade ou até
mesmo de uma sequéncia de atividades. A intencdo ¢ automatizar todo este processo.

Apesar de ja existirem softwares utilizados na alfabetizagdo de criangas autista,
estudos indicam que os melhores resultados sdo alcangados por meio da adaptabilidade
deste processo a realidade de cada crianca, uma vez que estas apresentam as
caracteristicas do espectro de forma subjetiva. A criagdo de uma ferramenta totalmente
alinhada aos parametros adotados pela metodologia TEACCH sera fundamental neste
aspecto propiciando a gradual autonomia destas criangas para enfrentamento de um
mundo cada vez mais competitivo e hostil. Tdo logo os modulos iniciais da ferramenta
proposta estejam implementados, os mesmos serdo apresentados as criangas atendidas na
AMA-AL para manipulacdo e averiguagdo de eventuais ajustes.

Referéncias

Ajuriahuerra, J. (1977) Las Psicosis Infantiles. In: Manual de Psiquiatria Infantil. 4
ed. pp. 673-731.Barcelona: Toray-Masson; 1977.

Bernardi, S. T. (2010) Utilizagdo de Softwares Educacionais nos Processos de Alfabetizacdo, de
Ensino e Aprendizagem com uma Visdo Psicopedagogica, v. 5, n. 10. Revista de Educacao
do IDEAU, Instituto de Desenvolvimento Educacional do Alto Uruguai — IDEAU. Gettlio
Vargas — RS.

Camargos Jr., W. (coord.). (2005) Transtornos Invasivos do desenvolvimento: 3° Milénio. 2
ed. Brasilia, DF: Presidéncia da Republica, Secretaria Especial dos Direitos Humanos,
CORDE.

Coelho, M; Espirito Santo, A. (2006) Necessidades Educativas Especiais de Caracter
Permanente/ Prolongado no Contexto da Escola Inclusiva. CENFOCAL (Centro de
Formagao Continua de Professores de Ourique), Castro Verde.

De Leon, V. C. (2002) Estudo das Propriedades Psicométricas do Perfil Psicoeducacional
PEP-R: Elaboracao da Versdo Brasileira. Dissertagio de Mestrado em Psicologia,
Universidade Federal do Rio Grande do Sul — Instituto de Psicologia. Porto Alegre — RS.

Kwee, C. S.; Sampaio, T. M. M. (2006) Abordagem Transdisciplinar no Autismo: O Programa
TEACCH. Dissertacao de Mestrado Profissionalizante em Fonoaudiologia. Universidade
Veiga de Almeida. Rio de Janeiro - RJ.

Mello, A. M. S. Ros de. (2001) Autismo: Guia Pratico. 2 ed. Brasilia, CORDE.

Morais, G. A. S. Alfabetizar Letrando: Desafios da Pratica Pedagogica Alfabetizadora.
2010. Universidade Federal do Piaui, Teresina — PL

Rapin, 1. (1991) Autistic children: diagnosis and clinical features. Pediatrics, 87, pp.
751-60.

Rutter, M; Schopler, E. (1992) Classification of pervasive developmental disorders:
some concepts and practical considerations. Journal Autism Development
Disorders, 22, pp. 459-82.

SANTOS, R. P. R. (2009) A Linguagem em Criancas com Perturbacoes do Espectro do
Autismo: Analise Morfossintactica. Dissertagdo de Mestrado, Universidade de Aveiro.

342



