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Abstract. Collaborations between industry, government, and academia have in-
creasingly driven digital transformations, both in software product development
and in the research and innovation of new applied technologies. The goal of
this initiative is to strengthen these partnerships and promote the integration of
these sectors through artificial intelligence, utilizing technologies such as Large
Language Models (LLM) and machine learning. Currently, we have two versi-
ons of the proposed platform’s MVP, which aims to offer functionalities tailored
to different audiences, such as Companies, Researchers, and ICTs.

Resumo. As colaboracoes entre a indistria, o governo e a academia tém sido
cada vez mais fundamentais para impulsionar transformacoes digitais, tanto
no desenvolvimento de produtos de software quanto na pesquisa e inovacdo de
novas tecnologias aplicadas. O objetivo desta iniciativa é fortalecer essas par-
cerias e promover a integragdo desses setores por meio da inteligéncia artificial,
utilizando tecnologias como Large Language Models (LLM) e aprendizado de
mdquina. Atualmente, dispomos de duas versées do MVP da plataforma pro-
posta, que busca oferecer funcionalidades voltadas para diferentes piiblicos,
como Empresas, Pesquisadores e ICTs.

1. Introducao e Contexto

As Colaboragoes entre a Industria e a Academia (IAC) deveriam ser amplamente incen-
tivadas, pois a cooperagao entre essas duas dreas € constantemente discutida em eventos
e 6rgdos de fomento a pesquisa. No entanto, essas areas ainda sio frequentemente retra-
tadas como desconectadas, com uma baixa quantidade de pesquisadores e empresas co-
laborando [Glass and DeMarco 2006, Garousi et al. 2016, Sandberg and Crnkovic 2017].
Vale ressaltar que existem programas governamentais voltados para incentivar essas
colaboracdes, como o PEPE (Pesquisador na Empresa de Pernambuco), o CatalisalCT
e 0 RHAE (Programa de Recursos Humanos em Areas Estratégicas), que buscam fortale-
cer a interacdo entre as instituicdes de pesquisa e o setor produtivo, através de Pesquisas
e Desenvolvimento (P&D).

As colaboragdes entre a industria e academia (com a participagao de governos,
inclusive) apresentam aptiddoes de potencializar ambas as comunidades. As insercdes
de pesquisas aplicada a industria propende a auxiliar na formacdo dos pesquisado-
res e tornar as industrias mais aptas as tecnologias e a novos e melhores processos
[Wohlin et al. 2012] [Garousi et al. 2019]. Esse tipo de colaboragdo traz beneficios para



ambas as comunidades envolvidas, partindo das préticas € possivel identificar os ris-
cos em potenciais, possiveis solucdes e propor formas de mitigagdo de riscos, a fim
de intervir com as melhores decisOes antes, durante e depois dos projetos colaborativos
[Barbosa et al. 2020, Garousi et al. 2016].

Um dos principais aspectos das IACs envolvem questdes relacionadas ao financi-
amento, contratos e privacidade dentro dessas parcerias. No entanto, esses aspectos rara-
mente sdo abordados de maneira detalhada e abrangente na literatura cientifica. Exemplos
disso podem ser encontrados nos artigos de [Marques et al. 2023], [Garousi et al. 2016]
e [Marques et al. 2022], que apresentam Revisdes Sistematicas da Literatura (RSL). Es-
ses trabalhos possuem limitagdes em termos de citacdes e informagdes sobre questdes de
financiamento e contratos nas colaboragdes entre industria e academia.

2. Metodologia e Processos

O objetivo desta pesquisa € promover o conhecimento sobre as diversas possibilidades de
parcerias de pesquisa, com ou sem perspectivas de financiamento, e sobre as colaboragdes
diretas entre a industria, a academia e o governo (IAC). Isso serd alcan¢ado por meio do
desenvolvimento de uma plataforma inteligente, que potencializara as colaboracdes entre
esses setores, utilizando um sistema de informacdo que apoia a tomada de decisdes. A
plataforma ajudara na avaliacdo de projetos e chamadas de propostas de pesquisadores,
profissionais e Instituicdes Cientificas e Tecnoldgicas (ICTs).

Além disso, a plataforma coletard automaticamente as chamadas de financiamento
e analisard seu conteudo utilizando técnicas de Processamento de Linguagem Natural
(PLN), com o objetivo de fornecer orientacdes mais precisas para profissionais e pesqui-
sadores. Os objetivos especificos deste projeto incluem:

* Coleta, distribui¢ao e divulgacdo dos Editais de Fomento em uma unica plata-
forma centralizada (realizada de forma automatica);

* Construgdo de algoritmos de aprendizado de maquina, baseados em técnicas de
Processamento de Linguagem Natural (PLN) e Large Language Model (LLM),
para treinamento de classificadores de texto em editais de fomento;

 Validacdo atraves da plataforma inteligente que seja capaz de inferir se as propos-
tas de projetos estdo alinhadas com as chamadas de financiamento, considerando
as perspectivas da Academia, Governo e Industria; E

* Orientar e indicar as propostas para a chamada mais adequada, levando em conta
as necessidades da empresa, as necessidades da ICT e linhas de pesquisa dos Pes-
quisadores.

Este projeto aborda a temdtica das Colaboragdes entre Industria, Academia e Go-
verno (IAC), com foco na qualificagdo de distribuicdes e analises de Editais de Fomento
a Pesquisa. A principal metodologia de pesquisa adotada serd o Design Science Research
(DSR). Ao longo da execugdo do projeto, serdo realizados ciclos de desenvolvimento
e validacdo de MVP com possiveis usudrios, seguindo os ciclos da DSR (Ciclo de Re-
levancia, Design e Rigor).

3. Resultados Esperados, Solucao e Discussoes

O MVP desenvolvido j4 realiza a coleta automdtica de dados (Web Scraping) nos sites
de organizagdes e agéncias de financiamento, como a FACEPE (Funda¢dao de Amparo a



Ciéncia e Tecnologia do Estado de Pernambuco), CAPES, CNPq e FINEP (Financiadora
de Estudos e Projetos). Esses dados sdo disponibilizados em uma plataforma digital que
permite o cadastro de usudrios e o gerenciamento das submissdes de projetos.
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Figura 1. Minimo Produto Viavel - Versao 2.0

A plataforma projetada tem como objetivo atender diversos atores de Pesquisa e
Desenvolvimento (P&D), como pesquisadores, ICTs e industrias, oferecendo atividades e
recursos personalizados para cada publico. Por exemplo, para os usudrios/pesquisadores,
¢ possivel submeter chamadas de financiamento fora do escopo da plataforma, além de
gerenciar todas as chamadas de financiamento disponiveis e favoritas dentro da plata-
forma.

A Figura 1 apresenta uma visao geral da aplicacdo, destacando algumas das cha-
madas de financiamento adicionadas a plataforma. Atualmente, estd em andamento o
desenvolvimento de uma nova versdo do MVP, com o objetivo de integrar praticas de
Inteligéncia Artificial e automacao de processos de forma automatica e inteligente.

A presente pesquisa busca estabelecer parcerias com diferentes entidades envol-
vidas no fomento a pesquisa cientifica, incluindo Institui¢des de Ciéncia e Tecnologia
(ICTs) e organizacOes governamentais. No entanto, algumas limitaces foram identifica-
das, especialmente no que se refere a incorporacao de praticas inteligentes, as quais serao
aprimoradas na proxima versdao do MVP. Além disso, ha a possibilidade de restricdes
durante a obtencdo de dados via scraping, como a ocorréncia de bloqueios, incluindo
desafios do tipo Captcha.

O principal objetivo desse projeto é promover a dissemina¢ao de informagdes so-
bre processos de financiamento e apoio a pesquisa, integrando os principais agentes de
transformacao digital e inovagdo (Governo, Industria e Academia). Nossa plataforma tem
como proposito facilitar esse compartilhamento de conhecimento, tornando o processo
mais eficiente e inteligente para apoiar a tomada de decisdes, por meio do uso de técnicas
de inteligéncia computacional.
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