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Eixo 5: Educacdo hibrida: uma tendéncia na educagdo superior

Resumo: Este trabalho intenciona apresentar o ambiente virtual de aprendizagem Moodle na
metodologia da Poiese, considerando a utilizacdo de tecnologias educacionais na pratica
educativa e suas possibilidades de convergéncia entre as modalidades presencial e a distancia.
A Poiese é uma metodologia de aprendizagem construida por professoras da Faculdade de
Educacdo da Universidade de Brasilia, no ambito do Programa Aprendizagem para o 3° Milénio
(A3M), na Universidade de Brasilia, e envolveu estudantes dos cursos de Pedagogia, Artes
Visuais, Licenciatura e Ciéncia da Computaciao e Engenharia de Redes de Comunicagdes. Os
procedimentos metodolégicos priorizaram grupos de discussdes intempestivos que resultaram
na implementacao do projeto piloto (versao beta) do ambiente virtual de aprendizagem Moodle
e depois a versdo alpha, que se encontra em andamento. A Poiese apoia-se, entre outros, nos
estudos de Paulo Freire (1989), Vygotsky (1991) e Dewey (2010). O desenvolvimento da
metodologia, no ano de 2019, ressignificou a utilizacdo da sala de aula, sugeriu maior
envolvimento dos estudantes com o processo educativo e evidenciou potencial de convergéncia
das modalidades presencial e a distancia com o uso das TDICS.
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Palavras-chaves: Metodologia da Poiese. Ambiente virtual de Aprendizagem Moodle.
Convergéncia entre presencialidade e virtualidade

INTRODUCAO

11 A Poiese e algumas inquietacoes que antecederam o desenvolvimento da
metodologia

A metodologia da Poiese comecgou a ser desenvolvida na Faculdade de Educacdo, da
Universidade de Brasilia, por um grupo de professores e alunos de diferentes areas do
conhecimento (Pedagogia, Licenciatura em Ciéncia da Computacdo, Artes e Visuais e
Engenharia de Redes de Comunicacdo). Mas, o que significa Poiese? Na etimologia, a palavra
deriva do grego (poiesis) e estd relacionada ao processo criativo e as experiéncias estéticas em
diferentes campos da existéncia humana, inclusive o campo da educacdo. A partir disso, vale
lembrar o artigo 52, da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, em que uma das
finalidades da universidade “€ a formacdo para o dominio e cultivo do saber humano”
(BRASIL, 1996). A questao de como materializar essa formacdo para o cultivo do saber
humano, valorizando os processos criativos e as experiéncias estéticas, estdo na base de nossas
inquietacdes.

A concepcao de sala de aula é uma questdo que decorre da inquietacdo acima. Que
espaco promissor € esse? Nossa percepcao € conduzida por caminhos diversos daqueles que
concebem a sala de aula, como sind6nimo, de espago para se ensinar licdes, matérias e conteidos
que serdao cobrados nas avaliagdes de aprendizagem. Ou seja, diverso das abordagens que
concebem a sala de aula como espaco hierdrquico e transitorio. A sala de aula € sim espago de
ligdes e multiplos registros, mas licdes que transcendem o curriculo, o contetido a ser ensinado
e a ser aprendido.

Nos perguntdvamos se a forma como enxergamos a sala de aula poderia dizer sobre a
pratica docente. Raul Pompéia (1888), sintetiza de forma representativa a sala de aula, na escola

de regime de internato, mais conhecida como “o Ateneu”:
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(...) Entretinha-me a espiar os companheiros, quando o professor pronunciou o meu nome. Fiquei tao
palido que Ménlio sorriu e perguntou-me, brando, se queria ir a pedra. Precisava examinar-me (...) O
professor interrogou-me; ndo sei se respondi. Apossou-se-me do espirito um pavor estranho.
Acovardou-me o terror supremo das exibi¢des, imaginando em roda a ironia ma de todos aqueles rostos
desconhecidos. Amparei- me a tdbua negra, para ndo cair; fugia-me o solo aos pés, com a noc¢do do
momento; envolveu-me a escuriddo dos desmaios, vergonha eterna! (POMPEIA, 1888, p. 6).

Embora guardemos distancia temporal com o século XIX, a sala de aula nos espacos
institucionais, seja de educacdo bdsica ou superior, ainda mantém semelhancas com os
processos de ensino e aprendizagem do Brasil imperial. Algumas dessas constatagdes foram
evidenciadas inclusive por meio da fala de estudantes da educagdo superior, sobretudo, das
licenciaturas, desde o inicio dos anos 2000.

Tornar o aluno protagonista do seu processo de ensino/aprendizagem € um dos
pressupostos do pensamento de Paulo Freire (1989), Vygotsky (1991), Dewey (2010) dentre
outros. Docentes e discentes compartilhando a gestao da sala de aula, desde o planejamento até
a avaliacdo, pressupde ressignificacdo do sentido de docéncia e de sala de aula. Dewey (2010),
em sua filosofia da arte como experiéncia desenvolve uma teoria densa que prima pela
articulacdo entre o pensar e o fazer. Desse modo, a experiéncia estética ndo € sinonimo de fazer,
de executar, pelo contrdrio, ela unifica acdo, percepc¢ao e aprendizado (DEWEY, 2010). Pensar
a sala de aula como espaco de mdltiplas possibilidades para a efetivacdo da experiéncia estética,
nos impulsiona a concretizar metodologias que primam pela aprendizagem significativa,
problematizadora e prazerosa.

Em vista disso, a metodologia da Poiese foi colocada em prética por meio de um projeto
apresentado ao Programa de Aprendizagem para o 3° Milénio (A3M), da Universidade de
Brasilia, no Edital CEAD/DEG n.01/2018. O Projeto foi um dos contemplados no Edital para
o seu desenvolvimento e implementacdo. O objetivo geral da Poiese foi criar a disciplina
Organizacdo da Educacdo Brasileira (OEB), em ambiente gamificado e com objetos de

aprendizagem baseados em artes.
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1.2 Por que OEB?

O projeto iniciou sua aplicacdo na disciplina presencial Organizacdo da Educacio
Brasileira (OEB), que € ofertada pelo Departamento de Planejamento e Administracdo (PAD)
da Faculdade de Educacdo. A escolha dessa disciplina se justifica devido ao seu caréter
obrigatorio para todas as licenciaturas e vinculacdo das professoras que coordenam o projeto
ao PAD. Além disso, OEB ¢ uma disciplina em que os estudantes apresentam, historicamente,
aversdo, devido a seu cardter tedrico legalista. Nas percep¢des discentes, os adjetivos

“enfadonha” e “exaustiva” sdo recorrentes para a disciplina.

1.3 AVA: A trilha de aprendizagem da Poiese

O AVA foi desenvolvido para a aplicacdo da Poiese com base em uma trilha de
aprendizagem que foi construida a partir das TDICS, com elementos presentes nos jogos, tais
como o estabelecimento de regras (mesmo que flexiveis), espaco para o imponderdvel, para a
sensacdo de incerteza e a compensacdo. Além dos objetos baseados em arte, que foram
construidos articulando a corporificacdo dos avatares por meio de educadores importantes para
a educacgdo e as mais variadas linguagens (videos, memes, imagens, charges, poesias, matérias
jornalisticas, etc). Assim, a trilha consiste no percurso formativo do estudante e promove, a
partir dos Objetos de Aprendizagem (OA) e dos Objetos Orientadores de aprendizagens (OOA),

experiéncias singulares na constru¢do do conhecimento.

O OA baseado em Arte se evidencia por meio de cinco critérios, de acordo com
Ferndndez et al., (2017): resultados singulares e ndo homogéneos, experiéncias estéticas, ou
seja, permitem relacdes corporificadas e carregadas de sentido; favorece a imaginacdo e a
criatividade; permite espacos de subjetivacdo na relacdo consigo e com o outro; e por fim, abre
espaco para a diferenca e o dissenso, para a divida e para a (re)construcdo do conhecimento.
Os OAs baseados em arte podem ser construidos tanto por meio das TDICS, quanto por meio
de objetos fisicos tendo por base o papel ou qualquer outro artefato.

Para aplicacdo dos OAs baseados em arte € necessdrio um ambiente virtual que propicie

essa aprendizagem singular.
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Nesse contexto, insere-se a gamificacdo que consiste em um conjunto de principios

aplicaveis a qualquer ramo de atividade, uma vez que aproveita a motivacao, metas alcancaveis,
o desejo das pessoas em realizar objetivos claros e bem definidos, feedback positivo, bem como
se utiliza da competicdo para o atingimento de um comportamento pretendido (PIMENTA,
2014).

Para a Poiese, a gamificacdo pode ser considerada uma estratégia colaborativa que parte
do principio da experi€ncia de aprendizagem do estudante. Ressalta-se que os jogos enquanto
ferramentas educativas possuem um grande potencial, pois proporcionam ambientes de
aprendizagem embasados na descoberta e na criatividade que pode gerar maior motivacao do
estudante (ZEA, et al., 2009).

O percurso de construcdo do AVA foi organizado em dois momentos, versdo beta -
aplicada como um piloto no primeiro semestre de 2019 em seis turmas de OEB, e versdo alfa,

no segundo semestre de 2019, aplicada em 5 turmas de OEB da Faculdade de Educacao.

Quanto ao primeiro momento de desenvolvimento do AVA, foram realizadas reunides
semanais com o grupo de pesquisadores. Nestes momentos, foram levantadas as possibilidades
de uso das TDICS no ensino presencial com a customizag¢do do AVA e a construc@o dos objetos
de aprendizagem baseados em arte. Depois de seis meses de trabalho tivemos a primeira versao
da disciplina de OEB gamificada. Durante a aplicacdo da versdo befa, o grupo reuniu-se
quinzenalmente para avaliar os resultados da metodologia e algumas limita¢des foram
levantadas: (a) a trilha foi desenvolvida em CSS fora do AVA, assim, ao clicar para acessar, o
estudante era redirecionado para outra aba, dificultando a navegacdo; (b) os critérios da
gamificacdo ndo ficaram claros para os estudantes o que fez com que esse elemento ficasse
marginalizado na experi€ncia dos usudrios; (c) os avatares dos educadores ndo foram utilizados
de forma a permitir a incorporagao.

Em um segundo momento, a partir dos resultados com a versdo beta, o grupo
desenvolveu a versado alfa. Nesta versdo, superou-seas limitacdes elencadas, o que possibilitou
maior engajamento dos estudantes com a metodologia. Atualmente, o AVA conta com uma
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trilha de aprendizagem desenvolvida por meio de um plugin customizado dentro da plataforma

Moodle; a gamificac¢do foi melhor contextualizada a partir da exposi¢do das regras no inicio da
disciplina e com o uso do plugin Block Game e os objetos de aprendizagem baseados em arte
apresentam os avatares, bem como as possibilidades de incorporacdo. A Figura 1 representa a

Trilha de Aprendizagem da Poiese.

Figura 1 — Trilha de aprendizagem

Fonte: Elaborado pelos autores, com base na pesquisa realizada no site, 2020.

A incorporacdo se concretizou por meio da utilizacdo de avatares de diferentes
educadores e educadoras brasileiros com notédvel relevancia no cendrio nacional.

Apo6s longas discussdes, foram selecionados e criados avatares para doze educadores
(as): Anisio Teixeira, Carolina de Jesus, Cecilia Meireles, Conceicao Evaristo, Darcy Ribeiro,

Dorina Nowill, Lourenco Filho, Florestan Fernandes, Milton Santos, Nise da Silveira, Paulo
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Freire e Antonieta de Barros (Figura 2). Importa considerar que todos os integrantes do projeto

também tiveram seus avatares criados (Figura 3).

Figura 2: Avatares dos educadores e das educadoras brasileiras

Fonte: Elaborado pelos autores, com base na pesquisa realizada no site, 2019.

Figura 3 — Avatares Equipe Poiese
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Fonte: Elaborado pelos autores, com base na pesquisa realizada no site, 2019.

A gamificacdo por meio do plugin Block Game, ganhou o nome de “Minha trilha em

OEB” e pode ser conferida na Figura 4.
Figura 4: Bloco “Minha Trilha em OEB”

Minha Trilha Em OEB

ED Vocé (i ]
(Sala Matriz)

£ Classificacdo: 6°/ 13
% Pontos: 90

OEB

Organizagéio da Educagéo Brasileira =

Participantes

& Participantes

Fonte: Elaborado pelos autores, com base na pesquisa realizada no site, 2019.

A partir de uma trilha de aprendizagem, na qual os estudantes podem acompanhar seu
processo de aprendizagem de forma contextualizada e interativa, a Poiese busca proporcionar
a convergéncia das modalidades presencial e a distancia por meio do uso das TDICS, articuladas
as aulas presenciais. Essa articulacdo parte do pressuposto de “flexibilizacdo” dos espacos de
ensino e aprendizagem, em que emergem novas possibilidades de experimentacdo do tempo,

onde uma sala de aula estd em todo lugar e a qualquer tempo no ciberespaco (MILL, 2014).

1.4 Os primeiros resultados

A Poiese comecou a ser pensada e implementada desde 2014, nos cursos de licenciatura
da Universidade de Brasilia, de forma experimental. No decorrer do segundo semestre de 2018

e dos semestres de 2019, a metodologia foi aperfeicoada por professores e estudantes. Durante
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este ano, a Poiese foi aplicada em seis turmas da disciplina de Organizacdao da Educagdo

Brasileira (OEB). A experiéncia do planejamento, da execu¢do e da avaliacdo possibilitou
extrair um conjunto de temas para reflexdo e problematizacdo. Destacaremos trés deles.

O primeiro diz respeito ao potencial do uso das TDICs na educacao presencial atrelado
ao planejamento pedagégico e, consequentemente, a concep¢ao de educagdo,
docéncia/discéncia e sala de aula. Concordamos com Kenski, 1998; Masetto, 2000, quando
estas evidenciam o uso das tecnologias como meio para o alcance de resultados pedagdgicos
criticos e criativos. Desse modo, a tecnologia permite transcender usos lineares e finalisticos e
tende a se constituir como importante aliada para o alcance dos objetivos de aprendizagem. Na
Poiese, o ambiente virtual de aprendizagem em formato de trilha, ao simular um jogo virtual,
se apresentou como um espago para abrigar multiplos recursos e, simultaneamente, para abrigar
multiplas produgdes e (re)elaboracdes do conhecimento. Seja em forma de videos, memes,

parddias, narrativas tematicas, pesquisa de campo, dentre outros. Conforme exemplos abaixo:

Imagens 1,2, 3, e 4 — Produgdes dos alunos na disciplina OEB/UnB/2019

VAIIMEDEINAR
SESTUD0S?
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RESPONDE LOGO SOLDADO!
NAQ TENHO TODO TEMPO
DO MUNDO!M

Nesse aspecto, importa considerar que o desenvolvimento da disciplina OEB no
ciberespaco; bem como o uso dos avatares para despertar curiosidade, ampliacao de repertdrios
e o fomento de possibilidades contou com o apoio institucional. Aqui entra a segunda reflexdo.
O Programa Aprendizagem para o 3° Milénio € uma acdo institucional com o intuito de
identificar, valorizar e promover a¢des educacionais inovadoras na UnB. O Programa tem como
meta a disponibilizacdo de um Portf6lio com possibilidades de inovacdo educacional. Por meio
do Programa A3M, a UnB executou dois editais de fomento a projetos desenvolvidos por
professores da institui¢do, totalizando 56 propostas em andamento, entre as quais a Poiese. Esse
apoio institucional foi de suma relevincia para o andamento do projeto, possibilitando a
participacdo de alunos de diferentes cursos na construcdo e a divulgacdo para toda a
comunidade académica.

O dltimo tema se refere ao que Mill (ano) chamou de flexibilizacdo da sala de aula. A
experiéncia na Poiese trouxe evidéncias de que é possivel ressignificar tempo e espago de
ensino/aprendizagem, inclusive, na educacio presencial. A metodologia pode apresentar forte
tendéncia para colaborar com o uso do ensino hibrido na UnB e para trazer elementos que
conduzam a formacao docente e a um novo desenho de cursos oferecidos na modalidade EaD,

por meio do programa Universidade Aberta do Brasil.
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Além disso, dos temas destacados acima, podemos assinalar que os resultados obtidos

com os estudantes, bem como a produ¢do do conhecimento, evidenciaram respostas singulares
e criativas com as temdticas tratadas na disciplina. Alguns objetos de aprendizagem foram mais
exitosos do que outros. Dentre eles: a producdo criativa para tratar do direito a educagdo, o(a)
reporter por um dia para discutir a fun¢do social da escola, o Juri Simulado utilizado para
problematizar a Lei n. 13.415/2017, pelo qual se reformou o ensino médio no Brasil, e a

narrativa temdtica com o objetivo de sistematizar um dos temas tratados na disciplina.

Outro aspecto a ser pontuado, se refere a constru¢do paulatina da aprendizagem em rede
e compartilhada, pois a sua aplicacdo exige quebra de paradigmas com praticas competitivas
ainda predominantes na educacio bésica e superior. Nessas experiéncias estéticas/criativas, a
dialogicidade e amorosidade (FREIRE, 1989) pelas pessoas e pelo ato de educar foram

fundantes.

Consideracoes Finais

A aplicacdo da metodologia no primeiro semestre de 2019, em seu piloto, possibilitou,
a partir dos retornos dos estudantes e das reflexdes da equipe do projeto, aperfeicoamentos para
a aplicacdo no segundo semestre de 2019. Um dos mais importantes pontos de destaque foi
avancar na incorporacdo dos educadores nas atividades propostas durante a trilha de
aprendizagem, uma vez que a incorporagdo ¢ uma das caracteristicas dos OAB, e foi um aspecto
pouco trabalhado nas estratégias de aprendizagem e recursos produzidos na versdo beta. Nas
constantes avaliagdes do desenvolvimento do projeto, optamos por repensar essa estratégia de
incorporacdo no intuito de propiciar maior identificacdo entre os educadores e os temas
abordados.

Por outro lado, demonstrou-se exitosa evidenciando maior envolvimento dos estudantes,
na construcao de aprendizagens em rede e na producao singular do conhecimento na disciplina

Organizacdo da Educacdo Brasileira (OEB). A sala de aula se configurou como o espago de

11l SEMINARIO DE EDUCACAO A DISTANCIA
Dialogos sobre EaD e uso das TDIC na educagao: regulamentacao em tempos recentes
3 a 6 de novembro de 2020 - Brasilia/DF - Online
11



encontro, de didlogo, de mediacdo e de constante recriacdo do sentido atribuido ao ensino e a

aprendizagem.

Ressalta-se ainda a importancia da formagao da equipe do projeto e o envolvimento de
todos, desde a concepcao até a resolucdo de questdes mais cotidianas.

Novas questdes se apresentam na busca continua pelo aperfeicoamento da metodologia,
tais como a aplicacdo de questiondrio aos estudantes e a realizacdo de grupos de discussdes para
analisar com maior objetividade o engajamento dos estudantes. Observou-se ainda que a gestao
do ambiente virtual de aprendizagem ficou fragilizada haja vista que o professor ndo possui
autonomia de gestdo no AVA hospedado na Universidade e depende de varios setores para
configurar e disponibilizar os blocos da trilha virtual. Porém, esse aspecto ndo afetou a
metodologia da Poiese em si, uma vez que ndo impactou no envolvimento dos estudantes. Por
outro lado, a autonomia de gestdao do AVA, por parte do professor, é estruturante para que os
elementos da gamificacdo possam ser utilizados de forma mais eficaz.

Por fim, as tecnologias digitais de informac@o e comunicacdo podem ser importantes
aliadas no processo formativo presencial e a distancia e devem responder a concepcao de
educacdo, de ensino/aprendizagem, de gestdo de aprendizagem no ciberespaco e ao

planejamento pedagodgico.

Agradecimentos

Em especial ao professor Leonardo Lazarte (UnB) que, gentilmente, disponibilizou o
Moodle da GigaCandanga para a execuc¢ao do Projeto. A GigaCandanga foi parceira essencial
para a concretizacdo da ideia; e ao professor José Wilson da Costa (SEEDF) pelo apoio tanto
no planejamento, quanto no desenvolvimento do projeto. O professor Jos¢ Wilson foi o
responsavel pelo desenvolvimento do plugin Block Game e da trilha virtual de aprendizagem
no formato grid. Ao Centro de Educacao a Distancia da UnB e ao Decanato de Graduacao pela

preocupacao com um dos pilares mais importantes da Universidade: o ensino.

11l SEMINARIO DE EDUCACAO A DISTANCIA
Dialogos sobre EaD e uso das TDIC na educagao: regulamentacao em tempos recentes
3 a 6 de novembro de 2020 - Brasilia/DF - Online
12



REFERENCIAS

BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educaciao Nacional [1996]. Disponivel em
http://www planalto.gov .br/ccivil_03/leis/19394 .htm. Acesso em:16 nov. 2019.

DEWEY, John. Arte como experiéncia. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2010.

FERNANDEZ, Tatiana et al. Os objetos de aprendizagem nos processos de formacio
docente na educacdo em artes visuais. Curitiba: Blanche, 2017.

FREIRE, Paulo. Educacao como pratica de liberdade. Sdo Paulo: Paz ¢ Terra, 1989.
FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia. Sao Paulo: Paz e Terra, 1996.

KENSKI, V. Novas tecnologias: o redimensionamento do espaco e do tempo e 0s impactos no
trabalho docente. Revista Brasileira de Educacao, n. 8, Brasilia, p. 58-71, maio/ago. 1998.

MASETTO, M. T. Mediacao pedagdgica e o uso da tecnologia. In. MORAM, J. M.;
MASETTO, M. T.; BEHRENS, M. A. Novas tecnologias e mediacao pedagégica. Campinas:
Papirus, 2000.

MILL, Daniel. Flexibilidade educacional na cibercultura: analisando espagos, tempos e
curriculo em produgdes cientificas da drea educacional. RIED. Revista Iberoamericana de
Educacion a Distancia, v. 17,n. 2, p. 97-126,2014.

PIMENTA, Fabricia. Faleiros. Gamificacdo na Aprendizagem Colaborativa Online Nao ¢é
um jogo, acredite! Nao sao s6 pontos, recompensas e desafios...Relatorio de pesquisa de Pés
Doutorado. Faculdade de Educacdo da UnB, 2014.

POMPEIA, Raul. O ateneu. Sdo Paulo: Editora Atica, 1996. VYGOTSKI, Lev. Semyonovich.
A formagdo social da mente. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1991.

WOSNIAK, Fébio et al. Arte como experiéncia: ensino/aprendizagem em Artes Visuais.
Disponivel em: http://seer.ufrgs.br/index.php/gearte/article/view/62933/38582. Acesso: 31
maio 2017.

ZEA, Natalia Padilla et al. Disefio de Videojuegos Colaborativos y Educativos Centrado en
la Jugabilidad. IEEE-RITA, v. 4,n. 3, p. 191-198, 2009.

11l SEMINARIO DE EDUCACAO A DISTANCIA
Dialogos sobre EaD e uso das TDIC na educagao: regulamentacao em tempos recentes
3 a 6 de novembro de 2020 - Brasilia/DF - Online
13



111 SEMINARIO DE EDUCAGAO A DISTANCIA

Dialogos sobre EaD e uso das TDIC na educagao: regulamentacao em tempos recentes
3 a 6 de novembro de 2020 - Brasilia/DF - Online

14



