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Resumo: Um dos desafios da Educagfo a distancia é estimular a participagdo dos discentes durantes os
encontros sincronos. Em decorréncia da Pandemia do Covid-19, o BigBlueButton foi disponibilizado aos
professores da UFMT como ferramenta de videoconferéncia para a realizag@o das aulas durante o periodo
de flexibilizagdo educacional. Um dos recursos disponibilizados pela ferramenta ¢ a Selegdo Aleatoria de
Participantes. Com este recurso cada discente presente tem a mesma probabilidade de ser selecionado. Um
aspecto desta funcionalidade ¢ que pode incentivar a participagdo e engajamento dos alunos durante a aula.
Neste relato de experiéncia docente, sdo apresentados os beneficios da Sele¢do Aleatdria de Participantes
e as vantagens do uso do recurso no BigBlueButton em relacdo a outros métodos de Sele¢do Aleatoria.

Palavras-chave: Relato de experiéncia. BigBlueButton. Selecdo Aleatoria.
1 Introducao

Um dos desafios da Educagdo a distancia ¢ estimular a participacdo dos discentes
durantes os encontros sincronos. Quando os alunos participam de forma espontanea
normalmente apenas poucos alunos se voluntariam para participar. Um dos objetivos da
participagdo ¢ ajudar o professor a calibrar a disciplina com o aprendizado da turma.
Porém com a baixa adesdo dos alunos este objetivo dificilmente sera alcangado.

Para Rogers (1997) uma das razdes que os alunos relutam em participar
voluntariamente ¢ que o ato da participacdo voluntdria estd associado ao envio de
mensagens nao desejadas tais como a crenga de que o voluntario sabe a resposta ou de
que sabe mais do que outros alunos.

No que se refere a escolha de participantes utilizando critérios subjetivos, Rogers
(1997) alerta que os discentes podem interpretar a selecdo com significados positivos ou
negativos. Neste contexto, um aluno pode se ressentir de ser convocado se acredita que
foi selecionado pois parece ndo saber a resposta. Em alguns casos o aluno pode ficar
sentido se ¢ chamado com muita frequéncia, se nio ¢ selecionado ou se acredita que as
selegOes estdo relacionadas a fatores sensiveis tais como raga ou género. Para o autor
esses problemas podem ser evitados adotando um sistema de sele¢do aleatoria.

De forma semelhante Allred ¢ Swenson (2006) apontam que a seleg¢do aleatéria
evita a crenga no favoritismo em relagdo a um aluno em particular ou na parcialidade,

preconceito e injustica em relacdo a um determinado aluno ou grupos de alunos. Os
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referidos autores desenvolveram aplicativo multimidia para selecdo aleatdria denominado
“Random Selector Model” que foi utilizada em cursos de graduacio ¢ MBA em
Marketing, e constataram que o sorteio aleatério motivou a preparagdo € o engajamento
dos alunos nas aulas.

Observa-se que uma vantagem da selecdo aleatoria € que nao ha um padrao, o aluno
pode ser convocado mesmo se foi chamado recentemente. Portanto estimula o aluno a

estar atento e preparado continuamente para as aulas.

2 Desenvolvimento

O BigBlueButton foi a tecnologia de videoconferéncia disponibilizada pela UFMT
durante a pandemia e flexibilizacdo educacional. Um dos recursos disponiveis na
plataforma ¢ a Selecdo Aleatoria de Participantes. Para ativar o recurso deve-se clicar em

acoes e em seguida na opcao “Selecione um participante aleatoriamente”.
Figura 1 — Selecdo Aleatoria de Participante no BigBlueButton
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Fonte: Autoria Propria (2022).

A selecdo aleatoria garante um método objetivo e ndo enviesado onde cada
participante tem a mesma chance de ser selecionado, por seguir uma distribuicao
uniforme de probabilidade. Existem formas alternativas de selecionar aleatoriamente os
alunos. E possivel escrever os nomes dos alunos em cartdes e embaralhar antes do sorteio
aleatorio (Rogers, 1996), desenvolver uma ferramenta especifica (Allred e Swanson,
2006), usar sites voltados para a geragao de numeros aleatdrios ou sorteio de nomes de

uma lista, bem como usar planilha eletronica.
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Com relagdo ao uso de planilhas, ¢ possivel gerar um numero aleatério em uma
planilha Excel utilizando a fungio =ALEATORIOENTRE(inferior;superior). Esta fungdo
retorna um numero aleatdrio entre os limites especificados. Por exemplo a fungdo
=ALEATORIOENTRE(1;10) retorna um niimero inteiro entre 1 e 10 com a mesma
probabilidade. Desta forma, ao associar um numero a cada aluno € possivel sortear
aleatoriamente um aluno.

Para que o sorteio gere o nome do discente ao invés de um numero € necessario
preparar a planilha com o niimero e nome do discente em colunas adjacentes e usar a
fungdo PROCV do Excel para retornar o nome do aluno sorteado. Na figura abaixo a
formula com a fungdo PROCYV ilustra como selecionar aleatoriamente o nome de um dos

dez alunos da lista.

Figura 2 — Selecao Aleatdria de Participante no Excel

A B C D E F G H
1 Andrea
2 Antonio
3 Bruno =PROCV(ALEATORIOENTRE(1;10);A1:B10;2)
4 Carla
5 Elisa
6 Jodo
7 Paula
8 Roberto
9 Solange
10 Valentina
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Fonte: Autoria Propria (2022).

O recurso disponibilizado pelo BigBlueButton facilita o processo trazendo
vantagens consideraveis em relagdo aos outros métodos de selecao aleatoria.

A primeira vantagem ¢ que o docente ndo precisa interromper a apresentagao para
abrir uma planilha ou um site externo exclusivamente para o sorteio atrapalhando o fluxo
da aula. A tecnologia incorporada no BigBlueButton permite que o sorteio seja feito
durante a apresentagao retornando o nome do aluno sorteado.

A segunda vantagem ¢ que a lista de participantes ¢ atualizada em tempo real. A
lista de alunos presentes em determinada aula nem sempre coincide com a lista de alunos
matriculados. Em uma mesma aula em diferentes momentos a lista de alunos presentes
podem mudar. Ao sortear um aluno que nao esteja na aula perde-se tempo e prejudica o
ritmo da aula. Com o recurso “Selecione um Participante Aleatoriamente” este problema
¢ evitado pois alunos atrasados, faltosos ou que tenham trancado a matricula ndo serdo

convocados.
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Percebe-se que hé possibilidade de aperfeicoar a ferramenta de selecdo aleatéria de
participantes. Seria interessante, por exemplo, no futuro incorporar funcionalidades que
existem no sistema desenvolvido por ALLRED ¢ SWENSON (2006) como sele¢do de
um grupo, selecao de um aluno participante de um grupo, bem como recursos multimidias
como musica de suspense e uso de imagens.

Durante o periodo da pandemia com disciplinas flexibilizadas, a ferramenta do
BigBlueButton foi utilizada com a intencdo de estimular a participacdo nas aulas
sincronas. Observou-se que embora a participagdo nas aulas nao tenha sido computada na
avaliacdo dos discentes, a utilizacdo da Selecao Aleatdria de Participantes contribuiu para

aumentar a participagao dos alunos nas aulas sincronas.

3 Consideracoes Finais

O trabalho relatou que o uso da Sele¢do Aleatoria de Participantes contribuiu para
estimular o engajamento dos alunos. Vale ressaltar que existem situagdes apropriadas
para que o professor opte por selecionar participantes com base em critérios nao-
aleatorios. O julgamento do docente ndo deve ser substituido pela ferramenta.

Embora existam outros mecanismos para sorteio aleatério de participantes a
ferramenta no BigBlueButton mostra-se como mais simples e pratica. Ressalta-se que uso
da ferramenta de Selecdo Aleatoria de Participantes teve o intuito de estimular a
participacdo dos alunos durante a aula, averiguar suas limita¢des, conhecimentos e
aprendizados, sem carater punitivo. Neste contexto, percebeu-se o aumento na
participac@o dos alunos nas aulas sincronas com o uso da funcionalidade.

Conclui-se neste relato que a selegao Aleatoria de Participantes no BigBlueButton
mostrou-se como uma ferramenta simples que pode estimular a participacdo e

engajamento dos discentes.
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