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GAMIFICACAO COMO FERRAMENTA DE QUALIDADE NO ENSINO
DE LINGUA INGLESA
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GT 2 - Metodologias, avaliacido e Formacio de professores para EaD.

Resumo:

A avaliacdo diagnoéstica desempenha papel crucial na identificacdo de saberes prévios e no direcionamento do
planejamento pedagogico. No entanto, abordagens tradicionais de testagem costumam gerar ansiedade e baixo
engajamento em estudantes dos anos finais. Este trabalho objetiva apresentar uma proposta pedagogica de
avaliacdo diagnoéstica interativa para turmas de anos finais do Ensino Fundamental, utilizando a plataforma de
gamificacdo Kahoot. Metodologicamente, caracteriza-se como um relato de pratica pedagogica fundamentado nas
competéncias da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e nos principios de aprendizagem linguistica mediada
por tecnologias computacionais (CALL). Os resultados indicam que o uso de testes interativos e dindmicas ludicas
promove um ambiente de baixa ansiedade, estimula a agéncia do discente e fornece aos docentes relatorios
analiticos imediatos e precisos. Conclui-se que a gamificagdo qualifica o processo avaliativo, transformando o
diagnostico inicial em um momento significativo e norteador para praticas pedagdgicas inovadoras.
Palavras-chave: Avaliagdo Diagndstica. Gamificag¢do. Lingua Inglesa. Anos Finais. Inovacdo Pedagogica.

1 Introducao

A busca por qualidade e inovagdo nas politicas educacionais contemporaneas exige a
superacdo de modelos estritamente punitivos ou burocraticos de avaliagdo. No contexto do
ensino de Lingua Inglesa nos anos finais do Ensino Fundamental, especificamente no 6° ano, a
transicao escolar coincide com a necessidade de mapear bagagens linguisticas extremamente
heterogéneas. E nesse cenario que a avaliagdo diagnéstica se faz indispensavel, atuando nio
como classificacdo, mas como bussola para o planejamento docente.

Tradicionalmente, diagnosticos iniciais replicam formatos em papel que submetem os
estudantes a niveis elevados de estresse e fadiga cognitiva, mascarando suas reais competéncias.
Em contrapartida, as Tecnologias Digitais de Informagdo ¢ Comunicagdo (TDIC), quando
respaldadas por intencionalidade pedagogica, viabilizam formatos avaliativos interativos
capazes de mapear o conhecimento prévio de forma ludica.

Diante dessa premissa, o presente trabalho vincula-se as atividades desenvolvidas no
ambito do Programa de Desenvolvimento Profissional para Professores de Lingua Inglesa nos
EUA (PDPI), integrando o escopo pratico da disciplina de tecnologia (7Technology and
Language Teaching), realizado na Ohio University. O projeto foi concebido com o objetivo de

articular os conhecimentos teorico-praticos adquiridos no programa a realidade da escola
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publica brasileira, promovendo o uso de ferramentas de gamificagdo para qualificar os
processos avaliativos.

A proposta aqui discutida apresenta a relevancia de aplicar testes diagnosticos interativos
por meio da ferramenta Kahoot, integrando os pilares de ludicidade, agéncia e avaliacio
formativa. A acdo alinha-se estritamente as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), visando uma educagdo linguistica inclusiva, dindmica e conectada a cultura digital

dos adolescentes.

2 Fundamentacio Teorica

A literatura sobre o Ensino de Linguas Assistido por Computador (CALL) aponta que
a tecnologia expande as oportunidades de engajamento quando integrada de forma reflexiva a
praxis. Conforme postulam os principios de pedagogia interativa, o desenvolvimento de
habilidades linguisticas se beneficia diretamente de ambientes que reduzem o filtro afetivo do
estudante. Ao atenuar o medo do erro por meio de dinamicas baseadas em jogos, o estudante
transiciona de uma postura passiva para uma posi¢ao de centralidade e autonomia.

No ambito normativo nacional, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) preconiza
o uso de diferentes linguagens ¢ ferramentas digitalizadas para assegurar interagdes
significativas. Para além das habilidades isoladas de cada nivel, a proposta ancora-se
transversalmente na Competéncia Especifica de Lingua Inglesa n° 4 para o Ensino

Fundamental, a qual estipula que o estudante deve:

Comunicar-se na lingua inglesa, por meio do uso variado de linguagens em midias
impressas ou digitais, reconhecendo-a como ferramenta de acesso ao conhecimento,
de ampliagdo das perspectivas ¢ de possibilidades para a compreensdo dos valores e
interesses de outras culturas e para o exercicio do protagonismo social. (BRASIL,
2018, p. 242).

Essa diretriz longitudinal confere sustentacdo ao processo avaliativo do 6° ao 9° ano,
pois legitima os recursos tecnologicos como mediadores do diagndstico e da progressao
linguistica em todas as séries dos anos finais, asseverando o protagonismo € a autoria discente
através da cultura digital.

Ademais, sob a perspectiva da agéncia do sujeito na aprendizagem, a avaliagdo deixa
de ser um evento isolado focado no produto final e passa a ser compreendida como um processo
continuo e integrado (assessment-as-learning). O erro passa a ser visto de forma construtiva:
para o aluno, um feedback imediato; para o professor, um dado analitico que norteia a
intervengdo pedagogica de curto e longo prazo.

3 Procedimentos Metodologicos
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A presente proposta metodoldgica configura-se como um relato de inovagao pedagogica
estruturado para a aplicacdo pratica no inicio do ano letivo em turmas de anos finais do Ensino
Fundamental. O foco central reside na verifica¢do diagnostica de vocabuldrio basico, interagdes
cotidianas e estruturas gramaticais simples previstos para este ciclo.

O instrumento principal consiste em um Quiz Interativo elaborado na plataforma digital
Kahoot, intitulado "6th Grade English Diagnostic”, cuja matriz de habilidades avaliativas
mantém-se flexivel para adaptagdes diagnodsticas até o 9° ano. A aplicacdo segue trés etapas
essenciais:

1. Ativagdo de Esquemas Prévios (Pre-task): Breve conversagdo em sala com apoio visual
para contextualizar topicos rotineiros e diminuir a inibi¢do dos estudantes;

2. Execugdo Cooperativa do Jogo (Main task): Os estudantes respondem as questoes
projetadas utilizando dispositivos eletronicos (tablets, smartphones ou computadores),
participando de um ambiente de competi¢ao saudavel e interativo;

3. Analise de Dados Baseada em Evidéncias (Debrief): Imediatamente apds a finalizacao
do jogo, o docente acessa os relatdrios estatisticos gerados automaticamente pela
plataforma, mapeando os percentuais exatos de acertos e erros por questdo e por
estudante.

5 Resultados e Discussiao

A aplicagdo da avaliagdo diagndstica interativa gera contribuicdes estruturais e
pedagdgicas imediatas tanto para o corpo docente quanto para o discente. Do ponto de vista dos
estudantes, a atmosfera ludica do jogo quebra o paradigma do teste tradicional exaustivo. O
apelo visual e o dinamismo temporal das telas estimulam a tomada de decisdo rapida e a agéncia
discente. Como ilustrado na Tabela 1, a reconfiguragdo de elementos pedagdgicos por meio do

jogo afeta diretamente as dimensdes de engajamento na sala de aula.

Tabela 1 - Reconfiguracio Metodolégica do Processo Avaliativo

Dimensao Abordagem Tradicional Abordagem Interativa (Gamificada)
Analitica

Filtro Afetivo Elevado (ansiedade e medo do Reduzido (ambiente ludico e seguro)

erro)
Feedback Didatico Tardio (p6s-corre¢do manual) Instantaneo (gerado em tempo real pelo
app)
Postura do Passiva / Reativa Proativa e Agente
Estudante
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Geracao de Dados Dados isolados e fragmentados Graficos analiticos consolidados

Fonte: Elaboracio propria baseada em modelos de inovagdo pedagogica (2026).

Para o professor, o principal ganho reside na otimiza¢do de tempo e no refinamento
estatistico. Em vez de despender semanas corrigindo diagnésticos tradicionais de forma
manual, a extra¢do de planilhas automatizadas permite agrupar imediatamente as lacunas mais
criticas da turma. Se os relatorios apontarem erros em compreensdo textual ou no uso de
expressoes comuns, o planejamento das semanas seguintes poderé focar de forma cirtrgica na

mediagdo e no andaime (scaffolding) dessas habilidades especificas do 6° ao 9° ano.

6 Consideracoes finais

A incorporagdo de ferramentas digitais interativas no ecossistema avaliativo traduz os
discursos tedricos de inovagdo em praticas palpaveis de qualidade educacional. A proposta do
teste diagnoéstico gamificado demonstra que diversao e rigor analitico ndo sao excludentes, mas
complementares na constru¢do de uma rotina pedagdgica eficiente, desde que submetidos a
uma intencionalidade clara.

Sob a perspectiva da avaliagdo pratica em ambientes tecnologicos, Egbert (2008)
enfatiza que o ato de avaliar deve ser compreendido essencialmente como uma forma de
feedback, oferecendo informagdes que ajudem o estudante a compreender a tarefa recém-
realizada e a se guiar em agdes futuras. Ao transicionar dos testes tradicionais para dindmicas
alternativas e digitais, “confere-se ao educando a oportunidade de exercer maior controle e
responsabilidade sobre seu proprio processo de aprendizagem” (Egbert, 2008, p.9). Assim, o
formato gamificado reduz a sobrecarga administrativa docente e potencializa a equidade,
permitindo intervengdes cirurgicas adaptadas as necessidades de desenvolvimento de cada
sujeito.

Contudo, para que essa engrenagem tecnologica ndo se reduza a um mero instrumento
de controle ou adestramento digital, a praxis deve estar ancorada em uma postura politica e
reflexiva. Conforme advertem Fonseca, Lima e Suanno (2025), a superagdo dos modelos
tecnocraticos e neoliberais na educagdo exige o fortalecimento de uma didatica critica e
dialética, capaz de ressignificar os espagos curriculares e transforma-los em campos de
emancipagao, criticidade e real resisténcia.

Portanto, conclui-se que o diagndstico por meio de jogos interativos, longe de ser uma

mera concessdo a distragdo moderna, atua como um disparador para uma avaliagdo
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verdadeiramente formativa e humanizada. Espera-se que este relato inspire desenhos
curriculares na educagdo publica e a distdncia que valorizem metodologias ativas voltadas a
autonomia, solidificando as bases para um aprendizado de Lingua Inglesa duradouro,

democrético e sintonizado com os desafios da sociedade contemporinea.
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