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Resumo:

A Educacido Profissional e Tecnoldgica (EPT) ¢ permeada por disputas ideologicas sobre o sentido da formacao
para o trabalho, cendrio que se intensifica com o surgimento de tecnologias digitais e da Cultura Maker. Este
estudo tedrico analisa as concepg¢des em torno do uso desses recursos na EPT, investigando a tensdo entre o
instrumentalismo mercadolégico e a formacdo humana integral. Fundamentada no materialismo
historico-dialético, a pesquisa dialoga com referenciais da sociologia do trabalho e da Teoria Critica da
Tecnologia. Problematiza-se que a apropriacdo acritica das inovagdes digitais tende a reproduzir a logica do
capital e submete os estudantes ao cenario de precarizagdo do infoproletariado contemporaneo. Argumenta-se
que a superagdo desse paradigma exige mediagdo pedagdgica critica, articulando o letramento digital com a
intervencao material. Conclui-se que as tecnologias digitais nos espacos Maker s6 adquirem potencial
emancipatorio quando a mediacdo pedagogica tem a intencionalidade de quebra de paradigma da logica de
mercado, resgatando o trabalho como principio educativo para promover a autonomia critica e social dos
sujeitos.

Palavras-chave: Cultura Maker. Tecnologias Digitais. Formagdo Humana Integral. Mediacdo Pedagogica.

1 Introduciao

A Educacao Profissional e Tecnologica (EPT) constitui um campo marcado por disputas
em torno das finalidades da formacdo, especialmente no que se refere a relagdo entre
educagdo, trabalho e formacdo humana integral. Mais do que formar os sujeitos para o
exercicio de fungdes profissionais, a EPT pode contribuir para a apropriagdo dos
conhecimentos cientificos, tecnoldgicos, historicos e culturais necessarios a compreensao e a
transformagdo da realidade. Nessa perspectiva, o estudo fundamenta-se em Saviani (2007),
para quem o trabalho constitui uma categoria ontoldgica da existéncia humana e um principio
educativo. Entretanto, nas sociedades organizadas sob relagdes capitalistas de produgdo, a
divisdo social do trabalho e a separacdo entre trabalho manual e intelectual repercutem nos
processos educativos, favorecendo formas fragmentadas e instrumentais de formacao.

Essas contradi¢des assumem distintas configuragdes diante da expansao das tecnologias
digitais e das questdes contempordneas nas formas de organizagdo do trabalho. Antunes
(2018), ao analisar a constituicdo de um “novo proletariado de servigos”, evidencia que a
incorporagao de tecnologias digitais aos processos produtivos ndo eliminou a exploragdo do

trabalho, mas contribuiu para o surgimento de modalidades mais flexiveis, intensificadas e
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precarizadas. A EPT ndo pode apenas formar sujeitos educativos para um mercado em que a
exploragdo se torna cada vez mais intensa e disfargada.

A partir da compreensdo de que os fendmenos educativos e tecnoldgicos sofrem
influéncia dos modelos de producdo, este trabalho configura-se como um estudo
teorico-conceitual embasado no materialismo historico-dialético. O objetivo desta pesquisa
bibliografica é analisar o discurso de neutralidade das tecnologias digitais nos espagos Maker
da EPT, problematizando como o instrumentalismo atua na reproducdo da precariedade do
trabalho na era digital. Por fim, discute-se como a mediacdo pedagogica ¢ a condicdo central
para que tais laboratdrios se consolidem como espagos de formagao humana integral e ndo de

reproducdo técnica influenciada pelo neotecnicismo.
2 A Falsa Neutralidade das Tecnologias Digitais e o Infoproletariado

A inser¢do da tecnologia nos processos educativos ¢ historicamente acompanhada por
discursos redentores que a coloca como a solugdo definitiva para o progresso. Para que se
possa pensar a tecnologia digital na EPT de forma emancipatoria, ¢ necessario recorrer a
Teoria Critica da Tecnologia de Feenberg (2003). O autor desvela a falicia do
instrumentalismo, visdo ingénua que defende uma suposta neutralidade da tecnologia, cujo
valor depende exclusivamente de quem a utiliza. Na realidade, os equipamentos, os codigos e
as plataformas digitais carregam interesses de quem as produz, refletindo as logicas de
controle, padronizagdo e eficiéncia inerentes ao sistema capitalista. Essas estruturas de
controle reverberam diretamente na configuragao atual do mundo do trabalho. Antunes (2018)
evidencia que o avango tecnoldgico nao resultou na libertacdo do tempo de trabalho, mas no
surgimento de um novo proletariado. Através da plataformizacdo e da flexibilizacdo do
trabalho, as tecnologias digitais aumentaram a eficicia dos mecanismos de exploragao,
disfargando a intermiténcia e a informalidade com uma maquiagem de "empreendedorismo de
si mesmo". Quando a escola importa a Cultura Maker de forma acritica, corre o risco de
subordinar a inova¢do educacional aos interesses desse mercado precarizado. O foco
exclusivo na operagdo de maquinas modernas, na repeticdo de tutoriais de robdtica ou na
customizagdo de produtos sem a compreensdo de seus impactos sociais gera o que Adorno e
Horkheimer (1985) definem como "pseudo-individualidade". O estudante pode desenvolver
uma falsa sensa¢do de protagonismo e autoria ao operar uma tecnologia digital, enquanto, na
pratica, estd apenas consumindo uma estética padronizada pelo capital e internalizando a

racionalidade técnica. Dessa forma, o laboratério Maker, em vez de emancipar os sujeitos,
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consolida-se como um espaco voltado para o treinamento da mao de obra para atender os

interesses mercadologicos.

Quadro 1 — Concepgcoes sobre o uso de Tecnologias Digitais na EPT

Perspectiva Instrumental

Perspectiva de Formacao
Humana Integral

Finalidade

Treinamento operacional
para demandas imediatas da

Apropriagao critica da
ciéncia e tecnologia para

Industria 4.0. resolucdo de demandas

sociais

Papel do estudante Consumidor de tecnologias e

reprodutor de padrdes

Investigador que articula o
mundo digital a intervengao
material concreta

Foco Maker Protétipo e produto final € o
dominio abstrato de

tecnologias digitais

O processo de aprendizagem

Relacio com 0 mundo do
trabalho

Adaptacdo ao
"infoproletariado"

O trabalho como principio
educativo visando a
autonomia e transformacgao
social

3 A Cultura Maker e o Confronto ao Instrumentalismo Tecnoldgico

Para romper com o paradigma instrumental, a EPT precisa resgatar o conceito do
trabalho como principio educativo (Saviani, 2007), no qual o ser humano, ao transformar a
natureza de forma intencional, transforma também a si mesmo. Nos espagos Maker, isso
significa que a tecnologia digital ndo deve ser o fim do processo de ensino, mas o meio para
que o estudante se aproprie do saber sistematizado historico e cientifico. A superagdo do viés
mercadoldgico necessita de uma apropriagdo dos recursos tecnologicos a fim de intervir na
realidade concreta. Projetar um ambiente inteligente pode se reverter em uma simulagdo
abstrata se o estudante ndo compreender a base infraestrutural que o sustenta. O sentido
pedagogico da Cultura Maker consolida-se quando o aluno articula o codigo a matéria com tal
nivel de concretude, deixando a tecnologia mais acessivel. Contudo, essa convergéncia nao

ocorre de forma espontanea. Ela requer mediagdo pedagdgica. S assim se instiga o estudante
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a transcender o senso comum, questionando o porqué da aplicacdo de uma determinada
tecnologia digital ser escolhida em detrimento de outra e quais as suas implica¢des para além
do modelo econdémico.

E nesse contexto que o espaco Maker atinge a formagdo humana integral. O estudante
compreende a totalidade do processo produtivo, desde o comportamento dos atomos e as
propriedades fisicas dos materiais até a logica algoritmica e o impacto social da automacgao
desenvolvida. A inovagdo abandona a légica do consumismo tecnologico € passa a ser uma

expressdo de dominio critico sobre as forgas produtivas.

4 Consideracoes finais

As tecnologias digitais, centralizadas em metodologias de aprendizagem como a Cultura
Maker, oferecem potenciais beneficios a EPT, permitindo a transdisciplinaridade e a
aproximacao dos estudantes com a ciéncia aplicada. Entretanto, a tecnologia ndo ¢ isenta de
interesses. Este estudo evidenciou que a utilizagdo de recursos digitais sob uma oOtica
puramente instrumental atua como um mecanismo de reproducao ideoldgica, formatando os
sujeitos para a aceitagdo de um mercado de trabalho digitalmente precarizado. Conclui-se que
a possibilidade de uma ado¢do emancipatdria das tecnologias digitais reside na capacidade de
quebra de paradigma da légica de consumo. Ao orientar o discente para o desenvolvimento
tecnologico que integre o pensamento computacional a transformacao da realidade material, a
EPT resgata seu papel fundamental. Somente assim o laboratério Maker deixa de ser um
espaco de reproducdo do utilitarismo mercadologico para se afirmar como um ambiente de
forma¢ao humana integral, capacitando os sujeitos ndo apenas para operar o mundo digital,

mas para projetar melhorias reais no contexto social.'

Referéncias

ADORNO, Theodor W. A industria cultural e a sociedade. Traducdo de Julia Elisabeth Levy
et al. Sdo Paulo: Paz e Terra, 2002.

ANTUNES, R. O privilégio da servidao: o novo proletariado de servigos na era digital. Sao
Paulo: Boitempo, 2018.

! Foi utilizado o recurso de Inteligéncia Artificial Generativa (IAGen) Gemini (Google) como assistente para a
revisao textual e aprimoramento da clareza e coesao deste trabalho. A responsabilidade pelo conteudo
apresentado no texto é integralmente do autor, garantindo as diretrizes éticas e a autoria

4
S H = A ]
) £ e @ @ Q’? =mm
INSTITUTO O [ [ ]

%@ INSTITUTO ~ FEDERAL @ CNPq FAPEG INSTITUTO PROGRAMA DE POS.GRADUACAO E

FEDERAL K

o

UESGEERERAL Dretora 72 [
frrice s -~ Goiano




D) + IVCONECTEaD |
=S

Encontro de we—
Educagéo a Distancia

Politicas Publicas, Qualidade e Observatério em Contexto

DE 26 A 29 DE AGOSTO DE 2026
GOIANIA - GO

FEENBERG, A. O que ¢ a Filosofia da Tecnologia? Traduc¢do de Ricardo Neder. 2003.
Disponivel em: https://www.sfu.ca/~andrewf/Feenberg OQueEFilosofiaDaTecnologia.pdf.

SAVIANI, D. Trabalho e educagdo: fundamentos ontologicos e historicos. Revista Brasileira
de Educagdo, v. 12, n. 34, p. 152-180, jan./abr. 2007.

H : = 5 ==
INSTITUTO s . PPGE
II;IE:I;IE'I'RIR'LO FEDERAL Q QCNPq %’9 FAP EG s

dade INSTITUTO PROGRAMA DE POS-¢ ﬁunrmclam
ol FEDERAL
Diretoria de. N Fu" ‘PE

Mato Grosso  Educagao a Distancia




