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Resumo:

Este trabalho analisa as sequéncias didaticas produzidas por licenciandos(as) do curso de licenciatura em Fisica
na modalidade de educagdo a distancia, no contexto da disciplina “Tecnologias Educacionais”, ofertada em 2025.
A pesquisa, de abordagem qualitativa e interpretativa, analisou oito producdes elaboradas em duplas como
atividade integradora da disciplina. Os resultados evidenciam que as tecnologias digitais ¢ a inteligéncia artificial
ja integram as praticas pedagdgicas mobilizadas na formacao inicial docente em Fisica. As sequéncias didaticas
analisadas demonstram potencial para promover aprendizagens mais interativas, multimodais e contextualizadas.
Conclui-se que o uso critico e criativo dessas tecnologias ¢ relevante para a formacao docente na cultura digital
contemporéinea.

Palavras-chave: Tecnologia educacional. Formagdo de Professores. Inteligéncia Artificial.

1. Introducao

A expansdao das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDIC) tem
provocado transformacgdes significativas nos processos educacionais, particularmente na
educacdo a distancia (EaD), ampliando possibilidades de interagdo, produ¢do de materiais
didaticos e desenvolvimento de praticas pedagdgicas mediadas por tecnologias digitais (Mill;
Silva, 2018; Matta; Furlani, 2020).

Nesse contexto, recursos multimodais, simuladores, jogos digitais e ferramentas baseadas
em inteligéncia artificial tém sido progressivamente incorporados a formagdo docente,
influenciando modos de ensinar, aprender e produzir conhecimento. Entretanto, autores como
Selwyn (2024), Feenberg (2015), Lapa (2024) e Matta, Ribeiro e Pamplona (2025) alertam que
a incorporacdo dessas tecnologias ndo ocorre de maneira neutra ou necessariamente
emancipatoria. A crescente dependéncia de plataformas digitais pode intensificar processos de
plataformizagdo da educagdo, racionalizagdo técnica das praticas pedagdgicas, padronizagao
dos processos formativos e uso instrumental das tecnologias. Dessa forma, torna-se necessario
analisar criticamente como as TDIC vém sendo apropriadas na formacao de professores,
considerando ndo apenas suas potencialidades pedagdgicas, mas também suas implicacdes
sociais, politicas e educacionais.

No ensino de Fisica, essas tecnologias apresentam potencial para favorecer a visualizagao
de fendmenos abstratos, a experimentacao virtual e a construg¢do de estratégias didaticas mais
interativas e participativas. Além disso, a crescente presenca de recursos digitais e de

Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) no cotidiano educacional demanda que os cursos de
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formagdo de professores promovam experiéncias que possibilitem ndo apenas o uso técnico
dessas ferramentas, mas também reflexdes sobre suas potencialidades, limites e implicagdes
pedagdbgicas e éticas.

Nesse cendrio, este trabalho tem como objetivo analisar as sequéncias didaticas
produzidas por licenciandos(as) do curso de Licenciatura em Fisica, no contexto da disciplina
“Tecnologias Educacionais”, ofertada no ano de 2025. A andlise dessas produgdes torna-se
relevante por possibilitar a compreensdao de como futuros docentes vém apropriando-se das
TDIC em seus planejamentos pedagogicos, evidenciando concepgdes de ensino, estratégias
metodologicas e formas de integracdo das tecnologias digitais ao ensino de Fisica. Além disso,
as sequéncias didaticas constituem importantes indicios dos processos formativos relacionados
a cultura digital, as mediagdes tecnoldgicas e as possibilidades e limites da incorporacdo critica

das TDIC na formagao docente.

2. Procedimentos Metodoldogicos

Esta ¢ uma pesquisa qualitativa, de carater exploratorio e interpretativo, centrada na
analise de uma das atividades produzidas pelos licenciandos(as) participantes da disciplina
“Tecnologias Educacionais”, do curso de licenciatura em Fisica na modalidade de educagdo a
distancia, ofertado no ano de 2025. A pesquisa qualitativa inclui pressupostos ¢ o uso de
estruturas interpretativas e abordam os significados que os individuos ou grupos atribuem a um
problema social ou humano (Creswell; Creswell, 2021).

Essa disciplina foi desenvolvida no Moodle, ambiente virtual de aprendizagem
institucional, utilizado como espago de mediacdo pedagogica, disponibilizagdo de materiais
didaticos, realizacdo de atividades avaliativas e interacdo entre docentes e estudantes na
modalidade de educagdo a distancia. A disciplina possui uma carga horéria de 64 horas e ¢é
composta de 5 moédulos de aprendizagem e um moddulo de encerramento, conforme mostrado
na Figura 1. Este estudo, de natureza descritivo-analitica, descreve as caracteristicas das
sequéncias didaticas produzidas por licenciandos(as) e analisa os elementos pedagogicos
presentes nessas producdes, buscando compreender suas implicagdes no processo formativo
desses estudantes.

O corpus da pesquisa foi composto todas as sequéncias didaticas produzidas na atividade
integradora da disciplina, totalizando oito producdes elaboradas em duplas. As produgdes foram
elaboradas em duplas de estudantes como atividade final (Modulo 5 - Atividade Integradora)
que integra os conhecimentos adquiridos no percurso da disciplina. Os dados foram analisados

de forma anonimizada, preservando a identidade dos participantes. A analise das sequéncias
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didaticas considerou aspectos como uso de TDIC, de estratégias pedagogicas, de recursos

digitais e formas de integracdo dessas tecnologias ao ensino de Fisica.

Figura 1 — Ambiente da disciplina Tecnologias Educacionais

Médulo 1 - ‘i1l Médulo 2

DEMOCRACIA E CIDADANIA PRATICAS EDUCATIVAS RECURSOS EDUCACIONAIS

AMBIENTACAO NA CULTURA DIGITAL COMA IAG ABERTOS

Médulo 5 * Encerramento
] |

|4
ATIVIDADE
INTEGRADORA

ENCERRAMENTO

Fonte: Autoria propria.

3. Resultados e Discussao
Na andlise das sequéncias didaticas produzidas pelos licenciandos(as) identificou-se
alguns usos de TDIC recorrentes nas propostas elaboradas pelas duplas.

Uma delas foi a utilizagdo de recursos de simulagdo computacional no ensino de Fisica,
especialmente de simuladores virtuais, de laboratérios digitais e da plataforma PhET!. Esses
recursos apareceram em grande parte das propostas como estratégia para visualizacdo de
fenomenos fisicos, experimentacao virtual, aproximagdo entre teoria e pratica e superagao da
auséncia de laboratorios fisicos na EaD.

Outra tendéncia importante foi o uso de videos educativos, podcasts e apresentagdes
multimidia. Os videos foram utilizados principalmente para introdu¢do de conceitos,
contextualizacdo, revisdo de conteudos e apoio ao estudo autonomo. Isso sugere uma
valorizagdo de estratégias multimodais. Nesse contexto, os recursos digitais multimodais
possibilitam novas perspectivas para o envolvimento dos estudantes com o préprio processo de
aprendizagem, tornando a interagdo com os professores, os contetidos e os ambientes virtuais
mais dinamica, atrativa e significativa (Zardo; Porto, 2022). Além disso, a combinagdo de
diferentes linguagens (como texto, imagem, 4dudio e video) favorece multiplas formas de
compreensdo e expressdo do conhecimento, contribuindo para ampliar o engajamento, a
autonomia e a participacdo ativa dos estudantes nos processos educativos.

Muitas sequéncias didaticas também incorporaram elementos de jogos educacionais e

quizzes que possibilitam o aumento do engajamento e promovem a participagao dos estudantes.

1 https://phet.colorado.edu/
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A integracdo da gamificacdo em contextos educacionais pode aumentar a motivacdo, o
engajamento, o interesse e os resultados de aprendizagem dos estudantes, conforme apontam
Li, Ma e Shi (2023).

A inteligéncia artificial apareceu em praticamente todas as sequéncias didaticas, embora
de maneiras diferentes: apoio a producdo de materiais, geragdo de atividades, pesquisa de
conteudos, uso exploratorio de ferramentas generativas. Essa presenca sugere que os(as)
licenciandos(as) j& incorporam a IAG como parte do ecossistema educacional, ainda que em
muitos casos de forma instrumental e inicial. Neste sentido, a formag¢ao de professores precisa
superar perspectivas meramente instrumentais da IAG, considerando seus impactos sobre as
praticas pedagogicas, os processos de autoria, as formas de avaliagcdo e as dimensodes €éticas do
trabalho docente (Oliveira, 2015). Nessa perspectiva, a autora argumenta que a utilizagdo
educacional da IAG deve ocorrer por meio de mediagdes critico-formativas capazes de
preservar a autonomia intelectual e a reflexdo pedagogica dos(as) licenciandos(as).

E importante destacar que as sequéncias didaticas produzidas abordaram os contetdos
estudados na disciplina, o que evidencia a articulagdo entre os referenciais teéricos discutidos

ao longo do curso e as propostas pedagogicas elaboradas pelos(as) licenciandos(as).

4. Consideracoes finais

A analise das sequéncias didaticas produzidas na disciplina “Tecnologias Educacionais”
evidenciou a presenca significativa das TDIC nas propostas elaboradas pelos(as)
licenciandos(as), especialmente por meio do uso de simuladores virtuais, videos educativos,
recursos multimodais, quizzes e elementos de gamificagdo. Esses recursos foram utilizados com
o objetivo de favorecer a visualizacdo de fenomenos fisicos, ampliar o engajamento dos
estudantes e promover estratégias de aprendizagem mais significativas.

Além disso, observou-se a presenca recorrente da IAG, principalmente como apoio a
producgdo de materiais, elaboracdo de atividades e pesquisa de contetidos. Tal resultado sugere
que os(as) docentes em formacao ja incorporam a IAG ao ecossistema educacional.

Por fim, o estudo contribui para ampliar as discussdes sobre cultura digital, TDIC e
Inteligéncia Artificial na formagdo inicial de professores(as), especialmente no contexto do
ensino de Fisica. Espera-se que os resultados possam subsidiar reflexdes sobre praticas
pedagbgicas mais criticas, criativas e contextualizadas no uso das tecnologias digitais na

educagao.
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