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GT 1: CULTURAS ESCOLARES E LINGUAGENS

Resumo:

O presente artigo surge a partir das leituras e estudos do grupo de Estudos e Pesquisa sobre Corporeidade
e Ludicidade da UFMT. Apresentaremos algumas consideracdes sobre a leitura e discussdo do livro: "A
brincadeira: a crianca em desenvolvimento" de Catherine Garvey. A obra procura compreender a
brincadeira e seu significado para a criangca em desenvolvimento. A autora investiga em seus estudos
sobre o brincar direcionamentos em que as criangas experimentam agdes e papéis sociais que precisam
dominar. A autora discute também assuntos importantes para as criangas conforme adquirem estilos de
brincar ao se relacionar com seus pares utilizando a comunicagéo formal escolar.

Palavras-chave: Crianc¢a. Brincadeira. Desenvolvimento.

1 Introducéo

Catherine Garvey nasceu em 1930 (89 anos) € professora de psicologia na
Universidade do Maine, em Orono. Ela ja foi cientista sénior de pesquisa e professora
da Universidade Johns Hopkins, em Baltimore. A obra faz parte da cole¢ao “Classicos
do Jogo” e ¢ considerada importante para a discussdo desse tema. A autora recorre aos
conceitos de Kal Gross (1898) e Herbert Spencer (1897) que para seduzir o leitor,

organiza o livro em dez capitulos no qual o foco é a brincadeira.

Um tema muito discutido por professores, cientistas, pais, comunidade e as
criangas que vivenciam experiéncias unicas e as novas descobertas. No capitulo um as

discussbes envolvem o conceito da brincadeira. No capitulo dois e trés se destina a
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historia natural de sorriso, como uma forma de expressar alegria ao brincar e trata o

movimento como recurso dessa brincadeira.

No capitulo quatro e cinco e seis, apontam 0s objetos como um elo interacdo
social entre a crianca e 0o ambiente, favorecendo as linguagens corporais, plasticas e
verbais. No capitulo sete e oito se dedica a brincadeira com regrada como, um recurso
do jogador, sobretudo, como canais de ritualizacdo vinculado a toda expressdo da
crianca. O capitulo nove e dez traz a discussdo do brincar como garantia de
sobrevivéncia da espécie humana e como condutor que estabelece relagdes com a

comunicacdo e os papéis das tramas dramaticas.

Assim, o brincar envolve um relacionamento matuo e vem como uma das
discussdes principais que envolvem o mundo da crianga, a convivéncia com seus pares,
compartilhando, confrontando com o novo e se apropriando das linguagens nos

ambientes escolares.
2 Brincar: expresséo da linguagem infantil

O brincar para crianca é um modo de apresentar a natureza sistematizada por meio
de regras, um produto e o resquicio da heranca biol6gica do ser humano de sua
capacidade de criar cultura. E também um periodo da expansdo dramatica do
autoconhecimento, do mundo fisico, social e dos sistemas de comunicacdo dessas
formas de vida do individuo ou de um grupo.

Para Karl Groos (1898) a brincadeira é uma expressdo fundamental da pessoa
humana e também dos animais. Riviére (1996) vé a brincadeira como uma atividade
autotélica. Jean Chateau (1987) postula que a brincadeira representa para crianca o que
o trabalho significa para o adulto.

Herbert Spencer (1897) estudou que o brincar envolve um grande gasto de energia
popular em galopar, saltar, dar cambalhotas. H4& uma hipdtese que essa energia
acumulada precisa ser descarregada e liberada por meio de exercicios. Desse modo, ha
varias formas de brincar, varias abordagens de estudos, varios linhas de trabalho de
pesquisa relacionados as causas do ato de brincar. Assim, a autora destaca no livro os
varios aspectos do brincar das criangas pequenas.

A maior parte dos estudos sobre a brincadeira conceituam da seguinte forma:
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¢ A brincadeira ndo tem metas intrinsecas, suas motivagfes sao extrinsecas
ela é inerente improdutiva em termos utilitérios;

e A brincadeira é espontanea e voluntaria;

e A brincadeira envolve ativamente o brincante;

e A brincadeira se relaciona com aquilo que nédo € brincadeira.

Essas observagdes apontam que a brincadeira envolve a criatividade, solugéo de
problemas, aprendizagem linguistica, o desenvolvimento do papel social e o nimero de
outros fendbmenos sociais e cognitivos. Entdo, definir o brincar como conjunto de ac¢des
especificas com saltar atirar pedra ficou obsoleto no decorrer da Ultima década.

Garvey (2015) relata os estudos de Peter Reynolds realizados com macacos rhesus
definiu que o comportamento desses primatas se organiza em padrGes complexos
denominando “sistema afetivo-comportamentais”, com objetivos caracteristicos,
orientacdes emocionais e resultados tipicos como acasalamento.

A autora entdo conclui que toda brincadeira exige que os brincantes compreendam
que o que é feito ndo é o que parece ser, € uma atividade ndo literal e permite que a
brincadeira seja protegida e suas consequéncias, com efeito, permite que a brincadeira
seja uma brincadeira.

A brincadeira para os adultos muitas vezes parece bastante complexa, geralmente
aquilo que o adulto dizem ser brincadeira ja foi institucionalizado com rigorosidade para
que aconteca. A autora também pontua no livro que ndo investiga as formas de brincar
da infancia a adolescéncia, mas alguns aspectos de se brincar.

Jean Piaget (1973) dividir a brincadeira em trés tipos:

1. A brincadeira sensorio-motora que vai desde 0 nascimento até o
segundo ano de vida. E quando a crianca adquire controle dos movimentos, aprende a
coordenar 0s gestos, sua percepcao e os seus efeitos. Geralmente nesse estagio a crianca
brinca com a repeticdo de movimentos, adquiri o controle, experimento o0 mundo por
meio do tato visdo e audicdo.

2. Envolve apos os dois anos de idade até mais ou menos aos seis anos, a
crianga tem a capacidade de codificar os simbolos, algumas imagens de eventos que
consegue lembrar por meio da imaginacgdo, amontoa objetos em sacolas.

3. S&0 0s jogos de regras os escolares, nessa idade as criangas iniciam a
compreensdo dos conceitos sociais de cooperacdo, competicdo, € capaz de pensar

trabalhar mais objetivamente a brincadeira, ela reflete a mudanca e 0s jogos
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estruturados por regras ficam mais atrativos, ela se envolve em atividades de grupos ou
equipes.

Porém, o trabalho realizado com o livro é diferente da formulacdo que ele postula.
A autora examinara os tipos especificos do comportamento da brincadeira e vai
relacionar com duas linhas de desenvolvimento, no segundo as abordagens em relacdo a
brincadeira e varias mudancgas importantes do desenvolvimento cognitivo enfatizando a
natureza social da brincadeira desde seu comecgo: brincar com 0s outros € a maneira
primaria de brincar sozinho, e ter fantasias privadas sdo maneiras secundarias e
derivadas do brincar.

Assim os exemplos de brincadeiras que se apresenta na obra sdo resultados de um
estudo de observacdo de duplas de criancas em um Unico ambiente. Nesse estudo foi
observado o comportamento instantaneo das criangas com menor coacdo possivel em
um mesmo ambiente para todas.

Objetivo era analisar detalhes das atividades das criangas naquilo que era pelo
menos potencialmente uma situacdo social. Foi realizada as seguintes perguntas: até que
ponto as criangas interagem com seus pares na auséncia de adulto? Como € que uma
crianca se comunica com outra crianca da mesma idade-isto € como € construida a sua
conversagdo? Se ocupar se envolve uma brincadeira social, como exatamente ela é
conduzida? Essas perguntas foram formuladas a partir do egocentrismo inicial da
crianca pré-escolar em seu pensamento e sua vida social.

Os participantes da pesquisa foram 5 jardins em infancias particulares de uma
populacdo de classe média de uma cidade do Leste americano, onde foram selecionados
conjuntos de trés criangas, cada conjunto tinha praticamente a mesma idade e vinham de
lares de lingua inglesa.

A partir das sessbes de gravacOes ela classificou quatro situacdes possiveis que
resultam das distingGes da brincadeira ou ndo brincadeira, social e ndo social quer dizer
que a crianca pode estar brincando ou néo e ela poderia estar fazendo nada ou fazendo
aquilo que poderia me chamar de resolucdo de problemas ou envolvendo uma conversa
que ndo era brincadeira nem direcionada para solugédo de problema ou dificuldade

imediata.

3 Sorrir: manifestacdo das brincadeiras prazerosas
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O sorriso é a forma de expressar a alegria ao brincar ele pode ser observado
descrito confiantemente identificado, provocado e seus antecedentes imediatos podem
ser manipulados. Assim sim o sorrir reflete uma das caracteristicas mais importantes do
brincar.

O sorriso do bebé recém-nascido ocorre durante o sono (reflexo). Depois de um
més o sorriso fica mais consistente como expressao facial mais prazerosa por meio de
umas cangdes ou até Palmas. Com o bebé mais velho acontece sorriso exdgeno e ele
comeca a participar ativamente criando situacdes que levam a esse sorriso. Ele é capaz
de participar como protagonista na producdo de humor. Nessa fase o bebé é atraido para
situacBes que ele ndo compreende muito bem, se ele interpretar que ndo ha risco
ameacador ele ira sorrir.

Cada vez que vai amadurecendo, torna cada vez mais ativo da producao e desse
controle que geram a diversdo. O sorriso passa de ser apenas uma careta timida para um
sorriso largo com gargalhadas.

A autora em seu texto expde os estudos de Florence Justin em 1932 que tentou
descobrir as causas imediatas do sorriso das criancas realizou varios estudos
experimentos com criancas 3, 4, 5 e 6 anos e eram bem criativas uma delas ela disse as
criangas queria botar um ovo para ferver em uma panela cheia de 4gua e marcar o tempo
com relégio de pulso, em seguida ela deixou o reldgio na agua quente e consultou o
ovo. Em outra sessdo em outra sessdo ela realizou uma contacdo de histéria com as
criancas pegou uma pequena cadeira e fez a mencao de sentar e sentou fora da cadeira e
caiu com estrondo no chéo.

Ela usou a teoria de superioridade-degradacdo, é a teoria da surpresa, apresentou
trés baldes cobertos e entdo a crianga colocaria a méo por uma brecha e encontrava um
balde com &gua, outro com areia e no proximo terceiro nada.

Para testar a atencdo ela andava sobre uma linha estreita carregando uma
sombrinha, uma batata em uma colher, o sorriso social provocado pelo préprio sorriso,
0 riso psicdlogo, convidando a reacdo de sorrir por parte da crianga. Comprovou que
todas essas condigdes provocaram sorrisos na crianga, 40% a 95% das criancas de cada
grupo sorriu em uma das situagoes, as mais velhas vinham por mais tempo.

Ela também observou os risos amarelos que pareciam ser func¢des sociais, como
atrair a atencdo do parceiro ou encorajar participar de uma atividade ou até mesmo algo

engracado que a crianga havia feito.
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Outra forma de sorriso era gargalhada, no momento que era arrancado das maos
um parceiro um objeto era acompanhado de um sorriso exagerado.

O sorriso € universal na nossa espécie e foi chamado de homo-ludens (Huizinga,
1990) que desempenha um papel essencial na evolucdo da espécie. Dessa forma o
sorriso € um processo de tensdo e relaxamento.

Os pesquisadores também observaram que embora o sorriso pudesse ser
provocado, os bebés no laboratdrio, isso ndo acontecia. Quando os pais fazem cdcegas
nos bebés, eles riam, e quando os pesquisadores faziam cdcegas nos bebés, ndo riam.
Assim, esse sorriso foi chamado de sorriso de reconhecimento. Na chegada da mae o
riso significa que ele me reconhece e entra no sistema de interacdo social em que o
comportamento de cada participante € influenciado pelo outro. Sorrir e rir tem ndo s6
funcbes avaliativas especificas, mas também iniciativas importantes para manter
intercAmbios comunicativos prematuros.

No Jardim de infancia uma crianga é capaz de expressar diferentes tipos
fendmenos divertidos e prazerosos. Elas expressam uma variedade de reagdes sorrisos,
risos e risadinhas nervosas o que € refletida dos eventos de diversdo qualitativos e
quantitativos.

Garvey (2015) em seus estudos, anuncia que Laurence Sherman denominou esse
fendmeno de "alegria grupal”, a erupcdo espontanea de alegria entre criancas. Ela se
manifesta de maneira subita com gritos, risadinha e muita vez envolve saltos com
palmas. Durante 2 anos, observou 596 sessfes de atividades direcionadas com duracao
de 20 minutos cada com um grupo de jardim de infancia de idade com os pequenos 3 e
4 médios 5 e 6 e grandes 7 e 9 anos .as sessbes serdo realizadas com idades de trés,
quatro e cinco anos e foram observadas e 633 explosdes de alegrias grupais.

Observou uma variedade de situacdes em que aconteceu essas explosdes, como
nas atividades de dancgar quando a crianga trocava o nome do ursinho “Ted dog” em vez
de “Ted Bier” ou quando falavam palavras feias ou havia transgressao de regras, a falta
de sorte da crianca como tropecar em uma caixa de leite. Esses episodios duravam
aproximadamente 9 segundos e acontecia com mais frequéncia com 0s grupos maiores.

Todas as faixas etarias participavam dessas explosfes e 0s professores atuavam
para suprimir as explosdes de alegria quando essas ocorriam durante uma atividade
escolar e particularmente quando ela se espalhava por todo o grupo.

A descricdo da risada, da alegria é direcionada com desenvolvimento da

brincadeira. Conforme a crianca cresce, 0 riso, se torna mais complexa, mais variada e

ORGANIZAGAO
REALTZAGRO g

i
Edu|g @ LéTece e @urmr




intelectual. O riso € o sinal da alegria e 0 comportamento na brincadeira transparece
uma condicdo de bem-estar.

A crianca doente, cansada, confusa ou com medo ndo ri ou brinca.Sorrir e brincar
encontra sob a influéncia de fatores sociais e ambientais desde seu inicio.Nem todas as
manifestacdes de brincadeiras se caracterizam por risos ou risadinhas e um sorriso ndo é

um indicador confidvel de uma orienta¢do ludica.
4 O brincar e o brinquedo: canal de interacéo social

A brincadeira com movimento tem como recurso correr, saltar, pular corda, gritar,
é cheio de alegria, € livre e expressa um sentimento de bem-estar. As sensagdes e 0s
movimentos sdo duas sensacOes de diversdes 0s bebés e 0s primeiros recursos para 0
brincar.

Piaget (1973) em seus estudos aponta a descoberta do movimento voluntario e
solitario de um bebé, como o de virar a cabega para trds. Um dos primeiros brinquedos
do bebé é essa interacdo com seus pais, é aquilo que Daniel Stern (1985) descreve como
"pura interacdo" os pais tentam manter um nivel de atencdo estimulacdo com bebé por
meio de expressdes faciais movimento e sons, incluindo o contato fisico que pode variar
a frequéncia rapidez intensidade produzindo sensac6es variadas.

Esse processo interativo da brincadeira precisa ter a atencdo de adultos
cooperativos e sensiveis, que assumem um papel ativo em atividades lddicas. A autora
pontua que essa brincadeira social, se inicia no Jardim de infancia, comeca com as
criangas de mais ou menos 3 anos e até as mais jovens usando as repeticdes de
movimentos, 0s padrdes e imitando uns aos outros.

O brincar é uma caracteristica, realizada tanto pelos seres humanos como por
animais (etologos). Garvey (2015) ao abordar Irendus Eibl-Eibesfeldt (1989), escreveu
que a brincadeira é um didlogo com o ambiente e que ndo € exatamente um dialogo,
mas existe um roteiro. Como saber se as formigas brincam, se elas ndo demonstram
nenhum tipo de brincadeira, quanto mais flexivel for o animal mais probabilidade tera
de brincar.

A espécie humana também precisa aprender a brincar com seus pares e as
primeiras brincadeiras acontecem com seus familiares pai e mae e depois acontece
dentro das creches. Garvey (2015) refere a Wanda Bronson que em seus estudos

desenvolvidos, aponta que o0s bebés iniciam esses encontros interativos entre 10 meses e
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2 anos ela acompanhou essas criangas por um longo periodo e concluiu pouca interacao
e um interesse muito grande por objetos.

Conforme as criangcas compreendem, entendem essa comunicacdo, se desenvolve
as habilidades e a brincadeira fica mais turbulenta. Inclui a esse fenémeno as expressoes
faciais, vocalizagdes, posturas, comportamento agressivo, outros gestos sociais como
dar e mostrar 0 uso de brinquedos e equipamentos. Esse tipo de brincadeira
denominado turbulento é composto pela corrida, pular num pé s, saltar, cair, perseguir,
fugir, lutar, golpear, fazer caretas assinalado pelo brincar, pelo riso, pela cara
brincalhona, embora os gestos parecam potencialmente violentos, porém nao tem esse
valor comunicativo.

Envolve muito mais barulho, gritos, contatos fisicos tais como os lutar, cair junto
no chdo, o patio € a area preferida nesses grupos maiores. As meninas tém que ficar
numa area mais restrita ou ficam mais perto dos funcionarios do recreio. Nessas
brincadeiras, os grupos sdo distintos as meninas sdo atraidas para brincadeiras
sedentarias e 0s meninos correm mais de um lado para o outro. Os jovens passam mais
tempo observando as brincadeiras turbulentas. Assim, a interpretacdo das brincadeiras
turbulenta envolve relacBes sociais e é totalmente diferente dos atos intencionais de
agresséao.

Sobre a brincadeira com 0s objetos/brinquedos, a autora enfatiza que séo elos
entre a crianca e 0 ambiente para que ela possa expressar seus sentimentos, um canal de
interacdo social. O tema brinquedo muitas vezes atribuido a coisas que os adultos
selecionam, escolhem e pensam especificamente para envolver a crianga. Os objetos
servem como um elo entre a crianga e 0 ambiente para que possa expressar e representar
seus sentimentos e interesses é um canal de interacdo social entre o adulto e as criancas.

Os objetos que envolvem as brincadeiras e existe uma tensdo de coordenacao
adequada, a observacdo de olhar, segurar a capacidade de desempenhar diferentes acdes,
proporciona construir uma base de controle cada vez mais voluntario do proprio corpo
fisico. Jerome Bruner (2001), descreve que essa experiéncia da acdo do objeto como
“modo representativo" (enactivemode) a crianga consegue estabelecer um padrdo de
distincdo dessa acdo repetitiva onde os objetos em que ela esta conectada.A medida que
a crianca aprende a associacao desses rotulos arbitrarios e convencionais da linguagem
com suas proprias experiéncias, ela passa do modo simbolico da representacéo e é capaz
de simbolizar o objeto ou evento com uma palavra e ganha outro meio de armazenar e

resgatar aspectos de sua experiéncia passada.
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A brincadeira é considerada na obra de Garvey (2015) como uma linguagem que
conduz recursos e fendmenos da fala e da expressdo ndo verbal utilizado no brincar. Em
sua obra cita um dos mais populares poetas infantis da lingua russa, Kornei Chukovsky,
aponta um momento criativo da crianca (verbal), ao contrario do adulto ja tem toda uma
estrutura social adequada dessa linguagem e o significado dessa comunicacao. A crianca
ndo era desprovida dessas convengdes, ela pode estar brincando com bloco e dizer “Eu
estou blocando” e simplesmente conjugar o verbo “bloco” (criar um substantivo de
verbos).

O que nos sabemos sobre a brincadeira verbal é aquela realizada com articulacéo e
a producao de som.

Com os bebés o balbucio a partir de 6 al0 meses, a crianga comega a produzir
diferenciados sons e mais tarde da um lugar as unidades do sistema fonologico
representadas pelas palavras o nosso sistema de linguagem de comunicacéo.

Com os bebés, por exemplo hd uma repeticdo sonora de uma consoante e uma
vogal (da dada) a partir dos 10 meses a um ano, o bebé consegue produzir e controlar
esses barulhos vocais e inicia a falar, entdo é possivel identificar o episddio das
brincadeiras verbais com som. Essas vocalizacbes passam a ser cantaroladas e
acompanhadas por berros, risos e muitas vezes com melodia ltdica e o significado das
palavras fica em segundo plano e até mesmo nem existe s6 o ritmo sdo desfrutados
nessa atividade o que acompanha a brincadeira.

Entre 2 e 3 anos hd um grande avango nesses barulhos eles vem identificados com
eventos de acBes e emocdes, os barulhos podem ser significados daquilo que esta
ocorrendo com seu parceiro na brincadeira e sdo constituidos por fonemas.

As criancas também podem usar sons onomatopaicos (campainha, carro,
telefone).A crianca utiliza desse cantico de sons para brincar eles ndo sdo caracterizados
como elementos linguisticos convencionais, mas sim, um exemplo de uma transi¢do
entre brincar com barulhos e sons e brincar com caracteristicas do sistema linguistico. A
brincadeira com sons e barulhos é muito importante nesse momento.

No periodo de dois a trés anos sdo répidas essas realizacBes linguisticas
principalmente quando a crianga esta sozinha. Ela consegue construir frases, exercita-se
0 intercambio conversacional muitas vezes perguntando e respondendo sua propria
pergunta parabenizando se o advertindo-se fazendo lista de coisas.

A autora distingue trés tipos de brincadeiras social com a linguagem priméria

brincar com palavras espontaneamente, brincar com fantasias e coisas sem sentido e
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brincar com atos de fala e convencdes discursivas. As rimas espontaneas e brincadeiras
com palavras sdo as brincadeiras de palavras espontaneas que surgiram a partir das
interagGes em progresso em situagOes de conversas mutuas, o tipo de brincadeira com as
palavras € a rima, a predilecdo das criancas por ritmo, rima e aliteracdo € bastante
conhecida.

Nas brincadeiras com fantasias e tolices podem acontecer conversas de rimas ou
sem rimas, histdrias todas contadas como a dimensdo de distorcdo do significado como
recurso para brincadeira como exemplo "Mamae, mamae! Tem um novas amigas
chamadas "Sol" e "Ta".

Conversar é uma atividade cooperativa que direciona as transacdes sociais. A
partir do momento que ela consegue conversar, se comunica adquirir essas premissas
expectativas e regras de procedimento.

A medida que as pessoas se comunicam uma com as outras, os fatos, ou revelam
emocOes, elas desempenham atos sociais significativos. Na dimensdo que uso da
linguagem se baseia nas estruturas silabicas, mais sofisticadas do ato da fala, nas
conversacGes convencionais, podemos ser capazes de identificar exemplos de
brincadeiras infantis com os recursos da linguagem e da comunicacao.

Garvey (2015) salienta em sua obra quatro tendéncias do desenvolvimento
humano em relacdo ao brincar: O primeiro é o processo de maturacdo bioldgica de
habilidades e competéncias, a segunda cada aspecto da brincadeira a medida que se
envolve se torna-se mais elaborado e se combinam eventos mais complexos e mais
recursos sao usados simultaneamente, como pular a corda, que geralmente combina com
a brincadeira de movimento e a brincadeira de linguagem, o terceiro conforme a
brincadeira se desenvolve suas formas passa a ser menos determinadas pelas influéncias
materiais na situacdo mediada e fica cada vez mais sobre o controle do plano das ideias
e a Ultima tendéncia sobre o desenvolvimento da brincadeira com o0s objetos a medida
que o mundo a crianga se expande para incluir mais pessoas, situacfes e atividades,
novas experiéncias tem de ser incorporadas na brincadeira.

As caracteristicas do mundo social sdo apreendidas e transmitidas sobre a maneira
como 0s objetos séo usados, as agdes e as pessoas estdo relacionadas nesse mundo
fornecendo o recurso principal do faz conta ou do imaginario. E uma brincadeira que
envolve personagens, enredos e tramas, sdo brincadeiras dramaticas ou tematicas, como

brincar de casinha, policia e ladrdo, de mercado.
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Conforme a autora "fazer de conta tem que ser marcado de forma redundante eu
ensinar sdo especialmente claros nos momentos de transi¢do para o novo estado ou de
volta ao estado normal”. O faz de conta pode distinguir realmente entre a situagdo
como ela realmente é e como é quando elas se transformam.

Uma brincadeira de faz de conta importa acOes e atitudes representadas
apropriadas aos papéis da crianca que planejam as falas e fornecem o que o outro ira
fazer. (Ex: O bebé ndo se comportou bem). O outro exemplo de faz de conta é a
chamada telefénica que é um desempenho solitario (aspirina para o ursinho) a crianca
fala com um amigo imaginario e a realizacdo da conversa e pausas sao realmente na
situacéo real.

O espaco pode estar cheio de animais, pessoas e seres imaginarios, assim as
criancas podem adotar varias identidades, relacionar individuos, assumir varios papeis,

um peixe pode nadar e a cobra deslizar e ndo morder.
5 Regras e Rituais: elementos que organizam as brincadeiras

Considerada como recurso do jogador a regra na brincadeira é vista por Garvey
(2015) como um suporte que auxilia na organizacdo dos grupos brincantes. Com por
exemplo nas brincadeiras em que ha trocas de papéis (preparar o jantar para a filhinha
ou ir as compras no mercado). Esses Jogos sdo atividades ludicas institucionalizadas
com regras explicitas que podem ser ensinados e aprendidos e é influenciado com
conjunto particular de regras com sanc@es especificas e com objetivo social.

A crianca precisa de uma ajuda para aprender a participar de um jogo e descobrir
0S prazeres nessas atividades estruturadas por regras, o adulto apoia observe controla
esses eventos. A brincadeira com regras nos dois sentidos do termo, aparece
prematuramente e se torna cada vez mais complexa conforme a crianga for crescendo.
Tanto a sociedade como as pessoas sdo moldadas com regras.

Outro elemento que se destaca nas brincadeiras infantis sdo 0s seus rituais
brincantes. Os rituais sdo caracteristicas importantes para brincadeira espontanea. Sao
baseadas com qualquer recurso do movimento da brincadeira com objeto linguagem,
convencdes sociais.

Os rituais sdo distintos de outras atividades por seu estilo de producdo e
caracteristica, ele pode comecar e ser corrigido, a criangca pode dizer o que fazer

momentaneamente, rompendo o ritmo e a forma estrutural. No ritual a crianga controla
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precisamente o comportamento da outra e ela que faz essa regulamentagdo, se é
satisfatoria ou ndo, conduz uma forma de continuar o dominio e o controle das a¢des e
acOes do parceiro na brincadeira.

Nos rituais os participantes estabelecem para manter os padrdes de intercambio.
Os rituais sdo geralmente baseados em um comportamento que pode ser desempenhado
sempre, se for uma brincadeira como abrir uma porta e fechar d& uma olhada para fora
eles sdo claramente caracterizados como ndo literais por sua repeticdo e sua execugéo
ritmica extremamente controlada.

A brincadeira como garantia de sobrevivéncia humana € tratada nesta obra como
algo especifico que surge espontaneamente nos filhotes de mamiferos.

Nos individuos jovens a brincadeira é solitaria. A diferenca entre a brincadeira
humana e a brincadeira animal é a complexidade das atividades e tarefas relacionada ao
aprendizado que deve ser realizada. Durante a infancia humana ha um periodo
prolongado de imaturidade e da independéncia, neste periodo as criancas adquirem
habilidades e estabelecem as bases para um aprendizado futuro. Em muitas familias a
crianca descobre que o pai € um companheiro das brincadeiras muito mais excitantes e a
mée € a escolha de brincadeiras mais tranquilas com brinquedos sugestivos para brincar.
Na brincadeira com os irmdos mais velhos geralmente, ele dirige a acdo e fornecia o
didlogo necessario para recrutar a crianca para brincadeira, organizava o cenario as
identidades, anunciavam o inicio e o comeco do plano, as criancas pequenas imitavam
as acdes do irmdo mais velho. A crianca que tem um contato maior e variadas relacdes
de companheiros e brinquedos, adquirir repertério mais flexivel envolvendo diversos
estilos de brincar, podendo até ter a vantagem sobre as outras que tiveram poucas
oportunidades.

As experiéncias das criancas com o mundo real oferecem 0s recursos para
brincadeiras, essas relacdes estabelecidas com meio, a comunicagdo dos papéis sociais,
as tramas dramaticas, desafios e limites, oportunizam a crianca a explorar na brincadeira
de maneira mais direta.A influéncia da familia e da cultura se relaciona também pelo
repertorio que a crianga terd ao brincar.Essas relagdes entre a brincadeira no real sdo
selecionadas trés tipos, a primeira é relagdo do género da brincadeira, a segunda € a
relagdo com o status social das criangas e com a amizades e a terceira a relacdo da
brincadeira com a capacidade narrativa e outras competéncias associadas com

desenvolvimento de ler e escrever.
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De acordo com que a crianga aprende essa representacdo simbdlica, tanto na
linguagem quanto na brincadeira simbdlica, se desenvolve rapidamente e ha a
necessidade de organizar e ordenar as experiéncias.

Com dois anos de idade geralmente consegue ordenar os fatos em um relato
verbal, passo a passo, e assim ela apresenta o interesse das coisas que ocorrem no
mundo cotidiano, lembram de eventos passado e até antecipa eventos futuros. A crianga
ao brincar, também consegue produzir textos mais complexos, compara a acao
prolongada durante a interacdo com os cuidadores, ela consegue usar a linguagem para
pensar em voz alta, contar histérias. Com a brincadeira de faz — de — conta, fornece uma
maneira de capturar, recapturar, prever ou comandar a experiéncia e até inventa-la.

Ao contar a histéria ela desenvolve uma sofisticagdo crescente sobre como criar
textos revelada no momento quando cria essa historia. E evidente j& que a crianca
precisa aprender muitos recursos para produzir um texto, porém a brincadeira de faz—
de—conta, entre as varias experiéncias, contribui nos primeiros anos de vida para futura
conquista a habilidade de ler e escrever. A narrativa é apenas uma estrutura de historia e

muito importante uma sequéncia simbolica de eventos conectadas pelo tempo.
6 Consideracdes finais

Por tanto, a brincadeira tem um valor considerado na vida da crianca e 0 seu
desenvolvimento quando brincam as criancas atuam, representam o conhecimento do
seu mundo social e material, que elas ndo podem verbalizar explicitamente ou

demonstrar no cenario de tarefas experimentais.
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