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Resumo:

Objetivou-se implementar Ambientes Hibridos de Aprendizagens com atividades/aulas alicercadas na
perspectiva do “Conhecimento Tecnoldgico Pedagdgico do Conteudo” (TPACK), intencionando melhorar
0 processo de ensino e a aprendizagem na escola Celina Fialho Bezerra. Para tal, utilizou-se metodologias
ativas e interativas, principalmente aquelas enquadradas no Ensino Hibrido, ou seja, sala de aula invertida
e rotacdo por estagcBes. Aulas expositivas dialogadas também sdo utilizadas para consolidacdo da
aprendizagem. Até o presente momento percebeu-se consideravel adesdo dos estudantes, bem como, a
maioria deles trabalharam em grupos de forma desejavel. Os discentes produziram, por enquanto, jogos e
mapas ndo digitais e resolveram algumas situacdes problemas levantadas pelo docente. Observou-se que a
implementacdo de Ambientes Hibridos de Aprendizagens requer momentos transitdrios, pois,
especialmente, os discentes ndo foram estimulados ao longo de sua vida escolar a desenvolverem seu
protagonismo e/ou autonomia, nem a desenvolverem atividades em grupos, conforme propde as
metodologias ativas e interativas.

Palavras-chave: Ambientes Hibridos de Aprendizagens. Metodologias ativas e interativas. Ensino
Hibrido. Protagonismo dos alunos.

1 Introdugéo

No segundo semestre de 2020, ou seja, no contexto da pandemia do COVID-19,
iniciou-se na escola Celina Fialho Bezerra as primeiras tentativas de utilizacdo das
tecnologias digitais, visando potencializar o processo de ensino e aprendizagem. No
mencionado periodo desenvolveu-se na unidade escolar a proposta “Flexibiliza¢do do
Processo de Ensino/Aprendizagem e das Ferramentas Digitais em Tempos de Pandemia”,
a qual, felizmente, foi selecionada como a experiéncia referéncia do Estado de Mato
Grosso, no Prémio Gestdo Escolar. No decorrer do ano de 2021, a experiéncia citada

continuou sendo aplicada, entretanto, com algumas melhorias na sua execugao.

Com o anuncio, e consequente, efetivacio do retorno as aulas presenciais fisicas?,
em Cuiab&MT, por meio do revezamento de alunos na sala de aula se fez necessério,

mais uma vez, repensar a dindmica escolar. Neste novo cenario, buscou-se novas leituras,

1 Sobre aulas presenciais fisicas consultar artigo publicado na revista Educar em Revista, intitulado:
Educacao OnLIFE: a dimensao ecolégica das arquiteturas digitais de aprendizagem, autoras: Eliane
Schlemmer; Massimo Di Felice; llka Mércia Ribeiro de Souza Serra.
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reflexdes e intervencdes que apresentassem experiéncias na direcdo do Ensino Hibrido,

ou seja, para além da perspectiva de rodizio de estudantes.

De modo geral, passou-se a desenvolver atividades/aulas na 6tica das metodologias
ativas e interativas sem desprender o contexto tecnoldgico, sobretudo, o digital. Neste
sentido, atividades educativas que promovam 0 pensar critico, por meio de producéao e

construcdo de conhecimento pelos individuos sdo norteadores desta proposta.

Entendeu-se, também, que o aprendizado é efetivado quando o aluno percebe que
muitas das suas atividades cotidianas séo explicadas pela ciéncia, bem como quando ele
consegue refletir e agir sobre elas, transformando e melhorando-as. Para tal, opcdo de
metodologia de ensino, organizou-se sequéncias didaticas fundamentadas na formulagéo
de problemas e desafios para que os discentes busquem por solugbes, tornando,

certamente, a aprendizagem mais significativa.

Destarte, objetivou-se criar Ambientes Hibridos de Aprendizagens aplicando a
perspectiva pedagdgica denominada de “Conhecimento Tecnologico Pedagogico do
Conteudo” (TPACK), na intengao de diversificar o processo de ensino e de potencializar
a aprendizagem dos estudantes. Nesta escolha, é imprescindivel a elaboracdo de
sequéncias pedagogicas com maior intencionalidade, inserindo as estratégias avaliativas

e tecnoldgicas digitais na execucdo do processo pedagogico.

2 Breve historico da escola e algumas reflexdes a respeito das categorias/conceitos

A presente proposta estad sendo desenvolvida na escola Celina Fialho Bezerra.
Sendo assim, situa-se o leitor com aspectos temporais e espaciais sobre a referida unidade

escolar, para logo em seguida tratar das categorias/conceitos que sustentam a pratica.

O surgimento da escola Celina Fialho Bezerra esta diretamente relacionado com os
primeiros moradores do bairro Altos da Serra, regido norte de Cuiaba, capital do Estado
de Mato Grosso. Conforme informagdes do Projeto Politico Pedagdgico da escola, o
citado bairro é proveniente de ocupacio de terras, por cidaddos de baixa renda. “Area de
Otima localizacdo [entre os bairros Novo Horizonte e Doutor Fabio], que acabou
favorecendo o aumento consideravelmente (sic) de familias com o passar do tempo.”

(CELINA FIALHO BEZERRA, 2016, p. 14). Posto isto, nos parece acertado afirmar que
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no ano de 1997 as pessoas domiciliadas no mencionado espaco geogréafico reivindicaram
escolarizacéo para seus filhos. (CELINA FIALHO BEZERRA, 2016)

No que tange as categorias/conceitos destaca-se, brevemente as reflexdes iniciais,
sobre a sequéncia didatica, metodologias ativas e interativas e ensino hibrido. Em vista
disto, explica-se primeiro o modelo nominado de “Conhecimento Tecnologico
Pedagogico do Conteudo” (TPACK), o qual tem sua origem nos primeiros trabalhos do
autor Lee Shulman (1986 e 1987), mas foi seus sucessores que inseriram nos debates 0s

componentes do conhecimento tecnoldgico, especialmente, os digitais.

Esta perspectiva associa trés conhecimentos, visando flexibilizar e dar mais fluéncia
ao processo de ensino e aprendizagem dos participantes. Desta forma, os profissionais da
educacdo devem dominar o conhecimento do conteido do objeto de aprendizagem; o
conhecimento pedagdgico, ou seja, arsenal de estratégias metodologicas de como ensinar
0s contelidos; e o0 conhecimento tecnoldgico, este visibilizara o aprendizado do contetdo
e das praticas de ensino (CIBOTTO; OLIVEIRA, 2017). Eles asseveram, ainda, que:

[...] Ao investir nessa metodologia de ensino, o docente necessita elaborar
atividades que facam uso apropriado de determinada tecnologia,
contemplando, assim, a intencionalidade, os objetivos e os conteidos
especificos. Ele, precisa, ainda, entender a atual relagdo entre professores e
alunos, lidar com a imprevisibilidade de aulas que utilizam as TIC [Tecnologia
da Informacdo e Comunicagéo], e compreender como uma tecnologia pode
contribuir para lidar com as dificuldades de aprendizado dos estudantes.
(CIBOTTO; OLIVEIRA, 2017, p. 21)

Conforme Taxini et al (2012), Gongalves; Ferraz (2016) e Zabala (1998), a origem
do termo sequéncia didatica esta relacionada com o ensino de linguas na Franca, em 1996.
Ela deve ser compreendida como a reunido intencional e sistematica de atividades
planejadas, visando desenvolver as trés fases das reflexdes interventivas (planejamento,
aplicacdo e avaliacdo). Na elaboracdo de sequéncias didaticas precisa-se considerar as
concepgdes prévias dos alunos. Moreira (1999, p. 47), por sua vez, esclarece que a escolha
desta metodologia de ensino vai na direcdo da consolidacdo de aprendizagens

significativas:

Segundo a perspectiva ausubeliana, uma das condi¢des para a ocorréncia da
aprendizagem significativa é que o conceito a ser aprendido seja relacionavel
(ou apropriado) a estrutura cognitiva do aluno, de maneira ndo arbitraria e ndo
literal, ou seja, deve existir uma relacdo l6gica entre 0 novo conceito e a
estrutura de conceitos que o aluno possui.
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O Ensino Hibrido permite misturar, na medida do possivel e de forma intencional,
diferentes modelos pedagdgicos, bem como diversos espacos e tempos de ensino e
aprendizagens. Com a adogéo das metodologias ativas e interativas articula-se momentos
nos quais os estudantes desenvolvam atividades/aulas analdgicas e digitais, bem como

presenciais fisicas e a distancia.

Outro conceito relevante é a avaliacdo. Segundo Luckesi (2011), a avaliagdo € um
dos componentes do “ato pedagdgico”, o qual é composto por trés movimentos e “[...]
inicia-se com estabelecimento de metas, com o planejamento. Sob sua guia, segue a
execucdo, que, dialeticamente, soma-se a avaliacdo, para que se produza o resultado
desejado.” (LUCKESI, 2011, p. 19). A avaliagdo, propriamente dita, normalmente, inicia-
se na coleta de informacdes, via seus instrumentos de coletas de dados, por exemplo:
prova, teste, questionario, arguicdo oral, redacao, relatdrio de atividades, participacdo em
debates, demonstracdo pratica, tarefas e etc. O conjunto de informacdes coletadas
precisam ser analisadas qualitativamente pelo docente, pois elas indicardo, caso haja, a
necessidade de intervencgdes pedagdgicas. (LUCKESI, 2011)

A seguir, apresenta-se 0s caminhos de intervencdo no processo de ensino e

aprendizagem na escola, sobretudo com a utilizacdo de tecnologias digitais.

3 Procedimento metodol6gico de ensino

Atua-se, sempre que a oportunidade permite, na direcdo de constantes estimulos
a respeito do protagonismo e da autonomia dos estudantes. Para isso, criou-se momentos
gue conectem os alunos as diversas possibilidades de aprendizagens.

Primeiro, e aos moldes do Ensino Hibrido: sala de aula invertida, os aprendizes
terdo acesso ao conteddo, por meio de diferentes recursos pedagdgicos (livros, textos
digitais, imagens, audios, videos, simuladores, games, plataformas interativas, dentre
outros), via aplicativos. Durante a preparagdo das sequéncias didaticas, busca-se por
videoaula legendadas, ampliando o acesso para todos. Nesta fase, o professor também
pode elaborar o préprio material, porém tem-se ciéncia que existem muitas producdes

disponiveis gratuitamente em plataformas digitais de acesso publico.

Nas aulas presenciais fisicas, outra etapa, preferencialmente, os estudantes

praticam os conteudos, especialmente estudados em casa, assim como aplicam o que
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aprenderam no esforgo de resolver situaces problemas. Nesta etapa, a mediacéo ocorre
mais proxima da realidade convencional, mas com estratégias aos moldes de
metodologias ativas e interativas, mais especificamente, na direcdo do Ensino Hibrido:
rotacdo por estacOes, ou seja, organizou-se as convencionais salas de aulas em Ambientes
Hibridos de Aprendizagens, com acesso as tecnologias digitais. Para o desenvolvimento
desta dindmica de atividades/aulas, na escola, organizou grupos com quatro mesas,
formando algo semelhante a figura geométrica quadrado, com estudantes um frente aos

outros.

Apresenta-se, a seguir, algumas das atividades/aulas desenvolvidas nas primeiras
semanas de retorno das aulas presenciais fisicas em Cuiabd/MT. Na primeira
atividade/aula de Lingua Portuguesa, neste contexto de rodizio, utilizou-se o Google
Forms, via WhatsApp, na intengédo de inverter a sala de aula, pois o contetido “substantivo
coletivo” foi enviado para o primeiro contado dos estudantes com o contetdo. Portanto,
o grupo 1 foi orientado a assistir videos sobre como produzir o jogo da memadria?. O grupo
2, por sua vez, foi direcionado a entender sobre os substantivos coletivos®, por meio de
recursos audiovisuais. E importante esclarecer que todas as “videos-aulas™ s&o assistidas,
no sentido da metodologia rotacional, por todos os estudantes, e que o desafio, no
Ambiente Hibrido de Aprendizagem: Lingua Portuguesa, era a construcdo de jogo
analogico a respeito do assunto estudado (ver anexo A). Desta forma, a ultima etapa foi
a producdo o jogo da memoria usando imagens recortadas de livros ou revistas que

expressavam o significado dos substantivos coletivos.

A primeira atividade/aula no Ambiente Hibrido de Aprendizagem de Matematica,
também, seguiu fluxo diferente do que convencionalmente aplicava-se nas aulas, pois aos
moldes da atividade/aula supracitada, organizou-se os estudantes em grupos. Desta vez,
desafiou os alunos a construirem um panfleto de propagando de supermercado. Sendo

assim, o grupo 1 foi orientado a recortar, dos livros e revistas, alimentos e/ou objetos que

2 VVideos selecionados:

1) https://www.youtube.com/watch?v=9b_sTpPx2GQ (5:24)

2) https://www.youtube.com/watch?v=K8nF4p2PPB4 (4:02)

% Videos selecionados:

1) https://www.youtube.com/watch?v=GCSXYK4ve7E (3:49)

2) https://www.youtube.com/watch?v=d-wXctwNihw (3:08)

3) https://www.youtube.com/watch?v=nlA3Qb5QTM4 (2:26)

4 Os videos assistidos nos Ambientes Hibridos de Aprendizagens sdo complementares aqueles assistidos
nas atividades/aulas, sala de aula invertida, enviados via Google Forms, pois sabe-se que nem todos os
estudantes tém acesso a internet e a recursos digitais.
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podem ser comprados nos supermercados. Enquanto isso, 0 grupo 2 assistiu material
audiovisuais sobre adicdo e subtracdo de nimeros decimais®, foco do processo de ensino

e aprendizagem.

Continuou-se aplicando as metodologias ativas e interativas, ou melhor, o Ensino
Hibrido: a sala de aula invertida e a rotacdo por estacGes, na atividade/aula dos Ambientes
Hibridos de Aprendizagens de Geografia e de Arte. Explicando melhor, enviou-se
“videos-aulas”, imagens e questfes pelo aplicativo Google Forms, via WhatsApp, como
ocorreu nas atividades anteriores, bem como separou-se a turma em grupos. O grupo 1
foi instruido a elaborar 0 mapa do Brasil, com as divisdes estaduais. O outro, por sua vez,
orientou-se a assistir material audiovisual sobre os biomas brasileiros®. Apds todos os
estudantes participarem das estacdes, foram desafiados a colorirem seus respectivos
mapas, respeitando as divisfes estaduais, com os biomas brasileiros estudados, ora em

casa ora na escola.

7 Resultados parciais

A seguir apresenta-se alguns resultados das atividades/aulas desenvolvidas nos
Ambientes Hibridos de Aprendizagens, com foco nas metodologias ativas e interativas,
ensino hibrido: sala de aula invertida e rotacéo por estacdes.

Durante a elaboracao do jogo da memoria com substantivos coletivos, percebeu-se
momentos de pequenos debates entre os estudantes, os quais requeriam a mediac¢do do
docente. Dentre eles, pode-se citar a questdo que uma aluna levantou, ou seja, 0
substantivo coletivo “cacho”, por exemplo, serve para banana ou para uvas? Outra
questdo foi: o substantivo coletivo alcateia é de lobos ou javalis? Diversos momentos
como os mencionados ocorreram, mas sempre que discentes buscavam a resposta do

professor, caracteristico de aulas convencionais, eram orientados, primeiramente, a

% Videos selecionados:

1) https://www.youtube.com/watch?v=YbVduLUIXX4 (13:42)
2) https://www.youtube.com/watch?v=fro2SXnUeKO0 (8:42)

3) https://www.youtube.com/watch?v=cgHJZsVNQOI (14:24)
4) https://www.youtube.com/watch?v=16KJseVLNNY (6:11)
® Videos selecionados:

1) https://www.youtube.com/watch?v=41_QX_h8WIQ (18:49)
2) https://www.youtube.com/watch?v=geXwjGBzd6w (3:55)
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pesquisarem e a tentarem descobrir sozinhos as respostas das suas proprias perguntas,
mas nem sempre conseguiam, incumbindo ao docente colaborar com o avango da

aprendizagem dos envolvidos nas questdes’.

Divertido, também, foi o dia que o0 Ambiente Hibrido de Aprendizagem focalizou
0 contetdo de numeros decimais. A elaboracéo de panfletos ndo foi um desafio a altura
para os estudantes, mas eles ndo sabiam que a provocagdo pedag6gica maior era outra.
Depois dos discente concluirem todas as estacdes do dia, 0 que possibilitou a assistirem
“videos-aulas” sobre o contetdo e a produzirem o panfleto, inseriu-se no quadro a
seguinte situacao problema: Imaginemos que seus pais fossem comprar todos os produtos,
considerando os valores que vocés encontraram para cada um deles, qual seria 0 gasto em
reais? Ao término da somatdria, 0s grupos deveriam colocar o resultado no quadro, a qual
era conferido e explicado pelo professor. Percebeu-se que em todos os panfletos havia os
produtos feijdo e milho verde, sendo assim elaborou-se outra situacdo problema: Se o
professor Marcelo comprar 1 quilo (Kg) de arroz, 1 biscoito, 1 extrato tomate, 3 Kg de
feijdo e 5 latas de milho verde, quanto ele ird gastar em reais? Neste momento, introduziu-
se 0 elemento multiplicacdo, o que certamente aumentou o nivel da questdo. Como 0s
estudantes estavam demorando para responder foi apresentado a seguinte dica: é preciso
multiplicar primeiro os 3 Kg de feijdo e 5 latas de milho verde pelos seus respectivos
valores. Ainda assim, nem todos 0s grupos acertaram a questdo, evidenciando que o ato

de multiplicar ainda precisa ser trabalhado em atividades/aulas futuras (ver anexo A).

A elaboracdo do mapa do Brasil, por estados, ndo foi uma tarefa muito facil de ser
desenvolvida pelos estudantes, mas com algumas mediac¢Oes do professor ela aconteceu
de forma desejavel. No Ambiente Hibrido de Aprendizagem de Geografia/Arte, inseriu-
se a aula expositiva dialogada, ou seja, percebeu-se a necessidade de retomar a explicacdo
sobre 0s biomas brasileiros. E relevante dizer que se focalizou, sempre que possivel, nos
biomas encontrados no Estado de Mato Grosso e em Cuiaba. Logo em seguida, solicitou-
se que os alunos colorissem, conforme matriz (ver anexo B), os mapas do Brasil. Neste
dia, notou-se o seguinte debate: “As linhas da fronteira do Brasil, Paraguai e Argentina
formam o ntimero 3 (trés)”, ao se aproximar do grupo percebeu-se que realmente as linhas

formam o numeral identificado pelo estudante.

" Infelizmente, esqueceu-se de registrar com fotos esse dia.
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Observou-se que alguns grupos acertaram varias atividades, porque haviam
discutido coletivamente e se ajudaram na resolucdo dos problemas levantados. Entretanto,
infelizmente, verificou-se também grupos que ndo conseguiram trabalhar em equipe,

expressando que suas vivencias escolares sempre foram centradas no individualismo.

8 Consideracdes finais

De modo geral, pode-se afirmar que as atividades/aulas na organizacdo de
Ambientes Hibridos de Aprendizagens foram mais atrativas para os estudantes. Notou-
se, também, que “videos-aulas” explicando os contetidos, produzidos na maioria das
vezes, por professores com formacédo especifica nas disciplinas de Lingua Portuguesa,
Matematica e Geografia, sdo viaveis para o primeiro contato com o contetdo, assim como
os videos que ensinaram como fazer o jogo da memoria, por exemplo, favoreceram para

que os estudantes tivessem alguma matriz para seguir.

A metodologia ativa e interativa Ensino Hibrido, especificamente sala de aula
invertida, colaborou consideravelmente com o desenvolvimento das aulas praticas, mas
sabia-se que era necessario disponibilizar a oportunidade de visualizacdo de outros
materiais audiovisuais nos Ambientes Hibridos de Aprendizagens para alcancar aqueles
estudantes que ndo tem acesso a recursos digitais e a rede de internet. A rotagdo por
estacdes favoreceu, apropriadamente, para as atividades/aulas na escola, pois o trabalho
em grupo desenvolveu, dentre outras coisas, habilidades relacionadas a debates e o

trabalho colaborativo.

Praticar no espaco escolar e por meio de problematizacdes os conteldos
previamente estudados, com a quantidade de aluno reduzida, aumentou a participacdo e
interacdo dos estudantes, assim como potencializou a aprendizagem dos envolvidos.
Percebeu-se, também, que as mediacGes do docente devem conduzir que os estudantes

busquem por respostas das suas proprias questoes.

A dindmica que se buscou implementar é muito distante daquelas vividas pelos
discentes, pois observou-se, e certamente tentou-se supera-las, varios momentos de
individualidade e de dependéncia da opinido do professor. Explicando melhor, a
implementacdo do Ensino Hibrido requer a compreensdo que os docentes e seus alunos

precisam passar por um processo transitorio. Neste sentido, sugere-se que seja
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introduzido, na dindmica da escola, outro profissional, que pode ser denominado de
professor articulador/auxiliar. Este, por sua vez, ter& como objetivo colaborar como o

processo de implementar os Ambientes Hibridos de Aprendizagens.
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ANEXOS
Anexo A

Grupos assistindo “videos-aulas” ou produzindo
material ativa e interativamente.

Grupo produzindo material com nimeros decimais. Grupo produzindo material com ndmeros decimais.

Grupo apresentado resultado da situagdo problema do
cotidiano.

Grupo resolvendo situagéo problema do cotidiano.
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Grupos assistindo “videos-aulas” ou produzindo
material ativa e interativamente.

113

Grupo assistindo “videos-aulas” sobre biomas

brasileiros.

Grupo produzindo mapas do Brasil, por divis6es
estaduais.

Grupo produzindo mapas do Brasil, por divisGes
estaduais, com os biomas brasileiros.
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Grupo produzindo mapas do Brasil, por divisdes estaduais, com os biomas brasileiros.
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