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Resumo:

Este trabalho alvitra por discorrer sobre as diferentes manifestagdes da cultura corporal de movimento da
crianca indigena por meio do jogo e seus territorios para brincar. O texto procura retratar, por meio do olhar
dos escritores uma tematica que entrelagam no contexto que permiti observar a relagdo do brincar, do jogar
das criancas indigenas e nesta perspectiva 0 jogo enquanto um fendmeno cultural, que assume
caracteristicas que permite constituir os sujeitos e submeté-los por intermédio do jogo a olhar os diferentes
personagens constituidos na comunidade, neste caso, os protagonistas de sua historicidade, a crianca, que
conhece a si mesmo e o universo ao seu redor. O trabalho foi realizado por meio de critérios de uma pesquisa
basica, do tipo bibliografica, com abordagem qualitativa, procurando destacar a estreita relagdo entre o jogo
(brincar) no contexto da concepgdo de infancia indigena e seus diferentes territérios para brincar. Sendo
necessario no desenvolvimento deste trabalho, questionar como as manifestagdes ludicas do jogo indigenas
contribuem para constituir a crianga- crianga, a crianga- aluno e crianga- povo?

Palavras-chave: Crianga Indigena, Infancia, Cultura do Brincar.

1 Introdugéo

O presente trabalho alvitra por discorrer sobre as diferentes manifestagdes da
cultura corporal de movimento da crianca indigena por meio do jogo e seus territorios
para brincar. Sua idealizagdo provém, dos nossos varios dialogos no grupo de estudos que
fizemos para facilitar a compreensao dos conceitos abordados nas disciplinas cursadas no
programa de pds graduagdo “Strict Sensu” em educagdo. Neste sentido, buscamos
evidenciar a infancia da crianca indigena e os seus territorios para brincar. E esta relacao
do jogar (brincar) no dia a dia nas aldeias, onde a crianga se constitui como crianca -
crianga, criancga - aluno e crianga - povo.

Procuramos por meio deste trabalho retratar 0 nosso olhar enquanto estudantes,
esses que se aproxima da tematica e nos permiti observar a relacdo do brincar, do jogar
das criancas indigenas e nesta perspectiva o0 jogo enquanto um fenémeno cultural, que
assume caracteristicas que permite constituir os sujeitos e submete-los por intermédio do
jogo a olhar os diferentes personagens desta comunidade, neste caso os protagonistas de
sua historicidade, a crianga, que conhece a si mesmo e 0 universo ao seu redor.
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Na cultura indigena, o jogo € utilizado como uma fonte inesgotavel de transmisséo
dos saberes ancestrais, além de transmitir valores importantes como ser, estar, pensar e
agir como indigena. Pretende-se com o presente trabalho ter como foco, analisar o brincar
da crianca indigena nos diferentes territorios que ela esta inserida e fazer esta relacdo, da
crianca- crianga, da crianca- aluno e da crianga- povo dentro das manifestacGes ludicas
culturais.

O presente trabalho foi realizado por meio de critérios de uma pesquisa bésica, do
tipo bibliografica, com abordagem qualitativa, procurando destacar a estreita relacéo
entre o jogo (brincar) no contexto da concepcao de infancia indigena e seus diferentes
territdrios para brincar. Sendo necessério no desenvolvimento deste trabalho, questionar
como as manifestagdes ludicas do jogo indigenas contribuem para constituir a crianga-
crianca, a crianga- aluno e crianga- povo?

No qual pretendeu-se evidenciar a infancia da crianca indigena e sua cultura do
brincar em/nos seus territérios. Procurou-se ainda, ratificar a importancia do contato da

crianga com 0 jogo nos varios ambientes que ela esta inserida.

2 A CRIANCA INDIGENA E SEUS TERRITORIOS PARA BRINCAR

O Estado de Mato Grosso tem uma diversidade muito grande de sujeitos, tornando
se multiétnico, multilinguistico e pluricultural, com peculiaridades em suas variadas

riquezas culturais, costumes, tradi¢Ges, valores, conhecimentos (saberes).

Jogo “é uma atividade ou ocupagdo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e espaco, segundo regras livremente consentidas,
mas absolutamente obrigatérias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado
de um sentimento de tensdo e alegria e de uma consciéncia de ser diferente da
vida cotidiana” (HUIZINGA, 1990, p. 33).

Ao tratar este jogo na cultura indigena dentro de uma ldgica interdisciplinar,
trazendo para a comunidade ndo indigena como forma de ensinar o respeito a diversidade
cultural, a historicidade indigena, processos como este sdo importantes na formacao da
cultura brasileira, principalmente para romper com esteredtipos na sociedade néo
indigena.

Nesta perspectiva do brincar, a crianga tem em sua plena liberdade, autonomia, e
é na experimentacdo de uma de uma representatividade da vida adulta, como formas de
aprender, e neste processo de repeticdo, evidencia as potencialidades das criangas como

forma de aprender. E sobres estes pressupostos sobre o brincar, o modo de fazer, as
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escolhas, nos diferentes territorios que esta inserida, onde ela se constitui, tendo em vista

que cada crianca (re)produz a partir do seu mundo vivido.

No exercicio destas atividades em conjunto com os adultos, as criangas vao
interagindo com as pessoas que se encontram além do seu nivel de
desenvolvimento real, o que amplia a zona de desenvolvimento proximal. E no
curso das relagBes sociais que os individuos se apropriam e transformam as
diferentes atividades praticas e simbdlicas em circulacdo na sociedade em que
estdo inseridos. (ZOIA, 2012, p. 38)

A infancia da crianca indigena, as historias do mundo ludico, seus jogos e suas
brincadeiras fazem parte desta construcdo da identidade indigena, que envolve fatores
sociais, econdmicos e culturais.

Kramer (2007, p.15), afirma que:

“Criancas sdo sujeitos sociais e histéricos, marcadas, portanto, pelas
contradi¢Bes das sociedades em que estdo inseridas. A crianga ndo se resume a
ser alguém que ndo é, mas que se tornara (adulto, no dia em que deixar de ser
crianca). Reconhecemos o que é especifico da infancia: seu poder de imaginacéo,
a fantasia, a criacdo, a brincadeira entendida como experiéncia de cultura.
Criancas sdo cidadds, pessoas detentoras de direitos, que produzem cultura e séo
nela produzidas. Esse modo de ver as criangas favorece entendé-las e também
ver o mundo a partir do seu ponto de vista. A infancia, mais que estagio, é
categoria da historia: existe uma histéria humana porque o homem tem infancia”.

As brincadeiras na cultura indigena, é a porta de entrada da crianga para a
aprendizagem de tarefas e ao desenvolvimento de habilidades sociais dentro da
comunidade, necessarias para sua sobrevivéncia e a constituicdo de si mesmas. Este
processo de ensino das tradicdes e dos saberes para as criancas estdo ligadas a
brincadeiras, jogos e implementos inerentes de cada cultura, com énfase em elementos

da/na natureza que assumem o tempo e 0 espaco da infancia indigena.

O brincar é assim uma pratica educativa especifica de cada fase da infancia e
tem também diferencas conforme a organizacao social do grupo, assim como ha
brincadeiras conforme o sexo, que variam a partir de determinadas fases da
infancia. (GRANDO; XAVANTE; CAMPOQS, 2010, p. 93).

Neste sentido, cada etnia tem uma historicidade, lingua materna, cultura, mitos, e
jogos proprios. Estes jogos demonstraram suas criatividades com que eles utilizam os
elementos da natureza para que vire um jogo, de acordo com as suas necessidades, e
utilizacdo. Nesta dialética por intermédio da cultura, da comunidade e da educacdo, que
trazem a relagéo da crianca com ela mesma e com outros e passam a fornecer subsidios
que possibilitam as criangcas a uma identificacdo com sua cultura, por intermédio das

varias manifestacdes culturais indigenas.
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Nesta perspectiva € importante saber como € o cotidiano das crian¢as no ambiente
escolar, como este corpo se manifesta e se apropriam neste espago, COmo maneiras para

ser quem elas s&o, como afirma Grando:

O corpo é marcado, portanto, de acordo com cada grupo especifico, por uma
educacdo coletiva e diferenciada em cada fase da vida, cujos sentidos e
significados s6 podem ser compreendidos dentro de seus contextos culturais. As
diferencas culturais e as identidades individuais e coletivas, impressas no corpo,
se expressam na relagdo com outros corpos que se comunicam entre si numa
linguagem simbélica prdpria, geralmente de forma inconsciente, cujas
aproximacdes e distancias culturais significativas. (GRANDO, 2004, p.72)

O jogo se inscreve num sistema de significaces que leva, a crianca a interpretar
0 como brincar, em funcdo de uma imagem que tem de uma atividade. Neste sentido,
pressupde- se que todos 0s objetos sdo relacBes especificas passiveis para interpretar, e
que 0 jogo como atividade expressiva, determina a relagcdo da crianca indigena com o
mundo, e sua forma de existir. Estas expressfes dos sujeitos no jogo, insere em um
processo cheio de significagdes, numa determinada cultura que lhes déo sentidos.

Consideramos como tradicdo um tipo de sabedoria que se transmite
implicitamente de geracdo a geracédo, saberes, conhecimentos. O que torna ela como
elemento constituinte e fundamental da cultura. Nesse sentido, Geertz (1989) constrdi

uma teoria interpretativa da cultura, considerando-a

Como sistemas entrelagados de signos interpretdveis (0 que eu chamaria
simbolos, ignorando as utilizagdes provinciais), a cultura ndo é um poder, algo
ao qual podem ser atribuidos casualmente 0s acontecimentos sociais, 0S
comportamentos, as institui¢cdes ou os processos; ela é um contexto, algo dentro
do qual eles podem ser descritos de forma inteligivel — isto é, descritos com
densidade. GEERTZ, 1989, p.10)

Diante do exposto, consideramos a tradicdo como uma heranga simbélica que vem
traduzindo préticas culturais aos longos dos tempos, que tem como caracteristica
identificar determinados grupos, comunidades, etnias.

A tradicdo integra e monitora a acdo a organizacao tempo-espacial, isso porque
ela busca estabelecer uma conexao entre passado, presente e futuro, a partir de uma linha
continua, numa logica em que o passado tem continuidade no presente. Ent&o, a tradigdo
“[...] diz respeito a influéncia do passado sobre o presente; € [...] a repeticdo tem um papel-
chave”. Essa repeticdo ¢ veiculada por meio dos rituais, uma manifestacdo em que o “[...]
passado estrutura o presente através de crengas e sentimentos coletivos partilhados”

(GIDDENS, 2003, p. 56-57).
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Para que aconteca uma maior conexao e compreensdo entre o passado, 0 presente
e o futuro, as tradi¢des indigenas se vinculam a um tipo de conhecimento de mundo, a
partir de suas experiéncias, dos costumes, das supersti¢oes, do sagrado, da religiosidade
e dos mitos, valorizando a memdria, 0 passado, os simbolos e todos 0s seus significados.
Deste modo, buscam integrar nas suas tradi¢fes, os rituais, como principal mecanismo
para alimentar a memoria coletiva e as suas vertentes tradicionais. Contudo, mudancas
estdo ocorrendo nas comunidades indigena, principalmente sob o impacto da
globalizacdo, isso tem implicado no modo de vida tradicional. No entanto, com
frequéncia, as tradi¢bes sucumbem com necessidade a esta modernidade.

A forma como as criancas indigenas vem se relacionando com o mundo,
principalmente com as comunidades ndo indigenas tem sido alvo de muitas discussoes
académicas, por se tratar de uma modernidade globalizadora que transforma a sociedade,
esta modernidade ¢ considerada por Giddens (1991, p. 11) um “[...] estilo, costume de
vida ou organizagéo social [...] que ulteriormente se tornaram mais ou menos mundiais
em sua influéncia”. Assim, cabe a reflexdo quanto ao distanciamento das tradi¢des
indigenas, essa nova forma de viver, pautadas nas expressées de autonomia econémica,
liberdade e emancipacdo, realmente tem afetado as comunidades indigenas? E sera que
essas mudancas, esses novos estilos de vida sdo suficientes para esgotar as possibilidades
das tradi¢Ges e assim iniciar uma nova era, um novo periodo histérico nas comunidades
indigenas?

"Os pais" criam um senso de confianga em seus filhos através daquele tipo de
administracdo que em sua qualidade combina o cuidado sensivel das
necessidades individuais do bebé e um firme senso da confiabilidade pessoal
dentro da estrutura de confianca do estilo de vida de sua cultura. Isto forma na
criancga a base para um senso de identidade que se combinara mais tarde com um
senso de estar "em ordem", de ser alguém, e de se tornar aquilo que as outras
pessoas confiam que ele se tornard... (GIDDENS, 1991, p. 86-87)

A crianca indigena situa-se no meio em que vive e forma alicerces importantes
para uma construcdo identitaria, este brincar que vai além dos tempos e espago, merece
uma reflexdo académica, porque muitas das vezes pode ser um dos fatores da nao
continuidade de algumas tradi¢cBes. De acordo com suas destrezas as criangas, Vao
seguindo os mais velhos, e ganhando experiéncias, se constituindo enquanto crianca
povo. Conforme Zoia, (2012, p. 34) a presenca constante de criangas entre os adultos nos
diversos momentos das reivindica¢des do grupo era vista como uma forma de integré-las

cada vez mais no grupo e ir reforcando a sua identidade indigena.
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Zoia (2012, p. 38) explica que neste brincar a crianca age em um mundo
imaginario, regido por regras semelhantes ao mundo adulto real, sendo a submisséo as
regras de comportamento e normas sociais a razdo do prazer que ela experimenta no
brincar. Conforme os estudos Culturais realizados por Hall (2003, p. 141-142), que
“conceitua a cultura como algo que se entrelaca a todas as praticas sociais; € essas, por
sua vez, como uma forma comum de atividade humana; como praxis sensuais humana,
como a atividade através da qual homens e mulheres fazem a historia”

As identidades culturais indigenas parecem invocar em sua origem, que residem
em um passado histérico com o qual elas continuam a manter uma certa correspondéncia,
ligagdo. Esta identidade utiliza os recursos da histéria, da linguagem e da cultura para a
producdo ndo s6 daquilo que é, mas daquilo no que também pode se tornar. Portanto, tém
haver nao s6 com as questdes “de quem somos nds” ou “de onde nds viemos”, mas muito
mais com as questdes ‘“quem ndés podemos nos tornar, como nds temos sido
representados” e “como essa representagdo afeta a forma como nés podemos representar
a nos proprios”

Para Hall (2006, p. 7), a questdo da identidade esta sendo extensamente discutida
na teoria social. Em esséncia, o argumento € o seguinte: as velhas identidades, que por
tanto tempo estabilizaram o mundo social, estdo em declinio, fazendo surgir novas
identidades e fragmentando o individuo moderno, até aqui visto como um sujeito
unificado.

Como afirma Grando (2014), a crianca e o adulto no processo de ritualidade estédo
ao mesmo nivel de responsabilidade e autonomia, sendo que ha troca de saberes para o
fortalecimento da cultura, tanto individual, quanto coletiva. Observamos a relacédo das
brincadeiras e aproximacao da crianca com a natureza, daquilo que constitui a crianca, o
jogo enquanto fenbmeno que trabalha a interacdo, a diversdo, a construcdo dos sujeitos

historicos e de direitos.

O Jogo, como um saber a ser vivenciado coletivamente na escola, contribui para
desenvolver as possibilidades de a crianca criar novas formas de compreender
sua realidade socio-cultural, seu grupo social, a sociedade onde vive, outros
povos e outras possibilidades de viver coletivamente. Seja imitando animais ou
outras formas de cria¢do imaginéria no faz de conta, seja com brinquedos reais
e situacdes de competicdes, no Jogo, coloca-se em relagdo com um mundo de
possibilidades novas. Ao entrar no jogo, ndo se saber quem ganha ou perde, e,
na grande maioria das vezes, 0 jogo em si ndo tem vencedores, pois basta jogar
para ganhar novas experiéncias, novos saberes, portanto, ao jogar, todos ganham.
(GRANDO; XAVANTE; CAMPOS, 2010, p. 92).
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Ao observar o jogo desenvolvido na comunidade indigena, os varios espacos em
que a crianga estd inserida, esta forma de fazer cultura, esta forma de jogar, 14 na
comunidade indigena tem contribuido. O simples fato e ato de acordar, correr, pular,
sorrir, estudar, brincar, cantarolar, nadar, caminhar, pintar, dancar, dormir, aprender,
festar, disputar, imitar, cagar, trabalhar, subir, trepar, imitar. Observamos que melhoram
suas destrezas que sdo necessarias na comunidade, o brincar sempre est4 presente nas
acOes da crianca indigena, que (re)produzem ou constréi suas brincadeiras.

O cotidiano das criancas ndo indigena diverge muito do dia a dia das criancgas
indigenas, as manifestagdes sdo diferentes, principalmente no senso de liberdade. As
criangas indigenas tém o costume de passar o dia no rio, onde tomam banho e brincam,
cacam, pescam, sobem em arvores, se divertem com o arco e a flecha dentro das matas.
O que torna esta manifestacdo do jogo mais presente na vida da crianca indigena. Ao
dialogar com uma das liderancas indigenas, pudemos ouvir em suas palavras uma
preocupacdo e maior luta pela sobrevivéncia e que os indigenas precisam estudar,
precisam estar inseridos nas discussfes politicas para dar todo apoio necessario as suas
comunidades.

Neste sentido se faz necessario ter varios dialogos para aprofundar os estudos nas
diferentes manifestacdes do jogo e seus territorios para brincar em que a crianca indigena
esta inserida, seja as brincadeiras que surgem na escola, nas comunidades com os adultos
ou em seus territdrios imaginarios escolhidos para brincar. So estas significacdes do jogo
na infancia da crianca indigena que constitui o ser. No presente texto analisamos o
cotidiano das criancas indigenas e ressaltando a importancia das manifestacdes do jogo
para a constituicdo da crianca indigena. Os indigenas adultos produzem implementos de
acordo com o tamanho das criancas, arco e flexa, lanca, e outros implementos utilizados
em suas culturas. Dessa maneira, as criancas indigenas véo se acostumando a lidar com
essas ferramentas, para que, quando se tornarem adultas, possam praticar a caca, principal

fonte de alimentacao dos povos indigenas.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Explicar este fendbmeno do jogo nas infancias das criancas indigena Negarotés,

torna-se fundamental para compreender as manifestagdes do brincar em diferentes
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espacos. Este jogo que esta associado a diversas dimensdes de movimentos corporais de
adultos e criancas e até mesmo como uma caracteristica dos animais. E possivel entender
que 0 jogo sdo tarefas consideradas preparativas para a vida, se tornando assim
indispensavel, se tratando das diversas aptiddes que o0 mesmo desenvolve. As vivéncias e
as experiéncias contadas por criancas, onde relatam em suas falas que expressam o quanto
0 brincar promove nelas a sensacdo de liberdade. E todas as imitagOes de jogo que as
mesmas executam também promovem além da imaginacéo, a imitacao e a transformagéo
do ser.

O fendbmeno do jogo pode ser encontrado em diversas manifestacdes corporais,
visto que estes movimentos sempre estdo ligados a cultura na qual o individuo esta
inserido. Conceito de jogo que provoca discussdes entre nds pesquisadores sobre o fato
de o jogo promover as condi¢des iguais para todos. De fato, compreendemos que a
hierarquia acaba ocorrendo entre os praticantes do jogo, uma vez que estas regras podem
ser modificadas para que esse estado provoque uma socializa¢do entre ambos. E buscar o
porqué de este jogar, e desta forma poderemos elencar outros aspectos que estdo
fortemente ligados ao jogo,

Se tratando de das préticas corporais indigenas é necessario que entender todo o
contexto do jogo nesta gama de movimentos, na qual refere as diversas culturas que
apresentam o fendbmeno jogo de forma diferenciada. Essas culturas sofrem acepcoes
diferentes e caracterizando o jogo de uma forma singular, dando os diversos suportes para
0 jogo nesta cultura ludica.

Neste sentido as criangas aprendem na coletividade com os adultos de suas
comunidades a defender os interesses dos seus povos, mesmo que haja uma interferéncia
de outras culturas discutidas aqui neste texto, o que chamamos de modernidade. Estes
saberes apreendidos acompanham a crianca indigena desde sua infancia até se tornarem
adultas. E na seriedade do jogo, respeitando suas regras, normas, culturas que tudo
acontecem e somente no olhar destes pesquisadores conseguimos enxergar a naturalidade

em suas agoes.
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