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Resumo

O texto apresenta reflexdes sobre educacdo infantil e cultura digital, com olhar para educagéo escolar e
a formacédo cidadd. A analise discorre sobre a imerséo de criangas pequenas nas praticas da CD e a
divergéncia entre, especialistas, familiares, professores e governantes, sobre o uso de artefatos digitais.
O método foi bibliogréfico e a escolha do tema e perspectivas vem no escopo das discussdes realizadas
no Grupo de Pesquisa Laboratorio de estudo sobre Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo na
Educacdo LéTece, e, em dialogo com o Grupo de Estudo e Pesquisa Linguagem Oral, Leitura e escrita
na Infancia GEPLOLEI - UFMT.

Palavras-chave: Educagdo Infantil. Cultura Digital. Formacdo Cidada.

1 Introducao

O presente texto propde analisar a imersdo das criancas nas praticas da Cultura Digital e
as divergéncias entre estudiosos, especialistas, familiares, professores e governantes, sobre o
uso de artefatos digitais pelas criancas pequenas em idade pré-escolar. O texto discorre sobre
diferentes posicionamentos, entre discursos em favor que se direcionam aos beneficios e
enaltecimento de uma era, composta por “mutantes digitais” (Desmurget, 2021, p.20); sobre
um outro ponto de vista que adota o carater de proibicdo, de negacdo, destacando a influéncia
negativa dos artefatos sobre o desenvolvimento infantil; e ainda uma outra perspectiva
contemporanea, de compreensdo do tempo e momento histérico presente, de imersdo de
criancas e adultos na atual cultura digital, que indica para um amplo debate, com foco numa
formagéo cidada desde a primeira infancia. Assim, buscamos dialogar com tais perspectivas

apresentadas.
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O método utilizado foi bibliografico, no limite do espaco para esse texto, subsidiou nos
autores Vygotsky (1996), Buckingham (2006), Sibilia (2012), Desmurget (2021), Setzer (2022)
e Silva (2022). O texto apresentado faz parte de um estudo bibliogréfico realizado no contexto
da pesquisa de mestrado em andamento: “Compreensdes e vivéncias de Cultura Digital que
permeiam o trabalho docente no cotidiano escolar da educagao infantil”. A escolha da temaética
e perspectivas apresentadas vem no escopo das discussdes realizadas no Grupo de Pesquisa
Laboratdrio de estudo sobre Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo na Educacgéo - LéTece,
no ambito do programa de p6s-graduacdo em educacéo, e, em didlogo com o Grupo de Estudo
e Pesquisa "Linguagem Oral, Leitura e escrita na Infancia” - GEPLOLEI, da Universidade

Federal de Mato Grosso.

Sobre educacdo infantil, etapa a qual estamos pesquisando, destacamos que seu
reconhecimento como direito social das criangas menores de cinco de idade, se constituiu ao
longo do tempo por meio de muitas lutas, fincadas por movimentos sociais, que culminaram
com a Constitui¢do Federal de 1988, “O processo que resultou nessa conquista teve ampla
participagdo dos movimentos comunitérios, dos movimentos de mulheres, dos movimentos de
trabalhadores, dos movimentos de redemocratizacao do pais, além, evidentemente, das lutas
dos proprios profissionais da educacgdo” (Brasil, 2010, p.7). E sua aprovacdo como primeira
etapa da educacéo bésica, se firmou a partir da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
- LDBEN n° 9.394/1996, fixado no Art. 29, que, “[...] tem como finalidade o desenvolvimento
integral da crianga de até 5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e

social, complementando a a¢do da familia e da comunidade”.

A partir da promulgacdo da LDBEN, conforme estabelecido no Art. 9 “A Unido
incumbir-se-4 de [..] estabelecer, em colaboracdo com os Estados, o Distrito Federal e os
Municipios, competéncias e diretrizes para a educacao infantil. Assim em cumprimento a
legislacdo foi elaborada a Diretriz Curricular Nacional para Educacao Infantil - DCNEI (2010),
que instituiu a obrigatoriedade de matricula a criangas que completam 4 ou 5 anos até o 31 de
marco do ano em que ocorrer a matricula. Outro ponto em destaque no documento é
reconhecimento da crianga como, Sujeito historico e de direitos que, “nas interagdes, relagdes
e préticas cotidianas que vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina,
fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constrdi sentidos sobre a
natureza ¢ a sociedade, produzindo cultura” (Brasil, 2010, p. 12). Essa compreenséo de crianca
como sujeito historico, que constroi sua identidade pessoal e coletiva nas interacdes que

vivencia no cotidiano, apresenta em seu cerne a perspectiva sdcio-histérica de Vygotsky (1996).
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Além da concepcdo de criancga expressa pela DCNEI (2010), ela também estabelece que
“As praticas pedagogicas que compdem a proposta curricular da Educagdo Infantil devem ter
como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira” (Brasil, 2010, p.25). Em consonancia

com DCNEI (2010) e LDBEN (1996) foi elaborada a Base Nacional Comum Curricular (2017),

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de carater normativo
que define o conjunto orgénico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos
os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacéo Basica,
de modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento,
em conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educacdo (PNE). [...] e
esta orientado pelos principios éticos, politicos e estéticos que visam a formacéo
humana integral e a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva, como
fundamentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Béasica (DCN)
(Brasil, 1996, p.7).

A BNCC, norteia a elaboracdo dos curriculos e propostas pedagogicas em toda educacao
basica. Ressaltamos que a organizacdo do texto na proxima sessdo trata a respeito da
organizacdo curricular da educacéo infantil a partir da BNCC, ap0s aborda os posicionamentos
e perspectivas destacadas no primeiro paragrafo com olhar a Infancias na educacéo infantil, na
cultura digital, por fim discorreremos sobre as tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo no contexto atual de Cultura Digital, com olhar para 0 momento presente e as
criancas pequenas da educacdo infantil — em idade pré escolar, com foco em uma reflexdo de
educacdo no digital que realmente seja voltada para uma formacdo cidada, critica, ética e

emancipadora nas diversas praticas no contexto da Cultura Digital.

2 Organizagdo curricular da educacgédo infantil a partir da Base Nacional Comum
Curricular (2017)

Conforme o documento nacional BNCC (2017) seu objetivo ¢, ““[...] garantir o conjunto
de aprendizagens essenciais aos estudantes brasileiros, seu desenvolvimento integral por meio
das dez competéncias gerais para a Educacdo Basica, apoiando as escolhas necessarias para a
concretizagdo dos seus projetos de vida e a continuidade dos estudos” (Brasil, 2017, p.5). Dentre
as dez competéncias gerais apontadas, a competéncia de nimero 5, se destaca como relevante
para o contexto de discussdo deste artigo, pois lanca um olhar sobre a imersdo de criangas na

cultura digital, o documento indica que € essencial aos estudantes,

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (Brasil, 2017, p.9).

Vale destacar que as competéncias gerais sdo para toda educagdo bésica, incluindo

educacdo infantil, que integra a primeira etapa. J& a forma de organizacdo curricular
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estabelecida no documento tem especificidades para cada etapa. Conforme a BNCC (2017) a
primeira etapa da Educacéo Basica - Educacéo Infantil, tem como eixos estruturantes interacdes
e brincadeira, e ainda devem ser garantidos os seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento,
que sao eles: Conviver, Brincar, Participar, Explorar, Expressar e Conhecer-se, para que as
criancas tenham condic6es de aprender e se desenvolver. Em consonancia com os direitos de
aprendizagem e desenvolvimento o documento estabelece cinco campos de experiéncias, sendo
eles: O eu, o outro e 0 nos; Corpo, gestos e movimentos; Tragos, sons, cores e formas; Escuta,
fala, pensamento e imaginacédo; Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes. Em
cada campo de experiéncias, sdo definidos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento
organizados em trés grupos por faixa etéria, sendo assim denominadas cada faixa etaria: Bebés
(zero a 1 ano e 6 meses); Criangas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses) e

Criancas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses).

A sessdo a seguir discorre sobre Infancias e educacdo infantil na cultura digital, com

foco a crianca pequena em idade pré-escolar.

3 Infancias e educacéo infantil na cultura digital

Neste tempo e momento historico em que vivemos é notavel e crescente a utilizacao de
artefatos digitais por criangas em diversos espacos e tempos, principalmente em redes sociais
recreativas, ao acessarmos, por exemplo aplicativos ou redes sociais como Netflix, Tik Tok,
You Tube ou Instagram, em apenas alguns minutos ja € possivel confirmar a producéo e
consumo de conteudos digitais por criancas, em idades cada vez menores, essas diariamente
produzem cultura e constroem suas identidades individuais e coletivas em meio ao digital. Essa
imersdo das criancas nas praticas digitais tem ocasionado divergéncia entre estudiosos,
especialistas, familiares, professores e governantes, de um lado alguns se posicionam somente
em enaltecer essa nova era e negam discutir sobre abusos, implica¢fes em relacdo a satde das
criancas, com discurso tecnofilico, sobre tais beneficios, que de alguma forma acalmam a
sociedade e favorece a producdo e o consumo excessivo. Por outro lado, alguns se posicionam
em carater de proibicdo do uso desses artefatos por criancas pequenas, pois destacam a
influéncia negativa dos dispositivos sobre o desenvolvimento infantil. Setzer (2022) Prof.
Titular Sénior, do Depto. De Ciéncia da Computacdo, Instituto de Matematica e Estatistica da
USP, com base em seus estudos apresentados no artigo: Os meios eletrénicos e a educagéo, no
lar e na escola: uma sintese de problemas e recomendagdes, recomenda que “[...] os meios

eletronicos ndo devem ser usados por criancas, em hipotese alguma; esse controle é
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perfeitamente possivel por parte de pais, responsaveis e professores [...]” (Setzer, 2022, p.01).
Hé& ainda os que se posicionam numa perspectiva de compreensdo da cultura digital na busca
de entender o momento presente como uma condig&o cultural que precisa ser discutido, com
foco numa formacéo cidada desde a primeira infancia. Buscaremos no texto dialogar com tais

perspectivas apresentadas acima.

Sobre o posicionamento de alguns midiaticos, sociologos, especialistas e até
universitarios enaltecendo esta nova era como potencializadora de habilidades intelectuais, o
autor Michel Desmurget, escritor pesquisador e doutor especializado em neurociéncia
cognitiva, na obra A Fabrica de Cretinos Digitais: os Perigos das Telas para Nossas Criangas,
apresenta uma analise sobre esse “discurso”, considerado por ele uma “lenda”, e, alerta que

esses atores,

Multiplicam suas declara¢des indulgentes para tranquilizar os pais e o grande publico.
Para eles, nds estariamos em uma nova era, € 0 mundo pertenceria agora aos assim
chamados digital natives (nascidos nos tempos digitais, ou “nativos digitais”). Até
mesmo o cérebro dos membros dessa geracdo pos-digital teria se modicado — para
melhor, é claro. Ele teria, dizem, se tornado mais rapido, mais reativo, mais apto a
multiplicidade simultanea de tarefas, mais competente para sintetizar o imenso fluxo
de informagdes, mais adaptado ao trabalho colaborativo (Desmurget, 2021, p.6).

Desmurget (2021), esclarece que ndo had dados cientificos que comprovem tal
afirmac0es, essas ndo passam de mitos, outro conceito considerado inexistente, que o autor

chama atencédo na obra € a respeito da percepcdo de crianca deste século XXI, que esse grupo

apresenta, como sendo: “mutantes digitais”, segundo Michel Desmurget,

A crianca mutante digital, cuja aptiddo para brincar com seu smartphone a teria
transformado num talentoso especialista das mais complexas entre as novas
tecnologias; que o Google Search a teria deixado infinitamente mais curiosa, agil e
competente do que qualquer de seus professores pré-digitais; que gracas ao videogame
seu cérebro teria aumentado de forga e volume; que gracas aos filtros do Snapchat ou
do Instagram teria expandido sua criatividade aos mais altos picaros; etc.; esta crianca
ndo passa de uma lenda. Ela inexiste na literatura cientifica [...] (Desmurget, 2021,
p.20).

As afirmacdes e dados apresentados na obra de Desmurget, nos instiga a refletir sobre
0s objetivos de tais inverdades anunciadas, pois além de acalmar a sociedade, também ocupa
um papel importante no aumento do consumo e producdo desenfreada de conteudos digitais,
por criangas cada vez menores, €, ao relacionar com o avango na producgdo e consumo de
marketing, publicidade, jogos e contetdos recreativos digitais, notamos um grande interesse
capitalista no publico infantil, pois a cada ano industrias digitais produzem cada vez mais
lucros, assim a crianga passa a ser vista como “consumidora”, refletindo esse contexto, (Sibilia

2012, p.104) traz a seguinte reflexdo “[...] uma das tentativas de explicar a situa¢do atual aponta
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para a ideia de infancia: talvez esse conceito esteja mudando novamente, ou talvez seu
significado histérico também tenha ressecado e esteja agora em vias de extingdo [...]”, a autora

nos apresenta a afirmacgédo de Neil Postman,

Se “a prensa tipografica criou a inféncia, [...] a midia eletronica a fez ‘desaparecer’”,
conjecturou o ja citado Neil Postman, por exemplo, em seu livro O desaparecimento
da inféncia, escrito no inicio da década de 1980. “Para onde quer que a gente olhe, é
visivel que o comportamento, a linguagem, as atitudes e os desejos — mesmo a
aparéncia fisica — de adultos e criangas se tornam cada vez mais indistinguiveis|...]
(Neil Postman, 1980, apud Sibilia, 2012, p.105).

A confirmacdo identificada por Neil Postman ja na década de 1980, sobre a indistingdo
entre adultos e crianca, ainda hoje se faz presente nos dias atuais, principalmente no comércio,
nas vestimentas, acessorios, entre outros. Ja sobre o papel da midia eletrénica no
desaparecimento da concepc¢éo de crianca, vale a pena refletir um pouco mais, estaria a midia
sendo usada como um bode expiatorio, por adultos para fins mercadoldgicos visando lucros,
tanto envolvendo industrias digitais, como proprios familiares, pois basta alguns cliques nas
redes sociais, para identificar a exposicao infantil, principalmente em empresas de marketing
publicitarias, e, em redes sociais de familiares das criancas, que lucram a cada acesso no
contetdo digital produzido. Vale destacar que no Brasil a exposi¢do precoce a comunicagao
mercadol6gica de criancas, se constitui como uma forma de violéncia infantil, prevista como
area prioritaria para protecao infantil, conforme a Lei da Primeira Infancia (Lei n® 13.257, de 8
de marco de 2016),

Art. 5° Constituem areas prioritarias para as politicas publicas para a primeira infancia
a salde, a alimentacdo e a nutricdo, a educacdo infantil, a convivéncia familiar e
comunitéria, a assisténcia social a familia da crianca, a cultura, o brincar e o lazer, o
espaco e 0 meio ambiente, bem como a protecéo contra toda forma de violéncia e de
pressdo consumista, a prevencdo de acidentes e a adocdo de medidas que evitem a
exposicao precoce a comunicacdo mercadoldgica (Brasil, 2016, p.200).

Sobre violéncia e infancias na midia, o autor David Buckingham (2006), no livro
Crescer na Era das Midias: ap6s a morte da infancia, nos apresenta uma analise em relacéo aos
clichés sobre a infancia p6s-moderna, as criancas, as mudancas tecnoldgicas e transformacoes
nas instituicoes e valores, e, nos alerta sobre: “o panico moralista”, relacionado a midia
destacando que, “[...] as midias sdo agora rotineiramente condenadas pela “comercializagao”
da infancia — pela transformacéo das criangas em consumidoras vorazes, levadas pela sedugao
enganosa dos publicitarios a desejar aquilo de que ndo precisam” (Buckingham, 2006, p.3),
porém o autor nos apresenta algumas reflexdes sobre esse “panico moralista”, e adverte que, ja
ndo podemos mais excluir as criangas do comercialismo, da politica e da violéncia, é preciso

preparar as criangas,
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[...] as midias eletronicas tém um papel cada vez mais significativo na defini¢do das
experiéncias culturais da infancia contemporanea. Ndo ha mais como excluir as
criangas dessas midias e das coisas que elas representam; nem como onfina-las a
materiais que os adultos julguem bons para elas. A tentativa de proteger as criancas
restringindo o acesso as midias esta destinada ao fracasso. Ao contrario, precisamos
agora prestar muito mais atencdo em como preparar as criancgas para lidar com essas
experiéncias; e, ao fazé-lo, temos de parar de defini-las simplesmente em termos do
que lhes falta (Buckingham, 2006, p.16-17).

Esse alerta apresentado na analise de Buckingham, sobre a necessidade de preparar as
criangas para lidar com experiéncias culturais da infancia contemporanea, implica pensar na
inclusdo digital e formacgdo cidada escolar nos dias atuais, isso desde a primeira etapa da
educacdo basica, ou seja, desde a educacdo infantil. Pois o fazer a pratica no digital € condi¢édo
do tempo e momento histérico que estamos vivendo, isso entre adultos e criangas pequenas,
negar isso é colocar barreira de acesso, se eu nego em um espaco que deveria ser de criagao de
consciéncia, mudanca de acdo, de discutir conhecimento social, histérico e culturalmente
construido que € a escola, nega-se a possibilidade de isto ser discutido por pessoas que devem
ter competéncia para discuti-lo, Silva chama atencdo para a responsabilidade das instituicdes
escolares com educacdo na cultura digital.

[..] educar na cultura digital obriga assimilar que os estudantes e os professores,
enquanto praticantes dessa cultura, estdo em espaco global, desterritorializados,
munidos de grande poder os quais trazem em si responsabilidades proporcionais.
Disso, depreendemos que as instituicdes escolares devem cumprir sua funcéo social,
e promover a alfabetizacéo e os letramentos digital criticos [...] (Silva, 2022, p.7).

Porém a realidade de muitos estados da federacdo brasileira, tem sido de se isentar desta
responsabilidade, preferindo optar pela proibigéo, pela negacédo, do uso de artefatos digitais nas
escolas, inclusive no estado de Mato Grosso, por meio da Lei n. 10.232/2014 (Mato Grosso,
2014), no “Art. 1° Torna defeso, para uso ndo pedagogico, o uso de aparelhos/equipamentos
eletrénicos em sala de aula do ensino fundamental e médio do Estado de Mato. Ao analisarmos
afirmacéo de Silva (2022) e constatarmos isso em nossa realidade, que estudantes e professores
sdo praticantes dessa cultura digital, nos soa contraditério tal negacao, pois é possivel negar o
uso do celular dentro da escola, mas ndo € possivel negar a vinda desses praticantes. Assim tira-
se a possibilidade de discussdo com esses praticantes sobre os artefatos digitais, influéncias das
telas quando ma utilizada, consciéncia critica e pratica no digital. Ressaltamos que essas
discuss@es sdo relevantes ndo somente para uso dentro da escola, mas para praticas sociais além
do espaco escolar, o neurocientista Buckingham, em seus estudos sobre as telas domésticas e

resultados escolares aponta,
Em seu conjunto, a literatura cientifica demonstra de forma limpida e

convergente que o tempo passado diante de telas domésticas afeta
negativamente o bom desempenho escolar. Independentemente do género,
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idade, classe de origem e/ou protocolos de analises, a duragdo do consumo é
associada de forma desfavoravel a performance estudantil. Dito de outro
modo, quanto mais tempo as criangas, adolescentes e estudantes passam com
seus brinquedos digitais, mais as notas despencam (Garcia, 2018, apud
Buckingham, 2006. P.62).

Logo o governo e a instituicdo escolar que tem papel fundamental na formagao social
do cidadéo se isentam de discussfes para educacdo no digital. Assim um assunto de grande
relevancia educacional fica a mercé de mitos e inverdades. Porém a literatura cientifica
apresenta dados relevantes para reflexdes, o estudo realizado por Desmurget, (2021) aponta
dados evidenciados nos estudos Hoge (2017) e Hinkley (2014) sobre midia digital e eletrénica
na primeira infancia, apontando “[...] ja ha alguns anos que se multiplicam estudos que mostram
a existéncia de uma estreita ligacdo, em meio as novas geracles, entre consumo digital e
sofrimento psiquico (depressdo, ansiedade, dor de cabeca, suicidio, etc.) (Desmurget, 2021
p.165 apud Hoge, 2017; Hinkley, 2014) .

Os dados apresentados pela literatura cientifica a respeito de alguns tipos de patologias,
causada pelo uso de telas domésticas, por criancgas, reforca mais ainda a necessidade de
discussdo sobre a educacdo no digital, tanto com as criangas, quanto com seus pais ou
responsaveis que precisam compreender suas responsabilidades no contexto atual e ainda as
consequéncias relacionadas aos abusos de tais dispositivos. E preciso falar sobre uso critico,
emancipador e autbnomo e também sobre abusos, sobre a formacédo cidada desses pequenos
praticantes e buscar novas estratégias para garantir os direitos das criangcas em meio a cultura
atual. O contrério nossas criangas serdo inseridas nesta cultura numa perspectiva
completamente instrumental e técnica, pessoas comandando dispositivos tecnoldgicos para

servir ao capital e aumentar lucros, serdo usuarios.

4 Consideracdes finais

Que criancas e adultos estdo imersos nas praticas de cultura digital, é evidente, tanto
um, quanto o outro sdo praticantes desta cultura. Ja em relacéo aos posicionamentos em analise,
vale destacar, sobre os discursos tecnofilicos conforme os estudos de Desmurget (2021) a era
de “mutantes digitais”, ndo passam de mitos, uma vez que a literatura cientifica ndo apresenta
dados que comprove o quantitativo de inverdades anunciadas. Em relacdo ao panico sobre
midias e artefatos digitais, verificamos a necessidade de mais estudos, uma vez que conforme
apresentado industrias de marketing publicitarias e também familiares tem utilizado a imagem
de criangas em aplicativos e redes sociais com fins mercadologicos. Buckingham (2006), nos

apresenta algumas reflexdes sobre esse assunto e adverte que, ja ndo podemos mais excluir as
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criancas do comercialismo, da politica e da violéncia, é preciso preparar as criangas para lidar

com essas experiéncias.

Em relagdo as patologias relacionadas ao uso de midias digital e eletrénica na primeira
infancia os estudos realizados por Desmurget, (2021) aponta dados evidenciados nos estudos
Hoge (2017) e Hinkley (2014) constatando que ja, ha alguns anos estudos mostram ligacao, em
meio as novas geracOes, entre consumo digital e sofrimento psiquico, depressdo, ansiedade,
entre outros. Ja sobre a perspectiva de Cultura Digital, identificou-se como amplo espaco para
discussao e estudos das diferentes praticas no digital e ainda de compreenséo sobre a educacgéo
escolar e familiar como campo para debate e formacdo cidada. Silva ressalta “[...] que as
instituicOes escolares devem cumprir sua funcdo social, e promover a alfabetizacdo e 0s
letramentos digital criticos [...]” (Silva, 2022, p.7), ao alertar sobre a responsabilidade das
instituicBes escolares com educacdo na CD, nota-se que 0 autor reconhece a escola como espaco

privilegiado para compreender as praticas de cultura digital de forma critica, consciente e ética.

A partir desse contexto de andlise, com base nesses autores e outros utilizados na
discussdo, ressaltamos que caberé a pesquisadores da area dar continuidade aos estudos sobre

a tematica em questdo, pois o assunto exige aprofundamento cientifico.
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