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Resumao:

O presente trabalho tem como objetivo relatar a participagdo de técnicos da Secretaria de Educacdo do
Estado de Mato Grosso, no Programa STE(A)M TechCamp Brasil, destacando 0s anos de 2020 e 2021. A
participagdo nessas duas edi¢oes do programa, resultaram na Mostra Cientifica Virtual de STEAM, acédo
desenvolvida pela Coordenadoria de Ensino Médio, local de lotagdo dos participantes nos anos de 2020 e
2021. A Mostra Cientifica Virtual de STE(A)M caracteriza-se como um espago muito importante para
divulgacdo e disseminacgdo de praticas STE(A)M, desenvolvidas no &mbito escolar. Além disso, o trabalho
apresenta dados, obtidos por meio de questionario on-line, aplicado a professores participantes das edi¢des
do Programa STE(A)M TechCamp Brasil, referente a identificacdo de agdes desenvolvidas por eles. A
participagdo de técnicos da secretaria, enquanto gestores, tém resultado em importantes agdes formativas
aos professores da rede, com o intuito de fomentar o desenvolvimento de praticas com abordagem
STE(A)M, além de promocdo de espacos para divulgacdo de disseminacdo de projetos desenvolvidos no
ambito escolar, envolvendo principalmente as areas de Ciéncias da Natureza e Matematica. A participagédo
dos professores tem resultado na préatica pedagdgica desses, além de reconhecerem o STE(A)M como uma
oportunidade de novos conhecimentos.

Palavras-chave: STE(A)M. Programa TECHCAMP BRASIL. Préaticas em Mato Grosso.

1 Introdugéo

O Programa STE(A)M! (acrénimo em inglés para os termos Ciéncias, Tecnologia,
Engenharia, Arte e Matematica) TechCamp Brasil, iniciativa da embaixada norte
americana em parceria com o Laboratorio de Sistemas Integraveis Tecnologico (LSI-
TEC), com apoio da Escola Politécnica da Universidade de Sdo Paulo (Poli-USP) e do
Grupo +Unidos?, teve inicio no ano de 2018, com formagéo para estruturar uma rede de
multiplicadores com potencial de atuar como liderancas estaduais em torno do
movimento STE(A)M (STEAM, 2018). O publico-alvo do programa séo professores que
atuam diretamente em sala de aula e que s&o lideres de acfes, projetos escolares e com

1 0 uso da Arte entre parénteses (A) no acrénimo designa uma evolugio desse movimento que iniciou com
0 acrénimo STEM.

2 Organizagao social que funciona como fundo de investimento social colaborativo, com foco em projetos
educacionais. Disponivel em: https://maisunidos.org/
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capacidade para implantar novas aces, e, também, gestores da Seduc, com perfil de
liderar agOes de fomento na rede, como as autoras deste relato.

O STE(A)M se trata de uma forma inovadora de abordagem no curriculo das
ciéncias, da matematica, das humanidades; também identificada por alguns autores
(Pugliese, 2020) como um movimento de inovacgdo curricular. O fato é que surge nos
Estados Unidos nos anos 2000, com a sigla original STEM, apés evidéncias de baixo
interesse dos jovens nas carreiras cientificas e tecnoldgicas, além de baixos resultados
académicos na etapa escolar secundaria, e se constitui em um conjunto de medidas que
influenciariam os curriculos americanos a partir de entdo, rumo a manutencdo econémica
e politica do pais. No Brasil, se percebe com maior énfase, a partir do ano 2009, com
acOes nas redes privadas e de organiza¢Ges ndo-governamentais que financiam estudos,
programas e projetos educacionais.

O programa em destaque neste estudo conta com financiamento estrangeiro, por
meio da embaixada americana, que iniciou suas a¢Ges no ano de 2010, conectando
especialistas das diversas areas para explorar solu¢des inovadoras para problemas reais,
atuando em mais de 110 paises. A formacéo ndo tem custo direto aos participantes, uma
vez que a rede que adere ao programa, no ato da inscricdo dos profissionais, declara a
liberacdo destes para uma semana de formacdo; em contrapartida os participantes
vivenciam uma rica experiéncia formativa, com acdes praticas, palestras internacionais e
de referéncia nacional, bem como intercAmbio entre os estados. Importa ressaltar que as
trés primeiras edi¢cdes ocorreram de forma presencial na Universidade de Sdo Paulo e
devido ao contexto pandémico, vivenciado em decorréncia da Covid-19, a formacéao de
2021 ocorreu na modalidade virtual.

Nas quatro edi¢cdes (2018 a 2021) o estado de Mato Grosso esteve presente,
totalizando 08 participantes selecionados por meio de edital publicado nacionalmente e
disponivel na pagina do programa®. O intuito da Seduc (6rgdo central) em participar,
conforme iniciativa de professores integrantes da coordenadoria de Ensino Médio e
habilitados na area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, permeia a necessidade
continua de formacdo, bem como de obter novas experiéncias que venham a contribuir
com a implementagdo em curso do Documento de Referéncia Curricular de Mato Grosso
(DRC/MT) e instigar novas préticas envolvendo as escolas piloto do Novo Ensino Médio
e Escolas de Tempo Integral.

3 https://steamtechcampbrasil.febrace.org.br/v2021/

oncanrzaghe
REALIZAGRO

& LeTece iz @urmr



https://steamtechcampbrasil.febrace.org.br/v2021/

Destarte, este trabalho objetiva relatar as a¢cdes do programa, realizadas no ambito
estadual, a partir da experiéncia dos participantes TechCamp Brasil de 2018 a 2021, por
meio de pesquisa documental e coleta de dados por questionario, para melhor ilustrar a

presenca do Estado no Programa e analisar resultados da formacéo.

2 Acbes do Programa TechCamp Brasil em Mato Grosso

Durante o encontro formativo é proposto aos Estados a elaboracéo de um plano de
acao STE(A)M para execucdo na rede durante o ano, que deve ter foco na disseminagéo
do STE(A)M e fomento a projetos e acBes no ambito macro da rede e nos contextos
escolares.

Nesse sentido, Mato Grosso inscreveu projetos no edital para fomento do Programa
TechCamp Brasil, nos anos de 2020 e 2021. Esses dois projetos foram contemplados
viabilizando a Mostra Cientifica Virtual de STE(A)M, com recurso financeiro para
execucao.

Devido ao periodo pandémico no ano de 2020 o projeto Mostra Cientifica Virtual,
foi desenhado para o contexto de aulas remotas, estruturando-se em uma mostra cientifica
com escolas do Programa de Tempo Integral e escolas-piloto do Novo Ensino Médio,
ambas com experiéncias de praticas experimentais e trabalhos com projetos, de forma que
pudéssemos ampliar os conceitos de trabalhos baseados em projetos e inserir a proposta
de praticas com abordagem STE(A)M, visando interdisciplinaridade, projetos
cooperativos, com foco no protagonismo dos estudantes e em problemas da atualidade.

Em 2021, o objetivo principal da acdo foi preparar os professores, através de
oficinas on-line e palestras virtuais, objetivando incentivar e potencializar a participagdo
dos profissionais na Il Mostra Cientifica Virtual STEAM das Escolas de Tempo Integral,
das Escolas do Novo Ensino Médio e das escolas localizadas na Baixada Cuiabana e
realizar a 22 edicdo da Mostra Cientifica Virtual STEAM.

Em 2020, o projeto intitulado Mostra Cientifica Virtual: Projetos Integradores de
STEAM contou com uma palestra de abertura, com Oficinas STEAM, e com a
apresentacdo de projetos desenvolvidos pelas escolas na Mostra. O publico da mostra foi
de 46 escolas, sendo Escolas de Tempo Integral e escolas-piloto do Novo Ensino Médio.
A Mostra contou com a participagédo de 32 escolas, sendo 32 professores e 86 estudantes.
Em 2021, o projeto intitulado 11 Mostra Cientifica Virtual de STEAM contou com lives
de abertura, com Oficinas STEAM, e terd, também, a apresentacdo de projetos
desenvolvidos pelas escolas na Mostra. Este ano, ampliou-se o publico para 126 escolas,
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sendo inclusa as escolas localizadas na baixada cuiabana. Até 0 momento ocorreram as
lives de abertura e as oficinas com os professores das unidades escolares. Eles realizaram
quatro oficinas, sendo: STEAM na solucdo de problemas reais (v.2.0), STEAM e BNCC,
STEAM e Género e STEAM e Artes. Tivemos a formacdo de 93 professores. Nesse
momento, a acdo esta na etapa de inscricdo dos projetos para apresentacao na Il Mostra
Cientifica Virtual de STEAM.

As duas edi¢des da Mostra Cientifica Virtual sdo agdes que projetam a pauta de
STEAM na rede, colocando-a em evidéncia. Ressaltamos que os projetos contemplados
com o fomento, envolveram outras acfes como orientagdes as escolas quanto ao
desenvolvimento de projetos com abordagem STE(A)M.

Para além das acOes registradas, ha o movimento no ambito escolar promovido
pelos demais professores que participaram do programa, conforme levantamento
realizado por meio de questionario on-line, aplicado a quatro participantes. As questfes
trataram da identificacdo das agOes decorrentes da participacdo no Programa e 0S
principais impactos na pratica pedagdgica, sendo obtido as seguintes respostas, conforme

o0s dados a sequir.

Quadro 1 - Identificacdo de acfes STEAM no contexto escolar

Acoes Principais pontos observados

Projeto Caga Asteroides - Consiste na analise de e  Projeto realizado em parceria

dados e deteccdo de asteroides por meio do e  Avreas de atuagio: Fisica e

software astrometrica e imagens fornecidas pelo Computacéo.

telescopio Pan Starss, pelo IASC - International e  Desenvolvimento de Produto

Astronomical Search Colaboration /Nasa. e  Participacdo em evento nacional
e  Protagonismo de professor e
estudantes.

Robética Educativa - Proposta para 0s anos iniciais e Acdo ndo executada, devido a

do Ensino Fundamental. problemas de satde.

Fonte: Questionério forms (2021).

Quanto aos principais resultados nas praticas pedagogicas, todos os professores
participantes de edicdes do programa e que responderam ao questionario, apresentam a
abordagem STEAM como uma oportunidade de novos conhecimentos, como podemos
ver nos trechos que segue: “leque de possibilidades para incrementar nossa pratica
pedagdgica” (Professor 1), “STEAM possibilita abertura para interlocugdo com as dreas
de conhecimento” (Professor 1). Outro ponto de destaque nas respostas, € 0

protagonismo, sendo apontado em duas respostas: “além de motivar o protagonismo do
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estudante” (Professor 1) e “motivar os estudantes a tornar-se protagonista da

aprendizagem” (Professor 2).

3 Concluséo

A formacéo de uma rede de profissionais em ambito nacional que dialogam sobre
projetos inovadores para as areas das Ciéncias, da Matematica e Tecnologias é o principal
resultado do programa que possui nas redes sociais, um permanente fluxo de informac6es
sobre acGes de STEM/STEAM, robotica, espacos maker, feiras e mostras cientificas,
programacao em Scratch, dentre varias outras possibilidades de envolver profissionais
das areas.

No contexto do Estado, o programa movimentou a¢cdes em prol de praticas nas areas
das Ciéncias da Natureza e Matematica, sendo a Mostra Cientifica Virtual o principal
meio para divulgacéo e disseminagdo do movimento STEAM para professores.

O programa TechCamp Brasil desempenha um papel importante de divulgacao
desse movimento internacional que carece de mais espaco nos curriculos escolares para
que possa colaborar com processos de ensino mais ativos e conectados com a realidade

das juventudes.
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