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1 Introducéo

A tecnologia digital tem transformado diversos aspectos na sociedade contemporanea,
incluindo a educacdo, que passou a incorporar novas formas de comunicagéo e aprendizagem
mediadas por essas tecnologias. Nesse contexto, o grupo de pesquisa LETece- - Laboratério de
estudos sobre as Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo na Educacdo- UFMT- tem
desempenhado um papel relevante ao explorar a relagéo entre tecnologia digital e educacdo em
suas producdes académicas. Nesse sentido, este projeto de pesquisa tem como objetivo mapear
e analisar as produgdes desse grupo de pesquisa entre os anos de 2009 ao primeiro semestre de
2024, a fim de estabelecer um estado de conhecimento sobre suas contribui¢cdes académicas ao
longo dos seus 15 anos.

Nesse sentido, cabe analisar se a introducdo das tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem ocorre com a mesma normalidade que em outras situagdes cotidianas, ou se 0s
recursos tecnoldgicos tornaram-se apenas um artificio de reproducéo do ensino tradicional, ou
até mesmo empecilho ao estudo por conter conteddos de entretenimento que tomam tempo e
assim o estudante acaba por ndo fazer um bom uso desse recurso, por, talvez, ndo ter uma
orientacdo de como essa insercdo tecnoldgica pode contribuir em favor do ensino e
aprendizagem.

Além disso, a relevancia desta pesquisa se justifica pela crescente importancia da

tecnologia na sociedade atual, especialmente nos contextos de comunicagdo e informacgao. E,
se esse avango tecnoldgico tem impactado diretamente a educagdo no que se refere a
metodologia de ensino e aprendizagem. Diante disso, torna-se relevante compreender como as
pesquisas académicas do grupo LETece tém tratado essa tematica ao longo dos ultimos 15 anos.

Nesse contexto, ha um interesse em averiguar como essas pesquisas tém abordado a
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tomados por essas investigacoes e as perspectivas futuras para essa area de pesquisa, uma vez
que, ndo se pode negar que as tecnologias digitais transformaram profundamente a maneira
como as pessoas interagem, trabalham e aprendem mediante aos novos padrdes de organizacao
social e econbmica. E, ao adotar essas tecnologias de forma critica e reflexiva, a educacao pode
ndo apenas acompanhar a transformacdo digital da sociedade, mas tambem molda-Ila,
promovendo préaticas que incentivam a colaboragdo, a incluséo e a criatividade. Ao preparar 0s
estudantes para navegar no mundo digital, a escola desempenha um papel fundamental na
formacéo de individuos capazes de participar da forma plena e da ética da sociedade em rede.
Portanto, o desafio contemporaneo para a educacdo ndo é apenas incorporar as tecnologias
digitais, mas também reimaginar a educacdo a luz das profundas transformacdes que essas

tecnologias trazem.

2 Objetivo geral

Estabelecer um Estado de Conhecimento sobre as producfes do grupo LéTece que

tratam de tecnologias na educacéo, publicadas entre 2009 e o primeiro semestre de 2024.

3 Objetivos especificos

e Identificar teméticas recorrentes relacionadas a tecnologia na educacao nas producoes
do grupo LéTece;

e Mapear tendéncias dessas pesquisas sobre a integracdo de tecnologias no campo
educacional,

e Observar como as pesquisas realizadas por esse grupo que tratam de tecnologia na
educacdo abordam a cultura digital em suas analises;

« Detectar prospeccBes nas producdes académicas sobre essa tematica no Grupo

de Pesquisa Lé&Tece.

4 Fundamentacao teorica

A fundamentacdo teorica deste estudo se apoiard em autores que discutem a relagéo entre
tecnologia, educacdo e cultura digital, como: Derrick de Kerckhove (1995) que sera utilizado
para abordar conceitos como cultura digital, inteligéncia conectiva e midias digitais. Pierre
Lévy (1999) o qual fornecera subsidios sobre alfabetizacdo digital, cibercultura e suas

implicacdes para a educacdo. Além desses autores, serd dialogado a teoria sociocultural de
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Vygotsky , uma vez que sera fundamental para refletir sobre a aprendizagem colaborativa e a
mediagdo pedagdgica. Castells, com sua teoria da "Sociedade em Rede", trara reflexdes sobre
0 impacto da tecnologia digital na educacdo e na sociedade. E, Theophilos Rifiotis que
contribuird com uma abordagem antropoldgica da cibercultura, enfocando os desafios
contemporaneos para a etnografia no ciberespaco, entre outros autores importantes que

dialogam sobre a respectiva tematica.

5 Metodologia da pesquisa

Trata-se de uma Pesquisa Qualitativa de cunho bibliogréfico que se subsidia em primicias
da revisdo sistematica para o levantamento e constitui¢do do corpus tedrico.

Os instrumentos para a coleta de dados serdo a producdes académicas do grupo de
pesquisa do LéTece, como: Teses, dissertacOes e artigos dos pesquisadores do grupo LéTece
realizadas no periodo de 2009 a 2024 (1° semestre) e com o foco nas produgdes que estejam
registradas nos curriculos Lattes dos pesquisadores e publicadas em acesso livre.

Para a interpretacdo, tera como base tedrica Moraes (2016) para a identificacdo de
temaéticas recorrentes e prospecc@es nas produgdes e 0 mapeamento das tendéncias de pesquisa
e quanto a andlise, os dados serdo organizados em eixos tematicos e seré utilizada a analise de
contetdo conforme Bardin.

Ja foi realizado o levantamento dos dados numéricos entre teses, dissertacdes e artigos no
site L&Tece e catalogados conforme o ano de publicacdo, bem como a revisdo sistematica das
publicagoes.

6 Resultados esperados

Esta pesquisa encontra-se em sua fase inicial e esta sujeita a revisdes e ajustes conforme
0 estudo avanca. Dado seu carater exploratério, € possivel que novas questdes de pesquisa e
abordagens metodologicas surjam ao longo do processo. O levantamento inicial de dados
numericos das producdes do LéTece ja foi realizado, e a proxima etapa envolve a organizagdo

das publicagcdes em eixos tematicos para uma analise mais aprofundada.
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