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1 Introdugéo

Em um cenério de constante transformacdo e evolugdo tecnoldgica, no qual a
hiperconectividade altera ndo apenas a relagdo do homem com o mundo, mas também suas
interpretacdes e dindmicas com seus semelhantes, pode-se observar como a literatura,
especialmente a produzida na uUltima década, apresenta cada vez mais elementos do mundo
digital em sua composicao, seja no plano da expresséao, seja no plano do contetdo.

Neste sentido, o presente trabalho se propde a analisar a presenga da remidiacéo, definida
por Bolter e Grusin (1999) como o fenémeno pelo qual uma midia é representada em outra, no
romance O poder, de Naomi Alderman. Trata-se, especialmente, da analise da remidiacdo de
e-mails nas paginas do livro e, consequentemente, as implicagdes das escolhas de diagramacao
e a prépria referéncia a essa forma de comunicacdo para a narrativa e a experiéncia de leitura
literaria na atualidade.

Dessa forma, aponta-se a relevancia deste projeto para a compreensdo das novas
configuragBes do fazer literario em um cenario multimidiatico e hiperconectado, no qual as
interfaces digitais encontram-se frequentemente entremeadas na vida de personagens, escritores

e leitores, demandando, portanto, novos letramentos e abordagens da leitura literaria.

2 Objetivos

Objetiva-se compreender como a representacdo de interfaces digitais (e, portanto, suas
possibilidades e restricBes, seus significados composicionais, escolha grafica, e até mesmo
existéncia) impactam na historia contada em textos literarios que contém remidiacoes,
buscando analisar as consequéncias narrativas das escolhas de diagramacéo de e-mails e da

propria utilizacdo do recurso de remediacéo para a experiéncia da leitura literaria.

Realizagdo O

O

PDGE %)
=t VA= ‘X

F



O

Ot

3 Procedimentos metodoldgicos

Em um primeiro momento, sera feito um levantamento sobre o processo de producao de
sentido em interfaces em geral e, posteriormente, sera realizada uma breve analise da
remidiacdo de dois e-mails no romance O poder, de Naomi Alderman. Vale ressaltar que a
escolha dos e-mails se deve pelo potencial comparativo da forma como cada um foi
representado, sendo, em um dos casos, uma mera descricdo da mensagem, e no outro um
trabalho de diagramacéo que se aproxima de algo que o usuario veria em uma tela.

No que tange ao referencial tedrico para a efetuacdo da analise, considerou-se: Bolter e
Grusin (1999), Rajewsky (2020), Ramazzina Ghirardi (2020), Diniz (2020) e Novais (2020).

Por fim, pretende-se tracar um panorama parcial das potencialidades da remidiacéo de
plataformas digitais no fazer literario e, no futuro, expandir a pesquisa para pensar mais
detidamente nos processos de leitura de obras com essas caracteristicas de hibridizagdo com

outras interfaces.

4 A construcéo de sentido nas interfaces

De acordo com Bolter e Grusin (1999), ha na cultura vigente uma logica dupla para com
a mediacdo: a vontade de elimina-la, ao mesmo tempo em que se multiplicam as midias. Isto
quer dizer que, por exemplo, ao invés de fazer com que o usuario observe um objeto
representado em uma tela, a finalidade méaxima das interfaces seria fazer com que o individuo
sinta que esta de fato diante do proprio objeto. No entanto, os autores apontam a contradicao
nessa logica, uma vez que a transparéncia de usabilidade desejada s6 poderia ser obtida através
de uma hipermediacdo, que, por sua vez, também chamaria a atencdo do usuario e quebraria a
ilusdo de realidade.

Por outro lado, como apontam 0s autores posteriormente, em uma sociedade
hiperconectada, talvez a transparéncia ndo seja mais uma “necessidade”, considerando que,
como destaca Erkki Huhtamo (1995), a tecnologia esta se tornando uma segunda natureza, um
territério internalizado que ndo precisa mais se fazer transparente, pois ndo ha mais uma
percepcao de contrariedade ao que ele intitula de “autenticidade” da experiéncia.

Desse modo, diante de uma realidade na qual a tecnologia ja se estabelece como
auténtica por si propria, ou uma segunda natureza, resta o0 questionamento: como as interfaces
produzem sentido?

Em sintese, para Novais (2020), o sentido construido na interface provém do

reconhecimento de uma rede complexa e coerente de relacdes, isto €, o sentido se estabelece
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para alem do dominio de botbes ou icones, ultrapassa o reconhecimento de padrfes de
usabilidade e se configura também em um campo semantico, operando a partir dos
conhecimentos acerca da cultura digital em que se insere.

Tratando-se, portanto, da remidiacao de plataformas digitais em obras literarias, ao fazer
uso de uma determinada forma de remidiacéo, o autor, intencionalmente ou néo, exige que o
leitor recorra aos seus conhecimentos prévios sobre cultura digital e interface, além de
posicionar os personagens em um local muitas vezes comum ao do leitor, o de usuario, topico

que serd tratado na andlise a seguir.
5 Breve andlise

No primeiro trecho de O poder selecionado para a anélise, um personagem recebe um e-
mail no celular. Em seguida, é dado um espacamento entre o corpo do texto diagramado
habitualmente e a representacdo do e-mail, para que, posteriormente, aparecam duas linhas
contendo remetente e destinatario, reproduzindo a ordem de metadados que tradicionalmente
se encontra nesse tipo de midia e disponibilizando o endereco digital de cada um. Depois, ap6s
outro espacamento, ha a mensagem escrita e uma assinatura ao final, da maneira
convencionalizada neste género digital. No entanto, € necessario destacar que o hiperlink
presente na imagem abaixo é gerado pela ferramenta de leitura escolhida, ndo sendo pertencente

a obra original e, dessa forma, desconsiderado para anélise.

Trecho 1 — E-mail remidiado
De: info@urbandoxspeaks.com

Para: olatundeedo@gmail.com

Vimos sua reportagem sobre o shopping no Arizona,
lemos o que vocé escreveu sobre o que aconteceu com
vocé em Delhi. Estamos do mesmo lado; estamos do lado
dos homens. Se vocé viu o que aconteceu na elei¢do da
Margot Cleary, vocé entendeu por que estamos lutando.
Venha falar com a gente, gravar uma entrevista.
Queremos vocé em nosso time.

UrbanDox

Fonte: — O poder, de Naomi Alderman (2016, p 195).

Diante dessa escolha de diagramac&o, € interessante destacar que Ghirardi, Rajewsky e
Diniz (2020) tratam referéncias intermidiaticas enquanto uma superacéo de fronteiras, de forma

que o processo ndo envolve a co-presenca de outra midia, mas uma evocacao, através de seus
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préprios meios, de elementos que a referenciam. Em outras palavras, como apontam
posteriormente os autores, a referéncia intermidiatica pode ser vista como uma estratégia de
construcdo de sentido que referencia determinada obra ou, como neste caso, um subsistema
midiatico especifico — um e-mail dentro do livro.

Desse modo, pode-se apontar que ao fazer uso da remidiacao, e consequentemente exigir
que o leitor evoque seus conhecimentos de utilizacdo de interface e cultura digital, a autora
constroi uma camada de sentido para além da mensagem do e-mail. Parte do sentido é
proveniente da propria representacdo da ferramenta na historia e de todos os sistemas de
conhecimento que a acompanham. Ha, de certa forma, uma extrapolacdo dos limites da pagina,
uma vez que o personagem passa a ocupar um local que o leitor frequenta e reconhece. Uma
troca de e-mail passa a ser mais do que apenas uma unidade de acéo na histdria, pois representa,
mesmo gue indiretamente, uma possivel existéncia de um “local” fora e conectado a ela.

No segundo trecho selecionado para a analise, 0 mesmo personagem recebe outro e-mail
no celular. No entanto, o narrador realiza uma citacdo direta do conteido da mensagem, fazendo
a marcacdo com aspas duplas, sem causar alteracGes na diagramacdo que o livro apresenta na
maior parte de sua composicdo. Neste caso, por mais que haja a repeticao de palavra por palavra
do assunto discutido, o sentido do trecho se constréi majoritariamente a partir do contetdo

verbal da mensagem, enquanto mediacdo pela ferramenta de e-mail € praticamente apagada.

Trecho 2 — E-mail descrito

Ele foi interrompido pelo ping reconfortante, quente,
musical de um e-mail chegando.

Era de um dos editores.
Dizia:
“Nao vejo graca nenhuma nisso. Tunde Edo era meu

amigo. Se vocé invadiu a conta dele, nés vamos pegar
vocé, seu doente de merda.”

Fonte: O poder, de Naomi Alderman (2016, p 293).

Em ultima instncia, o ato de remidiar uma plataforma digital interrompe o “fluxo”
esperado da leitura e chama atencdo ndo apenas para a mensagem, mas principalmente para o
meio que ela estd sendo apresentada. Desse modo, a remidiagdo se estabelece como um recurso
narrativo capaz de criar sentido utilizando-se dos conhecimentos acerca de interfaces e culturas

digitais que o leitor ja conhece.

6 Conclusotes
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Diante do crescente nimero de plataformas digitais atreladas a vida cotidiana dos sujeitos
(sejam eles leitores ou escritores), e a enorme variedade de funcionalidades dessas interfaces, a
remidiacdo, enquanto recurso narrativo capaz de acrescentar uma camada de sentido
proveniente da propria mediacdo e ndo apenas da mensagem, que evoca nocdes de uso e
convencdes, apresenta-se como elemento potencializador do fazer literario, capaz de aproximar
o leitor ainda mais do universo criado na pagina e abrir caminhos tdo vastos e ramificados
quanto o desenvolvimento tecnologico do periodo permitir. Nesse sentido, aponta-se a
remidiacdo como elemento capaz de contribuir e transformar a experiéncia de leitura literaria,
principalmente dada a crescente utilizacdo de plataformas digitais nas obras contemporaneas.

Aponta-se também que, futuramente, no decorrer da pesquisa, pretende-se analisar outros
tipos de interfaces remidiadas, como a de redes sociais, de aplicativos de mensagem e de outros
elementos populares da internet, como mecanismos de pesquisa, tabloides online e até
agregadores de comunidades e anuncios, uma vez que cada interface possui suas

particularidades, limitacGes e caracteristicas capazes de acrescentar sentido a producdo literaria.
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